Nawigzanie i zamykanie potgczenia PHP z baza danych

Potaczenie skryptu PHP z bazg danych MySQL celem wykonywania zapytan przypomina nieco rozmowe telefoniczng. Po pierwsze
trzeba nam nawigza¢ potgczenie z rozméwcg. W Swiecie telefonii komorkowej aby porozmawiaé z konkretnym cziowiekiem
wystarczy uzy¢ jego numeru telefonu, ktéry jednoznacznie go w systemie identyfikuje. Natomiast w internecie istniejg oczywiscie
cate miliony serwerdow z zainstalowang ustugg MySQL, wiec do nawigzania potgczenia potrzebne bedzie nieco wigcej informacji —
zazwyczaj sg to cztery dane dostepowe:

1. Nazwa hosta — jest to adres IP komputera z zainstalowang ustugg MySQL, ktéry przechowuje baze danych do ktérej chcemy sie
podtgczy¢. Na serwerze lokalnym XAMPP jest to adres 127.0.0.1 albo identyfikator: localhost

2. Login konta w ustudze MySQL - stworzony na serwerze uzytkownik, ktére posiada stosowne uprawnienia do wykonywania
zapytan — na serwerze lokalnym XAMPP jest to uzytkownik o nazwie: root ktéry oczywiscie wszelkie uprawnienia posiada

3. Hasto dostepowe do konta MySQL — wyjgtkowo w XAMPP jest to pusty tancuch — nie moze wiec zawierac¢ zadnych znakow
(nawet spacji). Oczywiscie w internecie hasto do bazy zawsze istnieje, jedynie na symulowanym serwerze XAMPP mozemy go dla

prostoty nie stosowac.

4. Nazwa bazy danych — poniewaz ustuga MySQL na tym hoscie moze przechowywac¢ bardzo wiele baz danych, to okreslamy na
ktorej konkretnie bazie chcemy wykonywac nasze zapytania SQL

Funkcja PHP z biblioteki

mysqli , ktéra nawigzuje aktywne potgczenie z serwerem bazodanowym nazywa sie mysqli_connect() i
uzywa kolejno wtasnie tych czterech parametrow:

$connection = mysqli_connect("localhost", "root", "", "bazal23") or die("Biad
potgczenia!");

Wydaje sie to bardzo proste, jednak koniecznie zwr6¢my uwage na kilka waznych detali — nie pomijaj wiec przepracowania catej
niniejszej lekcji.

Nieudane potfaczenie?

Poniewaz nawigzanie potgczenia nie zawsze musi sie uda¢ — na przyktad:

e pod adresem IP serwera nie ma ustugi bazodanowej,
e wpisano niepoprawne dane dostepowe (login lub hasto konta MySQL),

e zgdana baza danych o wpisanej nazwie nie istnieje na serwerze,
to na koncu funkcji — jak zapewne zauwazyliSmy — pojawit sie dodatkowy zapis:

or die("Btad polgczenia!");

Oznacza to w praktyce: Sprébuj sie potgczy¢, lecz jesli sie nie uda, to “zabij” skrypt i wypisz na stronie komunikat umieszczony w
nawiasie. A zatem w razie wykrycia bftedu potgczenia dalsze wykonanie skryptu PHP (kolejnych linii) zostanie catkowicie
wstrzymane. Jest to oczywiscie dos¢ brutalne podejscie — mamy tak po prostu zabija¢ caty dalszy skrypt w razie probleméw z
potgczeniem z bazg danych? A co jesli ponizej potagczenia znajdowaty sie w skrypcie wazne linie — np. znaczniki HTML okreslajace
jak w ogole ta podstrona wyglgda? Céz, zabijanie bez pardonu catego skryptu to metoda dos$¢ drakonska, lecz na egzaminie jak
najbardziej spetnimy dzieki niej wymaog obstuzenia przez nas — programistow webowych — ewentualnych btedéw potgczenia PHP z
MySAQL.

Gdybysmy jednak zamiast tej leciwej metody “zabijania” catego skryptu chcieli reagowac na btedy potgczenia bardziej elastycznie, to
oczywiscie mozemy to zrobi¢ — wystarczy do tego celu zastosowac tzw. wytapywanie wyjgtkéw



try ... catch . Pokazemy teraz jak to zrobi¢:

<?php

try {
$connection = mysqli_connect("localhost", "root", "", "bazal23");

if ($connection->connect_errno!=0) {
throw new Exception(mysqli_connect_errno());

} catch (Exception $error) {
echo 'Blad bazy danych: '.$error->getMessage();

2>

Jak widzimy — ten zapis jest wyraznie diuzszy, wiec jesli interesuje Cie tylko zdanie egzaminu, to mozesz pozosta¢ przy stosowaniu
metody “zabijania” skryptu w razie nieudanego potgczenia. Jesli jednak masz ochote uzy¢ metody wspotczesnej (tzw. dobra
praktyka, ang. good practices) to warto teraz wyjasni¢ w petni te zapisy — oto wyjasnienie:

Najpierw pojawita sie sekcja

try , czyli po ang. “sprébuj’ — standardowo podejmujemy prébe nawigzania potgczenia z bazg funkcjg
mysqli_connect() - zapisujemy to wszystko w klamrach, tak jakby to byto ciato instrukcji warunkowej if albo

wiasnej funkcji.

Nastepnie, w razie wystgpienia problemoéw (gdy kod btedu przechowywany w atrybucie

connect_errno obiektu $c jestinny niz zero) dokonujemy tzw. rzucenia wyjatku: throw new Exception .

Taki wyjgtek, majgcy unikalny identyfikator, mozna juz pozniej “wytapa¢” w specjalnej sekcji catch , czyliz
angielskiego dostownie “ztap”. W naszym kodzie nastepuje wtedy proste wypisanie komunikatu o btedzie, a
dodatkowo dzieki metodzie getMessage() wywotanej na rzecz obiektu $error otrzymamy nieco informacji o
naturze btedu.

W profesjonalnych aplikacjach webowych przetworzeniem obiektu o nazwie

$error mozna sie zajg¢ za pomoca specjalnie napisanych wtasnych funkcji lub metod. Wykrycie btedu, potgczone

z unikatowg reakcjg na jego rodzaj (osiggang za sprawg identyfikatora numerycznego), daje mozliwos¢
zaprogramowania inteligentnej reakcji skryptu na problemy z komunikacjg z serwerem. Nie musimy juz zwyczajnie
“zabija¢” dalszego przetwarzania dokumentu — mozemy uzytkownika ostrzec, przekierowac¢ gdzies albo wyswietli¢
zawartosc¢ zastepczg. Wspotczesne aplikacje internetowe zapewniajg internaucie wiasnie takg “miekka” reakcje na
ktopoty z bazg danych, zamiast brutalnie umozliwia¢ przegladanie witryny jedynie do miejsca wystgpienia btedu
pofgczenia.

Identyfikator potgczenia

Potgczenie musi posiada¢ swojg unikalng nazwe! Przypomnijmy zapis:

$connection = mysqli_connect("localhost", "root", "", "bazal23") or die("B1ad
polaczenia!");

Nasze potgczenia nosi tutaj nazwe

$connection , cho¢ oczywiscie mozna to potgczenie nazwaé dowolnie — inne popularne nazwy to na przykfad:

$c , $con , $p , $pol . Aczkolwiek — uwaga! Egzaminatorzy CKE zwracajg uwage na zastosowanie



znaczacych nazw zmiennych i funkcji w skryptach — stgd na egzaminie lepiej uzy¢ $connection zamiast $c .

Taki identyfikator potgczenia (a doktadniej méwigc obiekt klasy

$mysqli reprezentujgcy potgczenie) jest koniecznie potrzebny, poniewaz jeden skrypt PHP moze korzysta¢ z
wielu potgczen do réznych baz danych. | stgd kazde potgczenie musi by¢ jednoznacznie nazwane.

Gdybysmy na przyktad tworzyli kod ksiegarni internetowej, w ktérej z jakiego$ powodu dostepne ksigzki zapisano w innej bazie
danych (i na kompletnie innym serwerze) anizeli dane klientow, to mogtoby to wygladac tak:

// Polgczenie z bazg klientow

$connection_clients = mysqli_connect("45.66.92.36", "usri1255", "Tt$w]dDin)#",
"klienci") or die("B1ad bazy klientow!");

// Polaczenie z bazag ksigzek

$connection_books = mysqli_connect("45.60.74.29", "adm4765", "&IZ8a]#bw90", "ksiazki")
or die("Blad bazy ksigzek!");

Dzieki roznym identyfikatorom:

$connection_clients oraz $connection_books od razu wiadomo, ktérego potgczenia w danej chwili

uzywamy. A zwrocmy uwage, iz potem — przy wykonywaniu zapytan funkcjg $mysqli_query() (o czym wiecej
opowiemy w nastepnej lekcji) — zawsze definiujemy takze z uzyciem ktérego potgczenia dane zapytanie wykonacé:

$results = mysqli_query($connection_clients, "SELECT nazwisko FROM uzytkownicy WHERE
id = 76");

Powyzsze zapytanie zostanie wykonane na tylko na bazie klientéw ksiegarni, poniewaz uzyto identyfikatora

$connection_clients jako pierwszy parametr funkcji. PHP bez problemu wie ktérego potgczenia uzy¢, mimo iz
aktualnie nawigzane mamy jednoczes$nie dwa potgczenia.

Dane dostepowe do bazy w osobnym, zewnetrznym pliku

Nawigzanie potgczenia z bazg danych warto zawsze umiesci¢ w osobnym, zewnetrznym pliku Dlaczego? Poniewaz w przypadku
tworzenia catych witryn, a wiec wielu skryptéw realizujgcych w aplikacji przerézne zadania, wielokrotne powtarzanie tych danych
dostepowych w wielu réznych plikach wydaje sie nieoptymalne. W przypadku konieczno$ci zmiany konfiguracji serwisu (na przyktad
wskutek przeniesienia na inny serwer) jesteSmy woéwczas zmuszeni poprawia¢ dane dostepowe w kazdym skrypcie osobno.

Jezeli podczas przenoszenia witryny na inny serwer (tzw. migracja) dojdzie do przeoczenia koniecznosci wprowadzenia zmian w
ktorymkolwiek z wielu plikow, powstanie serwis internetowy, w ktérym poprawnie dziata tylko wybrana czes¢ skryptéw (a my w ogdle
nie bedziemy o tym wiedzie¢). Konieczno$¢ testowania kazdej funkcjonalnosci osobno okaze sie zadaniem wyjgtkowo
czasochfonnym.

Wspotczesnie postepujemy wiec inaczej: opis aktu nawigzania potgczenia oraz wszystkie dane dostepowe umieszczamy w
specjalnie wydzielonym, zewnetrznym pliku. W razie konieczno$ci dokonania zmian w danych dostepowych poprawki aplikujemy
tylko w jednym skrypcie, zamiast w wielu rozproszonych zasobach. Specjalnie utworzony, dodatkowy plik mozemy nazwac np.

connect.php . Oto jego przyktadowa zawartosc:

<?php
// Konfiguracja dostepu do bazy danych
$host = "localhost";
$user = "root";
$pass = "";
$db = "nazwa_bazy";



?>

Nastepnie, w kazdym skrypcie PHP, w ktérym tgczymy sie z bazg danych, uzyjemy instrukcji jednokrotnego zadania specjalnego
pliku:

require_once '"connect.php";

W ten sposob dane konfiguracyjne zostang ,podpiete” we wszystkich potrzebnych dokumentach. Jest to idea znana z technologii
CSS - style elementow witryny rowniez przenosimy do zewnetrznego arkusza, aby w razie checi dokonania zmian unikng¢
wprowadzania duzej liczby poprawek w wielu miejscach jednoczesnie.

Ciekawostka: wiele wspoétczesnych frameworkéw webowych umieszcza kluczowe informacje dostepowe do ustugi MySQL w jednym,
zewnetrznym pliku. W przypadku popularnego systemu WordPress jest to zaséb o nazwie

wp-config.php .

Poprawna obstuga polskich znakéw w potaczeniu z baza danych

Juz po nawigzaniu potgczenia, wtgczamy obstuge standardu UTF-8 dla przesytanych danych, uzywajgc ponizszej funkgiji:

mysqli_set_charset($connection, "utf8");

Argumentami tej funkcji sg kolejno:

1. ldentyfikator polaczenia, kiére musi zosta¢ powyzej tej linii poprawnie nawigzane i pozostawac¢ aktualnie aktywne
(niezamkniete),

2. Nazwa zestawu znakéw — wspotczesnie uzywamy standardu UTF-8.

Uwaga! Nazwe standardu wewnatrz funkcji zapisujemy bez mysinika:
utf8 , inaczej niz to ma miejsce w jezyku HTML, gdzie zazwyczaj w tagu <meta> stosujemy zapis: utf-8

Dodatkowo, aby zapewni¢ w catej witrynie poprawne kodowanie polskich znakow (w tym rowniez tekstow wyjmowanych z bazy bgdz
wktadanych do niej) nalezy:

e uzy¢ w kodzie zrédtowym witryny, wewnatrz znacznika <html> atrybutu: <html lang="pl"> ,

. uzy¢ w kodzie zrodtowym  witryny, w  sekcji <head> , ponad tytutem <title> znacznika

<meta charset="utf-8"> ,

e ustawi¢ kodowanie pliku z rozszerzeniem <html> .php na standard <html> UTF-8. Na przyktad w edytorze
Notepad++ zmiany sposobu kodowania dokumentu dokonujemy wybierajgc z menu gtéwnego: Format (Encoding) ->

Koduj w UTF-8 ,

e upewni¢ sie, iz wszystkie pola typu tekstowego (znajdujgce sie w strukturze tabeli) bazy danych posiadajg ustawiong metode

poréwnywania napisow utf8_bin albo utf8_polish_ci .

Zamkniecie aktywnego potgczenia z ustuga MySQL

Po zakonczeniu wszystkich dziatai dokonanych w skrypcie na bazie danych, wskazane jest zakonczenie potgczenia ponizszg
funkcjg — jej jedynym parametrem jest identyfikator zamykanego potgczenia:

mysqli_close($connection);



Co jednak ciekawe — wcale nie jest to dziatanie obiektywnie konieczne, gdyz po zakonczeniu wykonywania skryptu potgczenie
zostanie i tak automatycznie przerwane, jednak na egzaminie czgsto wymaga sie od nas wstawienia do kodu tej funkciji.

Podobnie zresztg akceptowane w PHP jest pominiecie zamykajacego tagu

?> po uprzednim otwarciu go znacznikiem <?php o ile tylko kod PHP kohAczy skrypt (nie ma juz np. HTML
ponizej). Niemniej jednak réwniez unikatbym takiej praktyki na samym egzaminie — mamy udowodnic, iz jako
programisci potrafimy domyka¢ otwarte tagi.

Wersje obiektowe funkcji obstugujacych potaczenie

We wspétczesnym programowaniu wyrdézniamy dwa podstawowe tzw. paradygmaty, czyli po prostu przyjete konwencje budowania
aplikaciji:

1. Podejscie proceduralne — stosujemy wtasne funkcje, czyli wydzielone fragmenty kodu, ktére realizujg konkretne zadania.

2. Podejscie obiektowe — bardziej abstrakcyjna i ztozona, gdyz uzywamy obiektéw skonstruowanych na bazie szablonéw zwanych
klasami. Kazdy obiekt ma przypisane pewne atrybuty (zmienne) oraz metody (funkcje zdefiniowane wewnatrz klas).

Biblioteka

mysqli w PHP pozwala nam na uzywanie zaréwno funkgciji jak i obiektéw posiadajgcych atrybuty i metody.

Mozemy takze “mieszacé” oba podejscia, tzn. niektdre linie zapisa¢ proceduralnie, a inne obiektowo. Oczywiscie do
egzaminu spokojnie wystarczy nam znajomos¢ jedynie funkcji, lecz gwoli udzielenia Wam petnej informacji przedstawmy teraz takze
wersje obiektowe zapisow poznanych w tej lekciji.

Obiektowe nawigzanie potaczenia z baza danych
W wersiji obiektowe] pojawia sie dodatkowa klauzula

new , ktéra tworzy nowy obiekt o nazwie $connection . Metoda mysqli() to tzw. konstruktor obiektu.
Kolejnos¢ argumentéw wewngtrz nawiasow okrggtych pozostaje w obu wariantach identyczna.

Wersja proceduralna:

$connection = mysqli_connect("localhost", "root", "", "bazal23");

Wersja obiektowa:

$connection = new mysqli("localhost", "root", "", "bazal23");

Obiektowa obstuga polskich znakéw

Podobnie jak w wersji proceduralnej, odpowiednig linie kodu umieszczamy juz po nawigzaniu aktywnego potgczenia. Tym razem
jednak zapis ma nastepujgcg postac:

obiekt->metoda(argumenty);

Wersja proceduralna:

mysqli_set_charset($connection, "utf8");

Wersja obiektowa:

$connection->set_charset("utf8");



Obiektowe zamkniecie potaczenia z bazg danych

Na rzecz obiektu

$connection reprezentujacego nawigzane potgczenie wywotujemy metode o nazwie close() . W tym

przypadku argument staje sie zbedny, gdyz po lewej stronie operatora -> znajduje sie juz informacja, ktére z
istniejgcych potgczen zamierzamy zakonczyc¢:

Wersja proceduralna:

mysqli_close($connection);

Wersja obiektowa:

$connection->close();

Podsumowanie

Co warto zapamietac z tej lekcji? Przedstawmy najwazniejsze wnioski:
¢ Do potaczenia z MySQL potrzebujemy zazwyczaj czterech danych: host, login, hasto, nazwa bazy.

e Na lokalnym XAMPP domysine dane to: "localhost", "root", "", "nazwa_bazy" .

o Podstawowa funkcja do tgczenia sie z bazg danych to: mysqli_connect() .

e Warto na egzaminie uzywac zapisu: or die("Blad polaczenial!") by (przynajmniej w taki podstawowy sposadb)

obstuzyc btedy.

e Bardziej zaawansowana metoda obstugi btedow to try...catch zwyjgtkiem throw new Exception() .
o Identyfikator potgczenia powinien mie¢ na egzaminie czytelng nazwe, np. $connection .

e Mozna mie¢ kilka potgczen jednoczesnie (np. do réznych baz), kazdy musi mie¢ wiasng nazwe.

o Dane dostepowe warto trzymac¢ w osobnym pliku (np. connect.php )idotaczac¢ przez require_once .

e Po potgczeniu nalezy ustawi¢ kodowanie znakdw dzieki mysqli_set_charset() .

o Dla poprawnej obstugi polskich znakéw wazne sg tezz <meta charset="utf-8"> iodpowiednie kodowanie plikow.

e Zamykamy potgczenie funkcjg mysqli_close($connection) - mimo, ze PHP zrobi to samodzielnie na korcu

skryptu.

e Rozszerzenie mysqli pozwala uzywac¢ zaréwno funkcji (podejscie proceduralne), jak i metod obiektowych
$connection->close() ).

e Wersja obiektowa potgczenia wyglada tak: $connection = new mysqli(...) .



