Petle w PHP

W tej lekcji oméwimy rodzaje petli (ang. loop = petla) dostepnych w jezyku PHP. Instrukcje iteracyjne (iteracja = jedno wykonanie
kodu petli) — umozliwiajg nam wykonywanie tych samych instrukcji (bloku kodu) wielokrotnie, co przydaje sie w wielu
zastosowaniach — np. przy wypisywaniu wyjetych z bazy danych produktow z okreslonej kategorii w sklepie internetowym czy
ostatnich wpiséw opublikowanych na blogu. Podobnie w wielu algorytmach petle okazg sie kluczowe do poprawnego
przeprowadzenia réznorakich obliczeh. Oczywiscie zrozumienie dziatania petli to zawsze krok w strone bardziej profesjonalnego
programowania oraz nieoceniona pomoc na egzaminie, gdzie petle chociazby fetchujgce (wyjmujace rekordy z bazy) spotkamy w
wiekszos$ci zadan INF.03 dotyczgcych PHP.

Jesli chodzi o wiedze na temat dziatania petli, to w lekcji: Petle w JS wyjasniliSmy juz wiele fundamentalnych zasad logicznych
dotyczgcych iterowania oraz ukazaliSmy klasyczne petle w akgcji, stad gorgco zalecam zapoznac sie najpierw wiasnie z tamtg lekcjg
z rozdziatu o JavaScript. Natomiast niniejszy artykut — o petlach w PHP — potraktujmy bardziej jako przedstawienie réznic
sktadniowych pomiedzy PHP a JavaScript — nie bedziemy zatem po raz drugi tak bardzo szczegétowo wyjasnia¢ tych samych zasad
logicznych. Do dzieta!

Klasyczne rodzaje petli w PHP
W PHP mamy do dyspozyciji cztery fundamentalne rodzaje petli:
o for - gdyznamy z gory liczbe iteracji do wykonania.
o while - gdywykonujemy kod dopdki warunek pozostanie spetniony.
e do..while -podobnado while ,lecz chcemy aby kod w $rodku petli wykonat sie na pewno co najmniej jeden raz.

o foreach - najwygodniejsza forma iterowania po elementach tablicy.

Petla for
Petle

for zastosujemy, gdy wiemy ile doktadnie razy ma sie wykona¢ dana instrukcja (w koncu stosujemy w niej licznik).
Rozwazmy dos¢ podstawowy przyktad — zsumowanie wszystkich liczb z przedziatu od 1 do 100 w PHP:

$suma = 0;
for ($i = 1; $i <= 100; $i++) {
$suma += $i;

}

echo "Suma liczb od 1 do 100 wynosi: " . $suma;

Zasada dziatania samej petli

for jest analogiczna jak w JavaScript — jedynie zmienne zyskaty operator $ - jak to w PHP. W nagtéwku petli
najpierw pojawia sie wartos¢ startowa $i = 1 , potem warunek trwania petli $i <= 100 - jezeli chociaz raz
okaze sie nieprawdziwy, to petla zakonczy swoje dziatanie. A trzecim zabiegiem jest inkrementacja licznika $i++
petli.

Petla while

Uzywamy jej, gdy nie znamy z gory liczby powtdrzen petli — liczba iteracji moze na przyktad zaleze¢ od tego, ile rekordéw zostato
wyjetych z bazy danych, od wartosci podanej przez uzytkownika albo wartosci wyznaczonej w danym kroku algorytmu.


https://zdaj-informatyka.pl/kursy/informatyka/inf03-praktyczny-kurs/lekcja/petle-w-js/

Wyobrazmy sobie, ze chcemy sumowac kolejne liczby naturalne poczawszy od 1, dopdki tgczna suma tych liczb nie
przekroczy pewnej zadanej wartosci, np. 1000. To taki prosty i klasyczny przykiad “logicznego” (czyli zaleznego od sprawdzenia
warunku) zatrzymania petli — nie wiemy doktadnie ile iteracji sie¢ wykona zanim zsumowane liczby dadzg 1000 lub wiecej, ale wiemy,
ze musimy przestac dziata¢ gdy suma przekroczy ten ustalony prog:

<?php

$licznik = 1;

$suma = 0;

$limit = 1000;

while ($suma + $licznik <= $limit) {
$suma += $licznik;

$licznik++;
}
echo "Suma najblizsza limitowi wynosi: " . $suma . "<br>";
echo "Ostatnia dodana liczba to: " . ($licznik - 1);
?>

Petla while, ktéra fetchuje informacje z bazy danych

Najczesciej w praktyce rozwigzywania zadan INF.03 z petlg

while w PHP spotkamy sie podczas fefchowania danych (wypisywania informacji wyjetych z bazy). Zatézmy, ze
tworzymy system ogtoszen. W bazie danych istnieje tabela ogloszenia , ktéra zawiera tytuty i treSci dodanych
ogtoszen — sg to kolumny o nazwach: tytul oraz tresc . Chcemy te wszystkie ogtoszenia kolejno wypisac

uzytkownikowi na podstronie. | tutaj idealnie sprawdzi sie petla while , poniewaz nie wiemy ile tgcznie ogtoszen

zostanie znalezionych — moze 3, a moze 30?7 Wiemy tylko jedno: petla ma dziata¢ dopoki istniejg dane do
przetworzenia:

<?php
$connection = mysqli_connect("localhost", "root", "", "bazal2345");
if (!$connection) {
die("Btad potgczenia z bazg!");
}
mysqli_set_charset($connection, "utf8");
$query = "SELECT tytul, tresc FROM ogloszenia";
$wynik = mysqli_query($connection, $query);
while ($row = mysqli_fetch_assoc($wynik)) {
echo "<h3>" . S$row['tytul'] . "</h3>";

echo "<p>" . $row['tresc'] . "</p>";
}
mysqli_close($connection);
2>

Tego typu petla posiada w nagtéwku przypisanie wartosci z jednego, biezgcego rekordu do tablicy

$row , z ktérej nastepnie wyjmujemy poszczegdlne wartosci tytutdéw i tresci ogtoszen dla kolumn z tabeli. Poniewaz
tutaj wykorzystano tzw. fetchowanie asocjacyjne mysqli_fetch_assoc() , czyli nazywanie szuflad tablicy $row
nazwami stownymi (zamiast ich ponumerowania), to kolejno wypisujemy wartosci $row['tytul'] oraz

$row[ 'tresc'] . Wiecej o naturze fetchowania oraz réznych metodach jego dokonywania dowiemy sie najwiecej

PDO — zaleznie od tego, ktdrego z rozszerzen PHP chcemy uzywac¢ do komunikacji z bazg danych.
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Nie zmienia to jednak faktu, iz fetchujgca rekordy z bazy danych petla

while (w ktdérej w nagtowku jest przypisanie) to absolutny klasyk w kodzie PHP na egzaminach INF.03.

Petla do..while
Gtéwna roznica w stosunku do petli

while polega na tym, iz warunek sprawdzany jest na koncu bloku petli, czyli juz po wykonaniu iteracji co najmniej

jeden raz. Zatézmy, ze chcemy napisa¢ w PHP symulacje losowania liczby z przedzialuod 1 do 49 (itroche jak w
polskim Lotto) , az do trafienia wartosci uznanej za wygrywajgcag — na przyktad niech naszym “szczesliwym”
numerem bedzie wartos¢ 7 (lucky number seven!) — jesli ja wylosujemy, to zakonczymy gre:

<?php

$szczesliwa = 7; // nasz cel
$licznikProb = 0;
$wylosowana = 0;

do {
$wylosowana = rand(1, 49); // losujemy liczbe z zakresu 1-49
$licznikProb++;
echo "Proéba $licznikProb: Wylosowano $wylosowana<br>";

} while ($wylosowana != $szczesliwa);

echo "<strong>Udalo sie! TrafilisSmy liczbe $szczesliwa po $licznikProb prdébach.
</strong>";

?>
Zwr6émy uwage, iz nawet gdyby warunek trwania petli

$wylosowana != $szczesliwa juz w pierwszej iteracji okazat sie fatszywy (bo wylosowalismy faktycznie od
razu 7) to akt losowania dokonat sie rzeczywiscie przynajmniej jeden raz.

Petla foreach
Podobnie jak to byto w JavaScript, konstrukcja jezykowa

foreach sSwietnie nadaje sie do “przeglgdania” (mowigc ogdlniej — do uzyskiwania dostepu) do elementéw
zgromadzonych w tablicach:

<?php
$owoce = ["jabiko", "banan", "gruszka"];
foreach ($owoce as $owoc) {

echo "Owoc pobrany z tablicy: $owoc <br>";

2>

Wystarczyto tylko wymysli¢ nazwe jednego elementu tablicy

$owoce - tutaj pojedynczg wartos¢ nazwano $owoc . A co jesli oprocz wartosci (nazwanej przez nas)
potrzebujemy tez wartosci indeksu elementu w tablicy? Wystarczy zastosowac taka sktadnie:

<?php
$owoce = ["jabiko", "banan", "gruszka"];
foreach ($owoce as $indeks => $owoc) {



echo "Element numer $indeks: $owoc <br>";

Oczywiscie pamietajmy, ze wartosci

$indeks rozpoczng sie domy$inie od wartosci zerowej (bo taki indeks zawsze posiada pierwsza z lewej szuflada
tablicy).

Instrukcje wptywajace na przebieg petli: break i continue
Podobnie jak to byto w petlach w JavaScript, takze i w PHP mozemy wewnatrz petli uzy¢ instrukcji przerywajgcych. Instrukcja

break zrywa dziatanie catej petli. Wyobrazmy sobie sytuacje, w ktérej szukamy konkretnej osoby w tablicy

uczniéw zapisanych na egzamin — po znalezieniu kogo$ nie ma juz sensu kontynuowac dalszego poréwnywania
imienia tego uczestnika z pozostatymi ludzmi:

<?php
$uczestnicy = ["Kamil", "Anna", "Tomek", "Zofia", "Natalia", "Marek"];
$szukanyUczen = "Zofia";
$znaleziono = false;
foreach ($uczestnicy as $uczen) {
echo "Sprawdzam: $uczen<br>";

if ($uczen == $szukanyUczen) {
echo '"<strong>$uczen jest zapisany na egzamin!</strong><br>";
$znaleziono = true;
break; // przerywamy dalsze przeszukiwanie tablicy

}

if (!$znaleziono) {
echo "<strong>$szukanyUczen nie znajduje sie na liscie uczestnikoéw.</strong>";

?>

W skrécie mozna powiedzieC, iz jest to mechanika “szukania pierwszego elementu spetniajgcego warunek” — jedna z klasycznych
sytuacji, gdy w razie sukcesu warto petle zerwac. Z kolei instrukcja

continue pomija tylko biezacg iteracje (pojedyncze wykonanie bloku kodu) petli. Zatdzmy, ze internauta wypetnit

formularz z kilkkoma polami (dane kontaktowe), a my chcemy wyswietli¢ tylko te dane, ktore zostaty faktycznie
uzupetnione — ignorujgc puste:

<?php
$dane_uzytkownika = [
"imie" => "Kamil",
"nazwisko" => "",
"email" => "kamil@example.com",
"telefon" => "",
"adres" => "ul. Kwiatowa 12"
1;
foreach (dane_uzytkownika as $pole) {
if (empty($pole)) {
continue; // pomin dalsze instrukcje w iteracji, jesli wartos$¢ pola pusta



// inne dziatania przed pokazaniem na ekranie, np. zapis do bazy danych
echo $pole . "<br>",

2>

Dzieki instrukcji

continue puste pola (nazwisko, telefon) zostang pominiete przy wktadaniu ich do bazy danych oraz wyswietlaniu

na stronie z uzyciem echo .

Podsumowanie

e W PHP mamy cztery podstawowe rodzaje petli: for , while , do..while oraz foreach .

o Petli for uzywamy, gdy znamy liczbe iteracji z gory.

o Petla while wykonuje kod dopdki warunek jest spetniony — $wietna do obliczen, ktére majg zakonczy¢ sie po osiggnieciu
jakiegos progu lub przy fetchowaniu danych z bazy.

e Alternatywna do..while dziata podobnie jak while , ale gwarantuje wykonanie kodu przynajmniej raz — przydatne

np. przy losowaniu do skutku.

o Konstrukcja foreach to najwygodniejsza petla do przeglgdania tablic — zaréwno samych wartosci, jak i wartosci wraz z

indeksami.
e Petle PHP bardzo czesto wykorzystujemy do fetchowania rekorddw z bazy danych - klasycznie z uzyciem
while ($row = mysqli_fetch_assoc(...)) .

o Instrukcja break przerywa catkowicie dziatanie petli — np. po znalezieniu pasujgcego imienia w tablicy uczestnikow.

e Instrukcja continue pomija tylko biezgca iteracje petli — np. ignorujac puste pola z formularza w tablicy danych.

e Petle to nie tylko “mechanika powtérzen” — to fundament wiekszosci obliczen, przetwarzan, przeszukiwan i wyswietlania
danych w PHP.

e Znajomos¢ petli to kluczowy punkt kazdego egzaminu INF.03 — szczegdlnie tych fragmentéw, ktére operujg na bazach danych
i tablicach.

o Petle moga by¢ wymagane w walidacji danych lub generowaniu dynamicznej tresci (np. wiersze tabel czy itemy listy).

e Umiejetnosc¢ tgczenia petli z warunkami  1f to absolutna podstawa.



