Podstawowy skrypt — zmienne, operatory, wypisywanie

Jak zapewne wiemy, jezyki opisowe: HTML (definiowanie zawartosci strony) oraz CSS (opis jej wygladu) pozwalajg na stworzenie
tzw. strony statycznej, czyli takiej ktéra zawsze wyswietla te samg zawarto$¢ kazdemu uzytkownikowi. Moze to by¢ np. blog osobisty,
wizytéwka firmy, portal informacyjny etc.

Lecz co w sytuacji, gdy chcemy stworzy¢ strone dynamiczng, czyli w praktyce tzw. aplikacje webowg — pozwalajgcg wyswietli¢ inng
zawarto$¢ w zaleznosci od tego, kto sie do niej zalogowat. Jako przykiad niech postuzg serwisy social-media, fora dyskusyjne,
sklepy internetowe, serwisy aukcyjne itd.

Aby modc zrealizowaé witryne dynamiczng potrzebujemy miedzy innymi poprawnej obstugi formularzy (mozliwos¢ publikowania
tresci, logowania sie, dokonywania zamowien) oraz oczywiscie wspotpracy z bazg danych. | wiasnie tutaj do akcji wkraczajg jezyki
tzw. back-endowe (wykonywane po stronie serwera), a w przypadku egzaminu INF.03 w technikum jest to jezyk programowania
PHP.

W niniejszej, pierwszej lekcji przypomnimy fundamenty tworzenia i uruchamiania skryptow po stronie serwerowe;.

PHP to jezyk interpretowany po stronie serwera

Jak wspominalismy, PHP to jezyk back-endowy, co w praktyce oznacza iz:

¢ kod napisany w jezyku PHP bedzie wykonany nie przez przeglgdarke klienta, lecz przez specjalny program (interpreter PHP)
zainstalowany na serwerze — wspotczesnie, w realnej witrynie serwerem HTTP bedzie najczesciej Apache lub nginx. W
przypadku egzaminu INF.03 oraz lokalnych prac developerskich przed oficjalng publikacjg w internecie, kod wykona dla nas
interpreter PHP znajdujacy sie w zainstalowanym pakiecie XAMPP — domysinie interpreterem PHP jest to w Windows program

php.exe umieszczony w katalogu C:\xampp\php .

o wszystkie linie znajdujgce sie pomiedzy tagami <?php oraz ?> jako wykonywane przez serwer stanowig “tajemnice”
autora witryny — uzytkownik koncowy nie moze kodu PHP wprost oglagda¢ w przegladarce, tak jak moze zobaczy¢ HTML, CSS
czy JS. Jedyne co zobaczy internauta odwiedzajgcy witryne to np. dane wyjete z bazy danych (imie, nazwisko) — nie dowie sie
natomiast jakie linie PHP spowodowaty nawigzanie potgczenia, wykonanie kwerendy czy jakie byty credentials (login, hasto,
nazwa bazy) do ustugi MariaDB. Whniosek: kody zrédiowe back-endowe pozostajg (z punktu widzenia klienta serwisu) tajne.
Dzieki utajnieniu serwerowych kodéw zrodtowych nie mozna wiec skopiowa¢ catego serwisu internetowego wraz z mechanikg
jego dziatania (co najwyzej jedynie wyglad) — w koncu mechanika dziatania serwisu to rezultat ciezkiej pracy autoréw witryny.

Proces instalacji, konfiguracji oraz instrukcje uzycia pakietu XAMPP pobranego z witryny fundacji Apache Friends przedstawiono w
tym tutorialu video — na stanowisku egzaminacyjnym oczywiscie pakiet XAMPP bedzie dla Ciebie juz zainstalowany i gotowy do

pacy.

Podstawowy skrypt PHP
Na poziomie technikum, kody zrédtowe skryptow PHP “mieszajg sie” z zapisami HTML — jedynie plik przyjmuje rozszerzenie

.php zamiast zwyczajowego .html lub .htm .Aby skutecznie powiedzie¢ interpreterowi PHP ktore linie nalezy

wykonaé (mowigc kolokwialnie: “odtgd — dotgd”) stosujemy tagi: otwierajgcy <?php oraz zamykajgcy ?> —to sg
wyrazne granice wystepowania kodu PHP posréd zapisow HTML:

<!DOCTYPE htm1>
<html lang="pl">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<tit1le>PHP w HTML</title>
</head>
<body>
<hi>Witaj na stronie!</h1>


https://httpd.apache.org/
https://nginx.org/
https://www.apachefriends.org/pl/download.html
https://www.youtube.com/watch?v=WSeKPbVZBoo

<p>
<?php
echo "Witaj w Swiecie PHP!";
2>

</p>
</body>
</html>

Instrukcja

echo stuzy w PHP rzecz jasna do wypisywania zawartosci na stronie.

Uruchamianie skryptéw PHP w XAMPP

W przypadku witryn statycznych, czyli realizowanych tylko w HTML, CSS i JavaScript po stronie klienta (bez PHP i baz danych),
wystarczyto jedynie w folderze projektu klikng¢ dwukrotnie w plik o nazwie

index.html ijuz mozna byto obserwowac stworzong wtasnie strone gtéwng w przeglgdarce.

Natomiast poniewaz do dziatania PHP potrzebujemy jeszcze interpretera PHP, a nie jedynie samej przegladarki, to skrypt tym razem
juz posiadajgcy nazwe

index.php trzeba nam na egzaminie “przepuscic” przez serwer Apache. Katalog projektu umieszczamy w

specjalnym folderze pakietu XAMPP o nazwie htdocs - domysina lokalizacjato C:\xampp\htdocs -sg

to ang. hypertext documents, czyli wtasnie dokumenty hipertekstowe przeznaczone do publikacji na tym
“symulowanym” (lokalnym) serwerze Apache.

Nazwa katalogu z projektem jednoczesnie stanowi¢ bedzie czes¢ jego adresu w przegladarce — np. jesli nasz katalog z projektem to

C:\xampp\htdocs\sklep to wdwczas w przeglgdarce nasz index.php znajdujgcy sie przeciez w tym
katalogu wys$wietlimy pod adresem:

http://localhost/sklep/index.php

Ewentualnie, wyjatkowo — bo dla strony gtéwnej, czyli pliku o nazwie

index.php mozna poming¢ nazwe pliku i wpisa¢ jedynie:
http://localhost/sklep

Klasycznym objawem braku uruchomienia witryny poprzez serwer i katalog

C:\xampp\htdocs bedzie przeglagdarka internetowa wyswietlajgca zamiast samej witryny jej kod zrodtowy (i to
nawet tagi HTML wyswietlg sie jako tekst). Dzieje sie tak dlatego, iz przeglgdarka nigdy nie wykonuje skryptéw PHP i
stad otrzymujgc do otwarcia plik z rozszerzeniem .php potraktuje go jako plik tekstowy.

A zatem jesli na egzaminie widzimy w przegladarce nasz kod zrédtowy (w tym takze “tajny” PHP), to zapewne w pasku adresu
zamiast zapisu:

http://localhost/sklep

Umieszczony jest adres automatycznie generowany po otwarciu pliku w przeglgdarce dwukrotnym kliknieciem:



file:///C:/xampp/htdocs/index.php

Otwarlismy ten konkretny plik (podglad jego zawartosci), a nie naszg strone wymagajgcg przeciez przejscia przez serwer Apache,
czyli w praktyce takze interpreter PHP.

Zmienne w PHP, operator $

Jezyk programowania PHP zostat stworzony przez Rasmusa Lerdorfa. Tworca ten wykorzystat w jego sktadni mnostwo elementow
znanych juz wczesniej w jezykach C/C++ oraz BASH (skrypty powtoki systemowej Unix/Linux). Co ciekawe — to wifasnie
zapozyczenia z jezyka shellowego BASH sprawity, iz w zmiennych tworzonych w PHP pojawia sie charakterystyczny operator

$ zawsze poprzedzajgcy nazwe pojemnika na dane:

<?php

$imie = "Rasmus";

$nazwisko = "Lerdorf";

$rok_urodzenia = 1965;

echo "Imie: " . $imie . "<br>";

echo "wWiek: " . $wiek . "<br>";

echo "Rok urodzenia " . $rok_urodzenia . "<br>";
?>

W powyzszym kodzie zrédtowym pojawito sie takze od razu wypisywanie zawartosci zmiennych — raczej nie stanowi to juz dla nas

problemu po zajeciach szkolnych, ale przyjrzyjmy sie i temu zagadnieniu w powtérce fundamentéw, w ramach pierwszej lekcji tego
segmentu kursu.

Wypisywanie zmiennych — echo, print, wieloliniowe echo

W kodzie PHP bardzo czesto musimy wypisac¢ co$ na stronie — czy to tekst, wynik dziatania zmiennej, informacje z bazy danych czy
nawet cate fragmenty kodu HTML. W tym celu korzystamy najczesciej z konstrukciji

echo albo czasem takze print . Choc¢ oba zapisy wydajg sie robi¢ to samo, to istniejg miedzy sobg subtelne
réznice, ktdére warto rozumied!

W praktyce zdecydowanie czesciej uzywamy
echo , bo jest krotsze w zapisie, nieco szybsze i pozwala wypisywac wiecej niz jeden element naraz:

<?php
echo "wWitaj " . $imie . " - twéj rok urodzenia: " . $rok urodzenia . "r."

’
?>

Operator kropki oznacza konkatenacje, czyli “klejenie” (faczenie ze sobg) tancuchdéw. Alternatywnie mozna tez uzy¢ przecinka:

<?php
echo "wWitaj " , $imie , " - tw6j rok urodzenia: " , $rok urodzenia , "r." ;
2>

Natomiast instrukcja

print przydaje sie rzadziej — gtdwnie tam, gdzie potrzebujemy wypis i wartos¢ zwrotng jednoczesnie. O co tutaj

chodzi? Otéz print zwraca dodatkowo warto$¢ 1 , wiec mozemy go uzy¢ np. w warunkach:


https://pl.wikipedia.org/wiki/Rasmus_Lerdorf

<?php
$czyPokazac = true; //wartosSc¢ zalezna np. od udanego zalogowania
if ($czyPokazac && print("witaj $imie")) {
echo " - Udalo sie poprawnie zalogowac¢ i przywitac¢ uzytkownika";

?>

Mowigc najprosciej — udane wypisanie tekstu komendag

print dodatkowo zwraca wartos¢ 1 , co odpowiada tez wartosci true - stgd mozna to sprawdzaé. Oczywiscie

to nie jest codzienna praktyka, a raczej podreczna sztuczka podczas debugowania czy sprawdzenia dziatania
instrukcji warunkowej czy iteracji w petli.

Natomiast bardzo czesto w zadaniach egzaminacyjnych lub w realizowanych projektach webowych musimy wypisa¢ tekst
obudowany znacznikami HTML z poziomu PHP — i to zazwyczaj miesci si¢ w co najmniej kilku linijkach. Najprosciej uzy¢ wéwczas
tzw. wieloliniowego

echo - lub inaczej mozna powiedzie¢ tadnie: echo z wykorzystaniem heredoc. Etykieta — tutaj o nazwie LISTA
(moze to by¢ tez inna nazwa) tadnie ukazuje “odkad — dokgd” obowigzuje zakres wypisywania:

<?php

$technologial = 'HTML';
$technologia2 = 'CSS';
$technologia3 = 'JavaScript';
echo <<<LISTA

<ul>

<li>$technologial</1i>

<li>$technologia2</1i>

<li>$technologia3</1i>
</ul>

LISTA
?>

Kod zrodtowy staje sie po prostu czytelniejszy, anizeli zrealizowany pojedynczymi instrukcjami

echo - poréwnajmy:

<?php

$technologial = 'HTML';
$technologia2 = 'CSS';
$technologia3 = 'JavaScript';

echo "<ul>";

echo "<li>$technologial</1i>";
echo "<li>$technologia2</1i>";
echo "<li>$technologia3</1i>";
echo "</ul>";

?>

Nie widac juz tak pigknie “czystego” HTML oraz fatwiej nam popemic literowke np. poprzez brak domknigecia cudzystowu albo
przeoczenie ktoregos srednika.

Podejrzenie tablicy lub obiektu — rekursywny print_r()


https://en.wikipedia.org/wiki/Here_document

Przydatng, roboczg sztuczkg podczas kodowania w PHP jest uzycie specjalnej funkciji

print_r() . Gdy chcemy szybko zobaczy¢ (podejrze¢ w ramach debugowania), co tak naprawde zawiera nasza
tablica lub obiekt, to z pomocg przychodzi bardzo przydatna funkcja diagnostyczna:

<?php
$owoce = ["jabiko", "banan", '"gruszka"];
print_r ($owoce);

?>

Ta funkcja pozwala nam w czytelny sposob wyswietli¢ zawarto$¢ ztozong — dziata w koncu rekursywnie, czyli w sposob powtarzalny.
Wynikiem dziatania w przegladarce bedzie:

Array ( [0] => jabiko [1] => banan [2] => gruszka )

Od razu sprawdzamy, czy nasza tablica rzeczywiscie poprawnie przechowuje wartosci — moze sie to przydac¢ np. w sytuacji gdy

tablice takg wypetniamy informacjami wyjetymi z bazy danych — jedna linijka PHP szybko pozwoli nam ustali¢ czy dane trafity do
tablicy.

Podstawowe operatory i funkcja sqrt()

Przypomnijmy teraz jeszcze gwoli formalno$ci najwazniejsze, podstawowe operatory i operacje matematyczne bardzo czesto
wykorzystywane w PHP:

<?php

$a = 10;

$b = 5;

echo "Dodawanie: " . ($a + $b) . "<br>";

echo "Odejmowanie: " . ($a - $b) . "<br>";

echo "Mnozenie: " . ($a * $b) . "<br>";

echo "Dzielenie: " . ($a / $b) . "<br>";

echo "Reszta z dzielenia: " . ($a % $b) . "<br>";

echo "Potegowanie: " . ($a ** $b) . "<br>";

echo "Pierwiastek kwadratowy z a: " . sqrt($a) . "<br>";
// Konkatenacja (1gczenie ciggow tekstowych)

$imie = "Rasmus";

$nazwisko = "Lerdorf";

echo "Pelne imie i nazwisko: " . $imie . " " . $nazwisko . "<br>";
?>

Dlaczego sredniki sg w PHP koniecznie potrzebne?
Gdy programujemy w jezyku PHP, kazde polecenie koniecznie musi konczy¢ sie srednikiem

; . Jest to jedna z podstawowych regut sktadni tego jezyka, ktérg po prostu musimy zapamietac¢ i stosowac. A

czasem — zwlaszcza po dtuzszym czasie spedzonym w JavaScript, gdzie Sredniki nie sg koniecznie potrzebne do
poprawnego wykonania kodu — mozemy zwyczajnie o tym zapominac.

Srednik méwi interpreterowi PHP co$ w stylu: To polecenie zostato zakoriczone — teraz mozesz przejéé do nastepnego. Jesli wiec
zapomnimy postawi¢ $rednik, to PHP nie bedzie wiedziato, gdzie konczy sie jedna instrukcja, a zaczyna nastepna i zobaczymy btad
skfadni (ang. syntax error). Na przyktad w tej sytuacji:

<?php



$imie = "Kasia"
echo "witaj, $imie!";
2>

Otrzymamy bitad: Parse error: syntax error, unexpected ‘echo’... PHP nie wie, Ze poprzednia linia juz sie zakonczyta — i wcigz “mysli’,
ze wstawione

echo to cigg dalszy wczesniejszego polecenia definiowania zmiennej, co prowadzi do btedu sktadni z
komunikatem: nieoczekiwane ‘echo’...

Podsumowanie — co zapamietac?

Powtérka absolutnych fundamentéw zakonczona! Pora na kilka wnioskow:

e PHP pozwala na generowanie tzw. dynamicznych stron (aplikacji) internetowych.

e Kod PHP umieszczamy wewnatrz <?php ... ?> bo inaczej interpreter nie bedzie mogt stwierdzi¢ gdzie zaczyna i

konczy sie kod PHP.

e Zmienne zaczynamy od operatora $ (tradycja z jezyka BASH).

o Dane wyswietlamy najczesciej za pomocg echo , rzadziej print oraz w przypadku koniecznosci obudowania tekstow
znacznikami HTML takze wieloliniowej wersji echo .

e Przydatng, roboczg sztuczkg stuzgcg do szybkiego wyswietlenia tablicy czy obiektu jest uzycie funkcji print_r() .

e Klasyczne operatory pozwalajg wykonywac¢ obliczenia oraz tgczy¢ tancuchy (tzw. konkatenacja). Operatorem konkatenacji

jest w PHP kropka . , a nie tak jak to bytlo w JavaScript znak plusa + .

o Sredniki sg koniecznie potrzebne w PHP — ich brak spowoduje btgd sktadni (ang. syntax error).



