Skuteczne wyszukiwanie biedéw, devtools

Podczas egzaminu INF.03 wymaga sie od nas tworzenia poprawnego sktadniowo kodu JavaScript . | dlatego tak wazne jest jego
skuteczne debugowanie, czyli znajdowanie i naprawianie btedoéw. Kazdy, kto programowat choéby przez chwile zdaje sobie sprawe,
ze bledy sg nieuniknione. Co wazne (zwtaszcza podczas egzaminu) to umie¢ je szybko znalez¢ i poprawié! DevTools, czyli
narzedzia deweloperskie wbudowane w przeglgdarke pomogg nam szybko zdebugowaé kod, przeanalizowa¢ dziatanie
poszczegodlnych linii i przez to skutecznie pozbyc¢ sie ewentualnych literowek czy nawet btedow logicznych.

DevTools — jak otworzy¢é w réznych przegladarkach

Aby szybko wywota¢ narzedzia developerskie w nowoczesnej przegladarce (Chrome, Edge, Firefox), wystarczy uzy¢ skrotow
klawiaturowych:

e F12|ub Ctrl + Shift + |

e Ctrl + Shift + J — otwarcie od razu konsoli, celem np. zobaczenia komunikatéw wypisywanych przez nas w

console. log()

DevTools sktada sie z kilku zaktadek, ale skupimy sie w tej lekcji na trzech najwazniejszych dla debugowania:

o Console — wyswietla btedy, ostrzezenia i komunikaty
e Sources — pozwala na podglad i edycje kodu w czasie rzeczywistym

¢ Network — pokazuje zapytania HTTP i ewentualne btedy po stronie serwera

Zaktadka Console — sprawdzenie komunikatow

Najprostszy sposéb na szybkie znalezienie btedow sktadniowych w kodzie to zajrzenie do konsoli — otrzymamy tam czesto
informacje o naturze probleméw. Rozwazmy prosty przyktad literéwki popetnionej w kodzie:

let liczby = [2, 4, 6, 8, 10];

let suma = 0;

for (let i 0; i < liczby.length; i++) {
sume += liczby[i]; // literowka!

}

alert(suma);

Oczywiscie zaktadamy, iz nie zdajemy sobie sprawy z istnienia tej literéwki @ Po uruchomieniu skryptu, w konsoli zobaczymy:

Uncaught ReferenceError: sume is not defined

at skrypt.js:5
Dzieki temu dowiadujemy sig, ze w tej konkretnej, pigtej linii istnieje btgd — i tatwo zauwazy¢, ze faktycznie w zapisie zmiennej
sume zrobilismy literowke podczas jej wpisywania. Wykrycie tej trywialnej pomytki bez zajrzenia do konsoli moze

zwyczajnie zaja¢ nam wiecej czasu. Informacja w ktorej linii skrypt “poddat sie” podczas wykonania kodu bywa
niezwykle cenna.

Wypisanie wartosci zmiennych — console.log()

Najczesciej uzywana sztuczka podczas sprawdzania dziatania skryptéw to podreczne wypisywanie wartosci uzywanych zmiennych
w konsoli. Rozwazmy na przyktad $ledzenie wyznaczanej w petli sumy liczb:



let liczby
let suma = 0;
for (let i = 0; i < liczby.length; i++) {

suma += liczby[i];

console. log("Po dodaniu ", liczby[i], "suma wynosi:", suma);

[3, 6, 9, 12];

Efekt implementac;ji takiego “raportowania” w konsoli przegladarki:

Po dodaniu 3 suma wynosi: 3
Po dodaniu 6 suma wynosi: 9
Po dodaniu 9 suma wynosi: 18
Po dodaniu 12 suma wynosi: 30

Bardzo szybko mozemy wowczas zauwazy¢, ze jakas liczba np. nie zostata pobrana z tablicy albo obliczona suma nie rosnie tak jak
powinna. Takie “wyrzucanie na ekran” wartosci zmiennych to fantastyczny sposéb upewnienia sie podczas egzaminu, czy nasz
skrypt na pewno dziata prawidtowo.

Wypisanie w konsoli zawartosci obiektu

W konsoli dostepnej w DevTools mozemy tez bardzo wygodnie zobaczy¢ podglad obiektu:

// Przyktadowy obiekt w JS

let uczen = {
imie: "Kamil",
nazwisko: "Nowak",
wiek: 18

i

console. log(uczen); // wypisanie obiektu w czytelnej formie
Podglad obiektu w konsoli:

‘Kamil *, : "Nowak ',
imie: "Kamil"
nazwisko: "Nowak"
wiek:

: Object

Wypisanie w konsoli zawartosci tablicy

Réwnie wygodnie mozemy podejrze¢ wartosci (szuflady) zgromadzone w tablicy — na przyktad gdy generujemy tablice liczb
pierwszych:

let liczby = [2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 13, 15, 17, 18, 19, 20];
let pierwsze = [];
function czyPierwsza(n) {
if (n < 2) return false;
for (let i = 2; i <= Math.sqrt(n); i++) {
if (n % 1 === 0) return false;
}

return true;



// przegladanie tablicy i "zbieranie" 1liczb pierwszych
for (let i = 0; i < liczby.length; i++) {
if (czyPierwsza(liczby[i])) {
pierwsze.push(liczby[i]);

}
// wypisanie catej tablicy z liczbami pierwszymi - po prostu uzywamy jej nazwy
console. log("Liczby pierwsze:", pierwsze);

Podglad tablicy w konsoli:

Liczby pierwsze:

'(8){1 2 s ]

e:
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SiE
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Uzyteczne, gdy nie jesteSmy pewni, czy tablica jest dobrze wypetniona wartosciami generowanymi w skrypcie albo czy iterujemy po
wiasciwych indeksach podczas realizowania jakiego$ algorytmu uzywajgcego tablicy.

Obstuga btedéw w kodzie: try .. catch

Jesli chcemy unikng¢ takiego wyswietlania btedéw w konsoli przeglgdarki podczas tworzenia skryptow, to mozemy tez uzywac bloku

try..catch :

let imiona = ["Ania", "Bartek", "Celina", "Damian"];
try {
// jest tu literodwka: zamiast imiona.length wpisano imona.length
for (let i = 0; i < imona.length; i++) {
alert("Imie nr " + (i + 1) + ": " + imiona[i]);
}
} catch (blad) {
// ztapanie wyjgtku pozwoli wykryc¢ biad
console. log("wWystgpit btad:", blad.message);

Zasadniczo, to takie podejscie na egzaminie zawodowym kosztuje nas nieco wiecej czasu anizeli proste “console logowanie”, lecz
oczywiscie jest to fajny sposéb sprawdzenia ktory fragment skryptu nie dziata poprawnie w naszym zrédle. Zwlaszcza, iz sekcja

catch przechwytuje ewentualny btad, zamiast zatrzymac¢ dalsze wykonanie catego skryptu — to jest gtéwna
przewaga tego zapisu

Debugowanie eksperckie — zakladki Sources, Network

Teraz przedstawimy kolejne dwie zaktadki w DevTools, ktére okazg sie mniej uzyteczne na egzaminie INF.03, lecz warto wiedzie¢ o
takiej mozliwosci debugowania kodow w kontekscie tworzenia rzeczywistych witryn.



Po pierwsze — zaktadka Sources. Jesli nasz kod zawiera funkcje realizujgce bardziej ztozone algorytmy, to warto zatrzymaé jego
wykonanie i przeanalizowac¢ dziatanie skryptu krok po kroku:

e Przechodzimy w DevTools do zaktadki Sources.
e Otwieramy wybrany skrypt JavaScript.
¢ Klikamy w numer linii — ustanawiamy breakpoint (punkt przerwania) w kodzie.

o Odswiezamy strone — wykonanie kodu zatrzyma sie na wybranej linii.

Oczywiscie zadania egzaminacyjne (z uwagi na stopien ztozonosci) raczej nie bedg wymagaty od nas podjecia tego typu dziatan
debugujgcych, lecz warto wiedzie¢ o takiej mozliwosci. Wiecej informacji o stosowaniu punktéw wstrzymania wykonania kodu oraz
pracy krokowej znajdziesz tutaj: Wstrzymywanie kodu z punktami przerwania.

Druga bardziej zaawansowana technika debugowania to wykorzystanie zaktadki Network, poniewaz czasami bfgd nie jest
umiejscowiony w kodzie JavaScript, ale w komunikacji z serwerem. Ponownie — nieprzydatne na egzaminie, lecz warto dowiedzie¢
sie wiecej jesli tworzymy realne witryny: Sprawdzanie aktywnos$ci w sieci.

Podsumowanie

Na egzaminie INF.03 mozemy mie¢ zadanie, w ktérym umiejetnosci prostego debugowania gotowego kodu pozwolg nam szybko
poprawi¢ btedy — warto umie¢ korzystac¢ z DevTools i szybko zdiagnozowac¢ problem. Kilka wnioskéw z lekgji:

e Na egzaminie INF.03 musimy pisa¢ poprawny skfadniowo kod JavaScript — warto wiec znac¢ techniki skutecznego
debugowania btedéw.

e DevTools (narzedzia developerskie) uruchamiamy skrotem: F12 Ilub Ctrl + Shift + I , a od razu konsole:
Ctrl + Shift + J .
e Zaktadka Console pokazuje btedy sktadniowe, typy bteddw i wskazuje numery linii, w ktérych wystgpit problem.

o Typowy biad literéwki np. sume += liczby[i] zamiast suma += liczby[i] szybko znajdziemy gdy zajrzymy

do komunikatu: ReferenceError: sume is not defined.

o Do sprawdzania wartosci zmiennych uzywajmy prostego console.log() - mozemy wypisywa¢ wartosci i sprawdzaé
ich poprawnos¢.

e Mozemy wypisywac cate obiekty i tablice do konsoli w czytelnej formie.

e Funkcja try...catch pozwala wytapa¢ btedy np. literowki w nazwie zmiennej i nie zatrzymac catego skryptu.

e Przykitad: btedny indeks tablicy w petli mozna zabezpieczy¢ blokiem try...catch i wypisa¢ komunikat btedu przez

proste blad.message .

e Zaktadka Sources umozliwia ustawienie breakpointéw i analize dziatania kodu krok po kroku — niekonieczne na egzaminie,
ale przydatne w praktyce webowe;j.

e Zaktadka Network stuzy do diagnozowania btedow w komunikacji z serwerem — nieistotna na egzaminie, ale wazna przy
realnych projektach.


https://developer.chrome.com/docs/devtools/javascript/breakpoints?hl=pl
https://developer.chrome.com/docs/devtools/network?hl=pl

