Obiekty i funkcje wbudowane JS, ktore warto znac¢

JavaScript udostepnia wiele gotowych do uzycia obiektow i réznorodnych funkcji wbudowanych, ktére bywajg bardzo przydatne w
praktyce, a zarazem czesto mogg pojawic sie na egzaminie INF.03.

Okna dialogowe przegladarki

JavaScript pozwala na komunikacje z uzytkownikiem przy pomocy tzw. okien dialogowych. Sg to proste okna otwierane “nad” kartg
przegladarki (tzw. otwarcie modalne) i petnig rézne funkcje. Znamy je zapewne przede wszystkim z zaje¢ szkolnych, w praktyce
webowej widujemy je juz stosunkowo rzadko.

Okno alert()

Najprostsze z okien dialogowych to
alert() , ktore stuzy do wyswietlenia komunikatu uzytkownikowi. To $wietny sposob na przekazanie informacji, np. ostrzezenia,

powiadomienia o btedzie albo wyswietlenia wartosci jakiej$ zmiennej:

alert("witaj Swiecie");
let liczba = 10;
alert("wartos¢ zmiennej liczba: " + liczba);

Okno prompt()

Czasami chcemy takze, aby uzytkownik wpisat w wyskakujgcym oknie jakg$s warto$¢, np. swoje imie czy wiek albo wartos$¢
numeryczng. W takim przypadku uzywamy

prompt() :
let wynik = prompt("Jak masz na imie?");
Przegladarka otworzy okienko modalne wyposazone w pole tekstowe do wpisania wartosci. Wpisana wartos¢ zostanie zwrdcona i
zapisana w stworzonej zmiennej

wynik — przypomina to troche zapytanie uzytkownika o warto$¢ w programie konsolowym napisanym
w C++ albo Python.

Okno confirm()

Czasami potrzebujemy zapyta¢ uzytkownika (uzyska¢ potwierdzenie), czy na pewno chce czegos dokona¢ — np. usung¢ plik,
opusci¢ strone, zapisa¢ zmiany. Do tego stuzy trzecie i ostatnie “wyskakujgce” okienko

confirm() , ktore wyswietla monit z dwoma przyciskami: “OK” i “Anuluj”. Zobaczmy przykitad — zatézmy istnienie
nastepujgcego formularza w HTML:

<form id="formularz">
<label>Imie: <input type="text" name="imie"></label><br>
<label>Nazwisko: <input type="text" name="nazwisko"></label><br>
<input type="reset" value="Resetuj" onclick="return potwierdzReset();">
</form>

Natomiast skrypt JS zawierajgcy nasze okienko wyglada tak:



function potwierdzReset() {
return confirm("Czy na pewno chcesz wyczysci¢ formularz?");

Przycisk

<input type="reset"> standardowo wyczysci zawartos¢ wszystkich pol formularza. Nasza zdefiniowana

funkcja potwierdzReset() wywotuje okno dialogowe z dodatkowym, wtasnym potwierdzeniem takiej operaciji.

Jesli uzytkownik kliknie “OK” funkcja zwréci wartos¢ true i formularz zostanie wyczyszczony. Jezeli jednak
uzytkownik wybierze “Anuluj”’, to dzieki zwrdceniu false przeglagdarka anuluje domys$ing akcje resetowania.

Zapewne zauwazyliSmy tez tym razem obecnos¢ dodatkowego stowa

return w wartosci atrybutu onclick :
<input type="reset" value="Resetuj" onclick="return potwierdzReset();">

Zostato tam wstawione, poniewaz bez obecnosci

return wynik tej funkcji nie wptynatby na to, czy przegladarka wykona domysing akcje przycisku

type="reset" , czyli czyszczenie zawartosci pol formularza. Natomiast kiedy dodamy return , to wiasnie wynik
naszej funkcji zdecyduje o tym, czy domysina akcja ma by¢ kontynuowana (true) czy anulowana (false). Oczywiscie
gdybysmy mieli do czynienia ze “zwyktym” przyciskiem, czyli type="button" to wdwczas dodatkowy return

nie bytby potrzebny, a akcje resetu formularza — uchwyconego dzieki np. atrybutowi id — moglibysmy wywotac
nastepujgco:

document.getElementById("formularz").reset();

Czy “wyskakujace” okna znajdujg jeszcze zastosowanie?

Reasumujagc — okna dialogowe w JavaScript to w duzej mierze relikty dawnych interfejséw systemowych — w praktyce lepszym
rozwigzaniem jest korzystanie z kontrolek formularzy HTML, poniewaz modalne okna typu alert, prompt czy confirm mogg
niepotrzebnie irytowac¢ uzytkownikéw stron internetowych. Bywajg one jednak czasami uzywane w zadaniach egzaminacyjnych, a
ponadto okienko

alert() moze nam postuzy¢ do szybkiego sprawdzenia wartosci zmiennej albo poprawnosci podpiecia funkcji do
obstugi zdarzenia.

Obiekt Math — matematyka w JS

JavaScript posiada wbudowany obiekt

Math , ktory oferuje wiele przydatnych funkcji matematycznych — wiele z nich moze sie nam przystuzy¢ w

zadaniach egzaminacyjnych. Obiekt ten nie jest konstruktorem — nie tworzymy wiec (jako$ nazwanej) jego instancji,
tylko korzystamy z niego bezposrednio w skryptach. Oto kilka najwazniejszych metod, ktére do egzaminu na pewno
warto znac:

e Math.round(x) — zaokrggla liczbe do najblizszej liczby catkowitej.

Math.round(4.3); // 4
Math.round(4.6); // 5

o Math.floor(x) — zaokragla liczbe w dot (do najblizszej mniejszej lub rowne;j).



Math.floor(5.9); // 5
Math.floor(-2.1); // -3

¢ Math.ceil(x) — zaokragla liczbe w gére (do najblizszej wiekszej lub rownej).

Math.ceil(3.1); // 4
Math.ceil(-3.1); // -3

e Math.abs(x) — zwraca warto$¢ bezwzgledna liczby.

Math.abs(-7); // 7
Math.abs(7); // 7

e Math.sqrt(x) — pierwiastek kwadratowy.

Math.sqrt(25); // 5
Math.sqrt(-1); // NaN

* Math.pow(x, y) — poteguje liczbe x do potegi y.
Math.pow(2, 3); // 8

e Math.max(...) — najwieksza liczba z podanych argumentow.

Math.max(3, 9, 1); // 9

e Math.min(...) — najmniejsza liczba z podanych argumentow.

Math.min(3, 9, 1); // 1

e Math.random() — losowa liczba z zakresu <@; 1) . Generowanie liczb losowych omdéwimy doktadniej w nastepnej czesci

tej lekcji — to czesto wystepujgca mechanika na egzaminach. Przyktad podstawowy:

Math.random(); // np. 0.5321

Math.trunc(x) — ang. truncate = uciecie, Sciecie — metoda ucina czes¢ dziesietng liczby (bez jej zaokraglania):

Math.trunc(4.9); // 4
Math.trunc(-4.9); // -4

e Math.sign(x) — zwraca znak liczby jako wartosc: 1, -1 lub 0.

Math.sign(-10); // -1
Math.sign(0); // 0
Math.sign(5); // 1

o Math.cbrt(x) — pierwiastek trzeciego stopnia (Vx).

Math.cbrt(27); // 3

¢ Math.log(x) — logarytm naturalny (log przy podstawie e).

Math. log(Math.E); // 1

Math.exp(x) — e do potegi x (czyli e"x).



Math.exp(1); // ~2.718

e Math.sin(x), Math.cos(x), Math.tan(x), Math.asin(x), Math.acos(x), Math.atan(x) — metody obliczania funkcji
trygonometrycznych (nazwy metody moéwig same za siebie), natomiast co warto wiedzie¢ — jednostkg miary kata x sg radiany:

var x = 0.523599; // Miara w radianach kata 30 stopni
Math.sin(x); // Sinus kata 30 stopni to 0.5

Liczby losowe — wiecej informacji o Math.random()
Jak juz wiemy,

Math.random() w JS stuzy do generowania liczb pseudolosowych. Jest bardzo przydatna mechanika na
egzaminie INF.03 do zadan takich jak losowanie liczb, symulacje, wybor losowego elementu etc. Domysinie metoda
zwraca liczbe zmiennoprzecinkowg z zakresu <0; 1) , jednak czesto zachodzi potrzeba zrealizowania w skrypcie
losowania z zupetnie innego zakresu. Przedstawmy zatem teraz kilka popularnych przypadkow:

1. Losowanie liczby catkowitej z przedziatu od 0 do n—1

let losowa = Math.floor(Math.random() * 10); // liczba od 0 do 9

2. Losowanie liczby catkowitej z przedziatu od a do b (witacznie z b)

let a 51
let b 12;
let losowa = Math.floor(Math.random() * (b - a + 1)) + a;

3. Losowanie liczby zmiennoprzecinkowej z przedziatu a do b (bez b)
let a = 2.5;

let b = 5.0;
let losowa = Math.random() * (b - a) + a;

4. Wylosuj czterocyfrowy kod PIN

let pin = Math.floor (1000 + Math.random() * 9000); // od 1000 do 9999

5. Rzut kostka szescioscienng (1-6)

let kostka = Math.floor(Math.random() * 6) + 1;

6. Losowy wybor elementu (jego indeksu) z tablicy
let kolory = ["czerwony", "zielony", "niebieski"];

let losowyIndeks = Math.floor(Math.random() * kolory.length);
let kolor = kolory[losowyIndeks];

Pytanie jakie przy tej okazji rodzi sie¢ w gtowie brzmi: czy istniejg inne sposoby generowania liczb pseudolosowych w JS? Otz



Math.random() jestjedynym wbudowanym sposobem generowania liczb losowych. Jesli potrzebujemy bardziej

zaawansowanej kontroli nad losowos$cig w swoich wtasnych projektach (poza egzaminem, bo tam przeciez nie mamy
dostepu do internetu), to zawsze mozemy uzy¢ bibliotek zewnetrznych, takich jak:

e seedrandom — generowanie liczb z tzw. kontrolowanym ziarniem,

¢ random-js — alternatywny silnik losujgcy inspirowany losowaniem znanym z C++1717,

e chance.js — losowanie imion, miast, numeréw PESEL itp.

Co jeszcze wazne —

Math.random() nie jest bezpieczny kryptograficznie, stad nie nalezy go uzywac¢ do generowania haset, tokenéw
ani koddéw potwierdzajgcych do logowania w systemach produkcyjnych.

Obiekt Date — praca z datg i czasem
W JavaScript obiekt

Date (jak sama nazwa wskazuje) stuzy do pracy z datg i czasem. Umozliwia nam pobieranie biezgcej daty,

godziny, a takze wykonywanie operacji na czasie — co bywa czasem przydatne na egzaminie INF.03, np. przy
sprawdzaniu wieku uzytkownika czy wyswietlaniu aktualnej daty na stronie.

W praktyce, najczesciej tworzymy instancje obiektu
Date bez parametrow — wtedy przyjmuje ona aktualng date i czas:

let teraz = new Date();
alert(teraz);

Mozemy tez jednak poda¢ konkretng date (lub takze opcjonalnie czas) jako argument w postaci tekstowej, inicjujgc w ten sposéb
obiekt konkretng data:

let data = new Date('"2024-05-12");

Obiekt

Date oferuje wiele metod odczytu konkretnych, interesujgcych nas czesci daty badz czasu:

o getFullYear() -zwracarok (np.2025)

e getMonth() -zwraca miesigc od 0 do 11 (styczen = 0)

e getDate() - zwraca dzien miesigca (1-31)

e getDay() - zwraca dzien tygodnia (O = niedziela, 6 = sobota)

e getHours() , getMinutes() , getSeconds() - czas:godziny, minuty, sekundy
Przyktadowy kod do szybkiego przetestowania tych metod:

let dzis = new Date();

alert("Rok: " + dzis.getFullYear());

alert("Miesigc: " + (dzis.getMonth() + 1));

alert("Dzien: " + dzis.getDate());

alert("Godzina: " + dzis.getHours() + ":" + dzis.getMinutes());


https://www.npmjs.com/package/seedrandom
https://www.npmjs.com/package/random-js
https://chancejs.com/

Przyktad: obliczanie wieku uzytkownika

Zatézmy, ze uzytkownik podat swoj rok urodzenia. Dzigki metodzie

getFullYear () tatwo mozemy teraz obliczy¢ jego aktualny wiek w latach:

let rokUrodzenia = 2005;
let teraz = new Date();
let wiek = teraz.getFullYear() - rokUrodzenia;
console. log("Uzytkownik ma " + wiek + " lat.");

Przykiad: formatowanie daty

Czasami chcemy wyswietli¢ w skrypcie date w formacie “windowsowym”: DD.MM.RRRR zamiast bazodanowym RRRR-MM-DD.

Mozemy tego tatwo dokona¢ metodg

toLocaleDateString() :

let dzisiaj = new Date();
console. log(dzisiaj.toLocaleDateString()); // np. "30.04.2025"

Czas wykonania kodu w milisekundach
Obiekt
Date umozliwia takze porownywanie czasu przez pobranie liczby milisekund od 1 stycznia 1970 (tzw. epoka

Unixa) — co pozwoli nam zmierzy¢ czas wykonania jakichs operacji czy algorytméw (np. sortowanie liczb):

let start = new Date();

// jakas$ operacja lub funkcja ktorej czas chcemy zmierzyc
let koniec = new Date();

let roznica = koniec.getTime() - start.getTime();
console. log("Czas wykonania: " + roznica + " ms");

Metody ustawiajgce wartosci w obiekcie Date:

Oprécz pobierania wartosci dat metodami odczytujgcymi (ktére nazywamy getterami), czasem przydatne mogqg sie okazaé takze
tzw. settery, czyli funkcje ustawiajgce wartosci:

e setFullYear(rok) - ustawia rok
e setMonth(miesigc) - ustawia miesigc (pamietajmy, ze zakres to 0-11)

o setDate(dzien) - ustawia dzien miesigca

Przykiad ustawienia warto$ci metodami:

let d = new Date();

d.setFullYear (2000);

d.setMonth(0); // styczen

d.setDate(1);

console. log(d.toLocaleDateString()); // "01.01.2000"



Inne przydatne obiekty wbudowane

« String — pozwala na operacje na tekstach — jednak to opisalismy doktadnie w lekcji: Skrypty przetwarzajgce napisy.

e Array — tablice i metody z nimi zwigzane — o tym opowiedzielismy w lekcji: Tablice (kolekcje) w JS.

e console — obiekt uzywany jako podreczna pomoc w debugowaniu: console.log() , console.error() oraz

console.table() , czyli wyswietlanie danych w formie czytelnej tabeli w konsoli przegladarki.

Podsumowanie

Warto dobrze opanowac¢ podstawowe obiekty — z duzym prawdopodobienstwem mogg pojawi¢ sie na egzaminie INF.03.
Przedstawmy wnioski z lekciji:

e Okna dialogowe (modalne): alert() , prompt() i confirm() stuzg do komunikacji z uzytkownikiem — sg

proste, ale rzadko stosowane w nowoczesnych aplikacjach.

o alert() -wyswietla komunikat (np. do debugowania lub ostrzezenia).
o prompt() -umozliwia pobranie wartosci od uzytkownika i zapisanie jej do zmiennej.

o confirm() - pozwala uzytkownikowi potwierdzi¢ lub anulowac dziatanie (zwraca true Ilub false ).

e Obiekt Math zawiera wiele przydatnych metod matematycznych (np. Math.round() , Math.sqrt() ,
Math.random() ).

e Math.random() generuje liczby pseudolosowe z zakresu <@; 1) ; lecz mozna go uzy¢ do losowania np. PIN-u,
koloru, wartosci catkowitej z zadanego przedziatu.

* Obiekt Date stuzy do operacji na czasie i dacie — umozliwia pobieranie biezgcej daty, godziny, obliczanie wieku czy mierzenie
czasu wykonania operacji.

e Do odczytu daty stuzg gettery, np. getFullYear() , getMonth() , getDate() ; do ustawiania — settery, np.
setFullyear() .

e Metoda tolLocaleDateString() umozliwia formatowanie daty w sposéb znany z Windows (np. “30.04.2025").

e Obiekt console umozliwia debugowanie: console.log() , console.error() oraz console.table()

(czytelna tabelka z danymi).


https://zdaj-informatyka.pl/kursy/informatyka/inf03-praktyczny-kurs/lekcja/skrypty-przetwarzajace-napisy/
https://zdaj-informatyka.pl/kursy/informatyka/inf03-praktyczny-kurs/lekcja/tablice-kolekcje/

