Zmiana stylow elementéw strony w skryptach

W poprzednich lekcjach mowiliSmy juz sporo o tym, jaki sposob uchwyci¢ elementy HTML w dokumencie z uzyciem

getElementById() czy querySelector() .Ponadto, opisaliSmy niuanse tworzenia skryptéw

przetwarzajgcych liczby (wymagajgcych czesto parsowania lub konwersji wartosci) oraz przetwarzajgcych napisy
(ktére sa w JS niemodyfikowalne). Teraz natomiast przejdziemy do trzeciej mechaniki, ktéra rownie czesto pojawia
sie na egzaminach INF.03 — a mianowicie: jak zmienia¢ wyglad elementow HTML za pomocg jezyka JavaScript? Nie
mamy tu na mysli modyfikacji arkusza CSS, tylko dynamiczne przypisanie stylow z poziomu skryptu (na przykfad po
kliknigciu na przycisk).

Dlaczego chcemy zmieniaé style z poziomu skryptu?

W trakcie dziatania witryny bardzo czesto chcemy co$ wizualnie zmieni¢ — np. po kliknieciu przycisku zmieni¢ kolor tta elementu,
powiekszy¢ tekst, ukry¢ jaki$ obiekt, nada¢ mu animacje, zmieni¢ margines, wyréwnaé cos do srodka itd. Na przyktad realizujemy
strone z quizem online i chcemy zakolorowa¢ odpowiednio odpowiedz kliknietg przez uzytkownika — zielony kolor oznacza poprawng
odpowiedz, czerwony niepoprawng). Albo chcemy aktywowac ciemny szablon (skérke) dla witryny. Wszystko to mozemy osiggnac¢ z
poziomu skryptu — wystarczy tylko wiedziec jak.

Co najwazniejsze — kazdy odnaleziony w dokumencie element HTML (obiekt) posiada w JS specjalng wtasciwos¢ o nazwie

style .| wfasnie ona stanowi dla nas furtke do zmodyfikowania poszczegdlnych wiasciwosci CSS. Zobaczmy
konkretny przykfad — wyobrazmy sobie przycisk, ktory po kliknieciu zmienia w akapicie kolor tekstu i jego wielko$¢:

<p id="napis">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.</p>
<button onclick="zmienStyl()">Zmien styl</button>

Dzieki wtasciwosci

style zmiane tych konkretnych wiasciwosci CSS zrealizujemy stosunkowo prosto:

function zmienStyl() {
var paragraf = document.getElementById("napis"); //uchwyt akapitu
// Wykorzystujemy wlasciwos¢ style aby zmienic¢ konkretne, wybrane warto$ci w CSS:
paragraf.style.color = "red";
paragraf.style.fontSize = "24px";

Warto wiedzie¢, ze wszystkie wartosci stylow przypisujemy jako napisy (tancuchy znakéw), dlatego nie zapomnijmy o cudzystowach
lub apostrofach przy wartosciach — np.

"blue" , "30px" , "center" itd. Powtérzmy tez ponownie — nie zmieniamy tutaj zewnetrznego pliku CSS, ale

modyfikujemy style konkretnego elementu “w locie” — czyli méwimy przeglgdarce: “Hej, od teraz ten akapit ma miec
kolor czerwony i rozmiar czcionki 24px” — zostanie to od razu zmienione w hierachii DOM (ang. Document Object
Model).

Réznica w nazwach wlasciwosci — z mysinika na camelCase

W stylach CSS bardzo czesto uzywamy nazw wtasciwosci z mysinikiem — na przyktad

background-color albo font-size . Natomiast JavaScript nie dopuszcza mys$inika w nazwach tych samych

wiasciwosci — bytby to btad sktadniowy, bo przeciez operator - stuzy w JS do odejmowania. Dlatego przy zmianie

styldbw musimy uzywac¢ tzw. notacji camelCase (ttumaczac wprost — notacji “wielbtadziej”), w ktérej kazda kolejna
czes$¢ zaczyna sie wielkg literg (czyli jest to taki “garb” wielbtgda). Oto jak wyglgda taka zamiana w praktyce:
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Warunkowa zmiana stylow

Na egzaminie INF.03 moze pojawi¢ sie zadanie, ktdre wymaga zmiany stylu w zaleznosci od pewnych warunkow logicznych.
Przyktadowo: jesli liczba wpisana w pole formularza przekracza 100, to tto pola zmieniamy na zielone, w przeciwnym razie na
czerwone

function sprawdz() {
let liczba = document.getElementById("pole").value;
liczba = parseFloat(liczba);
let input = document.getElementById("pole");
if (liczba > 100) {
input.style.backgroundColor = "lightgreen";
} else {
input.style.backgroundColor = "tomato";

Funkcja

sprawdz () moze zostac przypisana np. do obstugi zdarzenia keydown lub sprawdzenia wartosci po kliknieciu.

Podsumowanie

e Zmiana wygladu elementow strony w JavaScript to stosunkowo popularne zadanie na egzaminie INF.03 — warto opanowac
ten mechanizm do perfekc;ji.

e Do dynamicznej zmiany wygladu stuzy wtasciwosé¢ style dostepna dla kazdego uchwyconego elementu HTML.



e Zmieniajgc style, nie modyfikujemy zewnetrznego pliku CSS — nadpisujemy style konkretnego elementu “w locie”, czyli
bezposrednio w przeglgdarce.

o Wszystkie wartosci stylow przypisujemy jako napisy (np. "blue" , "24px" ), nie zapominajgc o cudzystowach.

e W JavaScript nie mozna uzywac¢ nazw wiasciwosci CSS zawierajgcych mysinik (np. border-radius ) — musimy je

zamieni¢ na notacje camelCase — polega to w praktyce na tym, iz po pierwszym cztonie (zapisywanym matymi literami), kazdy

kolejny wyraz zaczyna sie od wielkiej litery — zatem zamiast wlasciwosci border-radius znanejz CSS, zapiszemy w JS:
borderRadius . Przyktady takich modyfikowanych stylow: fontSize , backgroundColor , marginTop ,
textAlign .

e Style CSS mozemy zmienia¢ w skryptach w réznych okolicznosciach — np. po kliknieciu przycisku, w odpowiedzi na wpisanie
wartosci do pola formularza, po zatadowaniu strony itp. — decydujg wykorzystane przez nas w skryptach zdarzenia (ang. events).

¢ Mozemy tez zmienia¢ style warunkowo — np. jesli uzytkownik wpisze wartos¢ wiekszg niz 100, ustawiamy tto pola na zielone,
W przeciwnym razie na czerwone.

e Mechanika stylowania przydaje sie do tworzenia dynamicznych interfejsow uzytkownika — quizéw, gier, formularzy
walidujgcych dane itp.

e Dobrg praktyka jest oddzielanie warstwy prezentacyjnej (CSS) od logiki (JavaScript), ale w przypadku szybkich reakcji na
dziatania uzytkownika dynamiczna zmiana styléw bywa uzasadniona.

e Zmiana styléw bezposrednio przez JavaScript to dobry sposdb na dodanie interaktywnosci do naszej strony bez potrzeby
przetadowania dokumentu HTML w przegladarce.

Warto ¢wiczy¢ jak najwiecej — czesto zmieniajmy style w JS. Tylko tak nauczymy sie stosowac wiasciwosé
style iprzyzwyczaimy sie do notacji camelCase. Dzieki temu zadne zadanie egzaminacyjne dotyczace
stylizowania obiektow DOM w skryptach JS nie bedzie juz dla nas zaskoczeniem.



