Tablice (kolekcje) w JS

W wielu przypadkach przechowywanie wielu wartosci w ramach kolekcji o jednej nazwie to co$, co znacznie utatwia nam zycie
podczas programowania. Wiasnie do tego stuzg w JS tablice (ang. arrays). Sg one jednym z fundamentalnych struktur danych, jakie
powinnismy znac¢ i rozumiec¢, przygotowujgc sie do egzaminu INF.03.

Tablice pozwalajg przechowywac¢ w swoich “szufladach” wiele wartosci oraz operowac na nich w wygodny sposéb. W poréwnaniu do
definiowania bardzo wielu pojedynczych zmiennych, tablice pozwalajg nam grupowaé¢ dane logicznie powigzane — np. liste
produktow, imion czy liczb.

Tworzenie tablicy
Najprostszy sposéb na stworzenie tablicy w JS to uzycie nawiaséw kwadratowych

[1 . W nawiasach tych mozemy od razu umiesci¢ elementy, oddzielone przecinkami.
let owoce = ["Jabiko", "Banan", "Gruszka"];

W tym momencie stworzyliSmy tablice o zbiorczej nazwie

owoce , zawierajgcg 3 elementy (tutaj tancuchy). Kazdy z tych elementoéw posiada w tablicy przypisany numer —
tzw. indeks, ktéry umozliwia dostep do wartosci w zadanej “szufladzie”. Pamietajmy, ze indeksowanie w JavaScript
(jak zresztg w wielu jezykach programowania) rozpoczyna sie od wartosci 0 .

Omowmy jeszcze gwoli formalnosci inne metody definiowania tablic.

Konstruktor Array — mniej popularny sposéb, ale mozliwy:

let owoce = new Array("Jabiko", "Banan", "Gruszka");

Dziata to tak samo jak z nawiasami kwadratowymi, jednak uwaga: jesli przekazemy tylko jedng liczbe, JS potraktuje jg jako rozmiar
tablicy, a nie element:

let pusta = new Array(3);
console. log(pusta); // [ <3 empty items> ]

Definicja pustej tablicy + dodawanie elementéw poézniej:

let owoce = [];

owoce[0] = "Jabiko";

owoce[1l] = "Banan";

owoce.push("Gruszka"); // te metode oméwimy za chwile w lekcji!

Tablica z ustalong dtugoscia + metoda fill (wypetnij wartosciami):

let liczby = new Array(5).fill(e); // [0, 06, 0, 0, 0]
Oczywiscie na egzaminie najlepiej i najczytelniej uzywac sktadni z nawiasami kwadratowymi, ale rzecz jasna warto byto oméwi¢ inne
mozliwosci.

Pora teraz pokaza¢ odczyt zawartosci poszczegoélnych szuflad — dokonujemy tego podajgc indeks (numer szuflady) w nawiasach
kwadratowych:



console. log(owoce[0]); // "Jabitko"
console. log(owoce[1]); // "Banan"
console. log(owoce[2]); // "Gruszka"

Dodawanie oraz usuwanie elementow

Tablice w JS sg dynamiczne — mozemy do nich dodawa¢ nowe elementy lub usuwac istniejgce. JavaScript udostepnia nam gotowe
metody do wykonywania tych operacji!

Dodawanie elementoéw do tablicy

Metoda

push() oznacza dodanie elementu na koncu tablicy:

owoce.push("Sliwka");
console. log(owoce);

A zatem stan tablicy po tej operac;ji to:

["Jabtko", "Banan", "Gruszka", "Sliwka"]

Z kolei metoda

unshift() - wstawia element na jej poczatku:

owoce.unshift("wisnia");
console. log(owoce); // ["wWisnia", "Jabiko", "Banan", "Gruszka", "Sliwka"]

Dlaczego taki jest wynik operacji? Poniewaz metoda

unshift() dodaje nowy element na poczatek tablicy, przesuwajgc pozostate elementy o jeden indeks dalej. To

oznacza, ze: “Wisnia” trafita na indeks 0, a wszystkie pozostate owoce przesunety sie o jeden indeks w prawo.
Widzimy zatem, ze dzieki tym metodom mozemy stosunkowo tatwo zwiekszac¢ zawartos¢ tablicy.

Usuwanie elementéw z tablicy

Pora zatem teraz omoéwi¢ operacje przeciwne — usuwajgce dane. Metoda

pop() usuwa ostatni element z tablicy (o najwiekszym dostepnym indeksie):

let owoce = ["wisnia", "Jabtko", "Banan", "Gruszka", "Sliwka"];
owoce.pop();
console. log(owoce); // ["wisnia", "Jabiko", "Banan", "Gruszka"]

Metoda
shift() - usuwa pierwszy element (czyli w praktyce zerowy indeks):
let owoce = ["Wisnia", "Jabizko", "Banan", "Gruszka"];

owoce.shift();
console. log(owoce); // ["Jabiko", "Banan", "Gruszka"]



Usunieta zostata wiec szuflada z wartoscig “Wisnia”, a wszystkie pozostate przesunety sie o jeden indeks w lewo.
Najbardziej elastyczna metoda tablicowa: splice()
Teraz porozmawiajmy jeszcze o metodzie

splice() , ktéra jest jedng z najbardziej uniwersalnych i poteznych metod tablicowych w JavaScript. Pozwala ona
usuwac elementy, dodawac¢ nowe, a nawet robi¢ jedno i drugie jednoczesnie!

Podstawowa sktadnia metody:

tablica.splice(start, ile, [noweElementy...]);

e start -indeks, od ktérego zaczynamy operacje,
o 1ile -ile elementow chcemy usunag,

e [noweElementy...] - (opcjonalne)elementy, ktére chcemy wstawi¢ w miejsce usuwanych.

Przyktad 1 — Usuwanie jednego elementu:

let owoce = ["Jabiko", "Banan", "Gruszka"];
owoce.splice(0, 2);
console. log(owoce); // ["Gruszka"]

Co sie wydarzyto? Zapis

splice(0, 2) oznacza, iz zaczynamy od indeksu 0 , czyli w praktyce od jabtka, po czym usuwamy kolejno dwa

elementy — "Jabiko" oraz "Banan" .
Przyktad 2 — Wstawianie elementu bez usuwania:

let owoce = ["Jablko", "Banan", "Gruszka"];
owoce.splice(1, 0, "Malina");
console. log(owoce); // ["Jabiko", "Malina", "Banan", "Gruszka"]

Co sie wydarzyto? Zaczynamy od indeksu
1 ,usuwamy O elementéw (czyli zadnego), po czym dodajemy "Malina" doktadnie w to miejsce.
Przyktad 3 — Zamiana jednego elementu na inny:
let owoce = ["Jabiko", "Banan", "Gruszka"];

owoce.splice(2, 1, "wisnia");
console. log(owoce); // ["Jabiko", "Banan", "Wisnia"]

Krok po kroku — zaczynamy od indeksu

2 , czylitrafiamy na "Gruszka" ,usuwamy 1 element, czyli wtasnie gruszke, po czym w miejsce usunietej

wartosci wstawiamy "Wisnia" .

Iterowanie po tablicy



Czesto musimy “przej$¢” po wszystkich elementach tablicy celem sprawdzenia jakiego$ warunku albo zliczenia liczby wystgpien
czegos konkretnego w tablicy.

W JavaScript mamy na to kilka sposobow:

o Klasyczna petla for .
e Metoda forEach() - nowoczesny, czytelny sposob.

o Alternatywnie for...of -roéwniez bardzo przejrzysty zapis.

Podajmy przyktady iterowania po wszystkich szufladach w tablicy celem prostego wypisania ich kolejnych wartosci do logu konsoli:

let owoce = ["Jabiko", "Banan", "Gruszka"];
for (let i = 0; i < owoce.length; i++) {
console. log(owoce[i]);

}

owoce.forEach(function(owoc) {
console. log(owoc);

1)
for (let owoc of owoce) {
console. log(owoc);

Kazdy z powyzszych sposobow daje ten sam efekt, ale rozni sie oczywiscie sktadnig. Koniecznie zwrd¢my tez uwage na zapis

owoce. length - dzieki tej wkasciwosci mozemy uzyskac “dtugo$c¢” tablicy, czyli w praktyce liczbe jej elementow.

Zaleznie od wiasnych preferencji, zdecydu;j sie na jeden ze sposobow iterowania po tablicy w JS, ktérego by¢ moze
uzyjesz podczas egzaminu INF.03.

Sprawdzanie, czy element istnieje w tablicy

W wielu przypadkach chcemy sprawdzi¢, czy dana warto$¢ znajduje sie juz w tablicy. Uzywamy do tego metod:

let owoce = ["Jabiko", "Banan", "Gruszka"];
console. log(owoce.includes("Banan")); // true
console. log(owoce.includes("Mango")); // false
console. log(owoce.index0f("Gruszka")); // 2
console. log(owoce.index0f("Mango")); // -1

e Jedli includes() zwroci true , to oznacza, ze element znajduje sie w tablicy (klasyczne sprawdzenie z jego

wynikiem logicznym).

e Z kolei indexOf() zwraca numer indeksu pierwszej znalezionej wartosci lub -1 , jesli elementu nie znaleziono

(wyszukiwanie pozycji w tablicy).

taczenie i modyfikowanie tablic

JavaScript pozwala nam tez na tgczenie dwoch tablic oraz na ich modyfikowanie — np. odwracanie kolejnosci lub sortowanie:

let owoce = ["Jablko", "Banan", "Gruszka"];
let warzywa = ["Marchew", "Ziemniak"];

let produkty = owoce.concat(warzywa);
console. log(produkty);



// ["Jabiko", "Banan", "Gruszka", "Marchew", "Ziemniak"]
owoce.reverse();

console. log(owoce);

// ["Gruszka", "Banan", "Jabiko"]

owoce.sort();

console. log(owoce);

// ["Banan", "Gruszka", "Jabiko"]

Jak nietrudno zgadng¢ — metoda

concat () taczy tablice (hazwa wzieta sie od stowa: konkatenacja), reverse() odwraca kolejno$¢ elementow,

a sort() sortuje alfabetycznie.

Konwersja tablicy na fancuch i odwrotnie

Tablice mozemy takze przeksztatci¢ w JS w tancuch znakoéw (string), np. do wyswietlenia na stronie:

let owoce = ["Jablko", "Banan", "Gruszka"];

let napis = owoce.join(" ");

console. log(napis); // "Jabtko Banan Gruszka"
let tekst = "Ala ma kota";

let slowa = tekst.split(" ");

console. log(slowa); // ["Ala", "ma", "kota"]

Zobaczylismy akcji dwie metody:
e join(" ") -tgczy elementy tablicy w jeden tekst, wstawiajgc spacje miedzy nimi,

o split(" ") -rozdziela cigg tekstowy na elementy tablicy, rozcinajgc go tam, gdzie pojawia sie spacja.

Oczywiscie w obu tych metodach argumentem nie musi by¢ spacja, a moze by¢ dowolny inny znak, np. przecinek.

Podsumowanie wiedzy o tablicach w JS

e Tablice w JavaScript pozwalajg przechowywac¢ wiele wartosci w jednej strukturze danych. Tworzymy je najprosciej za pomocg
nawiaséw kwadratowych:

let owoce = ["Jablko", "Banan", "Gruszka"];

e Kazdy element tablicy ma swoj indeks (przy czym numerujemy od 0).

e Do odczytu uzywamy notacji z nawiasami kwadratowymi, np: owoce[2] .

e Do dodawania elementow uzywamy push() (nakoncu tablicy) lub unshift() (na poczatku z przeindeksowaniem).
e Do usuwania: pop() (ostatnielement)i shift() (pierwszy element z przeindeksowaniem).

e Metoda splice() umozliwia jednoczesnie usuwanie i wstawianie elementow w dowolnym miejscu tablicy.

e Iterowanie po tablicy mozna wykona¢ za pomocg: for , forEach() Ilub for...of .

e Do sprawdzania obecnosci elementow uzywamy: includes() (czy tablica zawiera te warto$¢?) i indexOf ()

(zwracany jest indeks pierwszego wystgpienia lub -1 przy braku).

e Tablice moznatgczyé: concat() , odwracaé: reverse() isortowac: sort() .



e Metoda join() pozwala zamieni¢ tablice w fafncuch znakow (string), a split() dziata odwrotnie — tworzy tablice z

tekstu.



