Instrukcje warunkowe w JS

Podstawg kazdego programu czy skryptu jest mozliwos¢ podejmowania decyzji, czyli wykonania roznych dziatan w zaleznosci od
spetnienia okreslonych warunkow logicznych lub matematycznych. Wiasnie tym zajmuje sie instrukcja warunkowa

if , ktérg niewatpliwie kojarzymy z zaje¢ szkolnych od w zasadzie pierwszych napisanych skryptow. Z decyzjami
realizowanymi dzieki instrukcji if jest troche jak z tzw. questami (misjami dla postaci) w grach RPG — przygoda

zakonczy sie inaczej, w zaleznosci od naszych wykonanych dziatan, a naszym celem jako programistéw rozgrywki jest
przewidzie¢ i okodowac wszystkie mozliwe scenariusze.

Dzieki instrukcji warunkowej mozemy sprawi¢, ze witryna poprawnie zareaguje na rozne nieprzewidziane sytuacje, np. ostrzeze nas przed
wpisaniem do koszyka w sklepie internetowym ujemnej lub niecatkowitej liczby zamoéwionych produktéw, poinformuje o braku
zaakceptowania regulaminu przez zaznaczenie checkboxa czy przypomni o koniecznosci podania jakies wymaganej do zrealizowania
wysyitki danej (typu nazwisko czy adres wysytki). Bardzo tez przyda sie we wszystkich skryptach realizujgcych obliczenia matematyczne,
przetwarzanie tekstéw albo zmiane stylow elementéw.

Poznajmy teraz dobrze skfadnie instrukgji, ktéra wykonuje sie “jezeli” warunki logiczne zostang spetnione.

Skladnia instrukcji warunkowej if

Podstawowa konstrukcja instrukcji warunkowej wyglada tak:

if (warunek_logiczny) {

// instrukcje do wykonania, jesli warunek jest prawdziwy
} else {

// instrukcje do wykonania, jesli warunek jest faiszywy

Klauzula

else (ang. w przeciwnym wypadku) jest oczywiscie opcjonalna — mozemy jg pomingé, jesli nie potrzebujemy reakcji na
przypadek, kiedy warunek logiczny nie zostanie spetniony.

Przyktad — sprawdzanie numeru PIN w banku

Zatézmy, ze istnieje bankomat, ktéry sprawdza poprawnos¢ wprowadzonego przez uzytkownika kodu PIN. Jesli ten czterocyfrowy kod jest
poprawny — zaktadamy, ze jest to dla tego klienta wartos¢

1945 - transakcja moze zosta¢ wykonana. Jesli nie — uzytkownik otrzyma komunikat o btedzie:

var pin = prompt("Podaj numer PIN:");
if (pin == 1945) {

alert("Poprawny numer PIN. Dostep do konta uzyskany.");
} else {

alert("Niepoprawny numer PIN! Sprdébuj ponownie.");

Zwro¢my uwage na operator porownania

== , ktéry sprawdza, czy dwie wartosci sg takie same. Nie nalezy go jednak pomyli¢ z operatorem = (przypisania
nowej wartosci zmiennej). Takie przeoczenie to jeden z najczesciej popetnianych na egzaminach btedéw:

var pin prompt("Podaj numer PIN:");
if (pin = 1945) { //BtAD!!! WIELBLAD!!!

alert("Poprawny numer PIN. Dostep do konta uzyskany.");
} else {



alert("Niepoprawny numer PIN! Sprébuj ponownie.");

MieliSmy przeciez sprawdzi¢ (poréwnac) warto$¢ podang przez uzytkownika ze wzorcem

1945 , a zamiast tego my te wpisang z klawiatury warto$¢ pojedynczym operatorem = efektywnie nadpisujemy,
wstawiajgc do zmiennej poprawny PIN. Totalnie zmienia to dziatanie skryptu i sprawia, ze obojetnie co wpiszemy i tak
zawsze sie zalogujemy! A zwro¢my uwage — to tylko brak jednego znaku tak bardzo zepsut mechanizm autoryzacji —
sytuacja niewatpliwie uczgca nas pokory. Wiecej o stynnych przyktadach btedéw w oprogramowaniu (kosztujgcych
czasem miliony dolaréw, a nawet ludzkie zycie!) opowiedziatem kiedy$ w tym filmie.

taczenie warunkéw — spojniki logiczne OR i AND

Stosunkowo czesto w warunkach logicznych (zapisywanych wewnatrz nawiaséw okragtych) potrzebujemy sprawdzi¢ wiecej niz jeden
warunek jednoczesnie. W tym celu uzywamy spojnikéw logicznych:

. | | OR (ang. “lub”) — warunek zostanie spetniony, jesli przynajmniej jeden z warunkéw jest prawdziwy (a wiec takze w sytuacii

gdy wszystkie okazg sie prawdg).

e && AND (ang. ‘") — warunek zostanie spetniony tylko wtedy, gdy wszystkie warunki sktadowe sg jednoczesnie prawdziwe.

Co wazne — w JavaScript nie mozna uzywac stownych wersji operatorow, czyli

or , and —w jezyku JavaScript trzeba sie postuzy¢ operatorami || , && .

Warunek Warunek OR AND

A B an (@&
0 0 0 0
0 1 1 0
1 0 1 0
1 1 1 1

Jak to zrozumie¢ na praktycznych przyktadach? Spojnik

&& wykorzystamy np. w mechanizmie logowania — trzeba wpisa¢ zaréwno poprawny login jak i hasto — jedynie obie
wiasciwe wartosci spowodujg wpuszczenie nas do systemu, nie wystarczy podanie tylko wiasciwego loginu lub hasta.

A spéjnik

| | mozemy zobrazowac jako sterowanie w grze komputerowej typu Counter Strike, w ktorej poruszamy sie z uzyciem

klawiszy WSAD. Obojetnie czy nacisniemy mate “w” na klawiaturze, czy duze “W” (bo np. wtasnie mamy witgczony CAPS
LOCK) — nasza posta¢ powinna i tak poruszy¢ sie do przodu. W matematyce nazywamy to alternatywg — istniejg w kohcu
dwie mozliwosci i kazda z nich tak “poruszy” posta¢ w Swiecie gry.

W matematyce uzywamy tych samych spéjnikéw logicznych do zapisow przedziatéw — na przyktad

(3; 8) oznacza przedziat tgczny — liczba nalezy do takiego przedziatu tylko jesli jednoczesnie jest wigksza od 3 i
mniejsza od 8. Stad wartos¢ 25 nie nalezy do przedziatu, bo co prawda jest wieksza od 3, ale nie jest mniejsza od 8. Z
kolei przedziat tzw. rozigczny (-«; -5) U (3; +w) to matematyczny przyktad zastosowania spojnika OR —

wystarczy, ze liczba nalezy do jednego z tych przedziatéw, np. -25 spetnia jedynie warunek bycia mniejszg od -5 a nalezy
do przedziatu pomimo nie bycia wartoscig wiekszg od 3.

Spajniki logiczne w warunkach pozwalajg nam uprosci¢ zapisy warunkoéw logicznych — nie trzeba ich zagniezdzac w stylu:

if (imie == "Marek") {


https://www.youtube.com/watch?v=yJ9_c_KGqtI

if (wiek >= 18) {
alert("Poprawne logowanie. Witamy w systemie!");

Tylko mozemy zapisac tgcznie:

if (imie == "Marek" && wiek >= 18) {
alert("Poprawne logowanie. Witamy w systemie!");

Dzieki unikaniu wielokrotnych zagniezdzen poprawiamy znaczgco czytelnos¢ zrodtowego!

Spédjnik OR — sprawdzanie pustych pél w formularzu

Zatézmy, ze istniejg dwa pola tekstowe majgce atrybuty kolejno:

id="1liczbal" oraz id="liczba2" , w ktérych uzytkownik moze wprowadzic liczby. Funkcja przypisana jest do

obstugi zdarzenia klikniecia przycisku. Po jej wywotaniu, jezeli przynajmniej jedno z pdl jest puste, to wyswietlimy
komunikat o btedzie:

function check_values() {
var a = document.getElementById("liczbal").value;
var b = document.getElementById("liczba2").value;
if (a=="" || b =="") {
alert("Prosze uzupeini¢ obie liczby!");

Spojnik AND — logowanie uzytkownika

W przypadku systemu logowania, zaréwno login, jak i hasto muszg by¢ poprawne. Mozemy to sprawdzi¢ w nastepujgcy sposob:

var login = prompt("Podaj login:");
var haslo = prompt("Podaj hasto:");

if (login == "admin" && haslo == "5up3Rt4jn3h@s10_4admiN") {
alert("Poprawne logowanie. Witamy w systemie!");
} else {

alert("Niepoprawne dane logowania.");

Priorytet spojnikow — && wazniejszy niz ||
Podczas tworzenia warunkow logicznych w JavaScript czesto korzystamy z operatoréw

|| i && .Warto jednak wiedzie¢, iz majg one rozny priorytet (tak samo jak np. mnozenie jest “wazniejsze” w
matematyce anizeli dodawanie) — a zatem JavaScript wykona je w okreslonej kolejnosci. Warunki logiczne ztgczone
operatorem && (“and”) zawsze zostang zatem ocenione wczesniej anizeli te spiete spojnikiem || (“or”). Zobaczmy to
na przyktadzie:

if (imie == "Marek" || imie == "Adam" && wiek >= 18) {
alert("Poprawne logowanie. Witamy w systemie!");



Na pierwszy rzut oka mozemy odnie$¢ wrazenie, ze warunek zostanie oceniony od lewej do prawej — czyli najpierw sprawdzimy czy imie

uzytkownika to Marek lub Adam, a potem dodatkowo zweryfikujemy petnoletnos¢ osoby. Jednak JavaScript najpierw oceni warunki
ztgczone wazniejszym operatorem

&& , co oznacza ze poprawnie zaloguje sie tylko petnoletni Adam, natomiast Marek zostanie wpuszczony do systemu
niezaleznie od wieku!

Aby zmieni¢ dziatanie warunkéw tak, aby zaréwno Marek jak i Adam musieli by¢ osobami petnoletnimi nalezy uzy¢ nawiasow:

if ((imie == "Marek" || imie == "Adam") && wiek >= 18) {
alert("Poprawne logowanie. Witamy w systemie!");

Jak widzimy, znajomos$¢ hierarchii rozpatrywania spéjnikow logicznych jest kluczowa — to troche jak w matematyce z dziataniem

2 + 2 * 2 —bez nawiaséw zmieniajgcych kolejnos¢ dziatan wynikiem jest 6, a nie 8 (mnozenie ma w kohcu wyzszy
priorytet anizeli dodawanie).

Zanegowanie warunku: NOT

Czasami w kodzie przydatna moze okazaé sie operacja zanegowania wartosci logicznej warunku — realizuje to nastepujgcy operator:

e | NOT (ang. “nie”) — tzw. negacja, ktéra zmienia warto$¢ logiczng po na przeciwng:
Warunek NOT (!)
0 1
1 0

Podobnie jak przy spéjnikach logicznych, w JavaScript nie mozna zapisac tekstowej wersji operatora, czyli
not zamiast ! - takizapis jest w JS niepoprawny sktadniowo i spowoduje btad!

Zatézmy, ze sprawdzamy czy uzytkownik podat poprawng liczbe:

var input = prompt("Podaj liczbe:");
var number = Number (input);
if (!isNaN(number)) {
console.log("To jest poprawna liczba");
} else {
console.log("To nie jest poprawna liczba");

Jako, ze funkcja

isNaN() (ang. is Not a Number) zwraca true dla wartosci nie bedacej liczbg, to zanegowanie jej operatorem !
powoduje spetnienie warunku w przypadku odwrotnym — kiedy wartos$¢ jest poprawna.

Skrécony zapis instrukcji warunkowej

Czasami zdarza sie, ze chcemy sprawdzi¢ jakis warunek i w zaleznosci od jego wyniku przypisa¢ odpowiednig warto$¢ do zmiennej lub
wyswietlic komunikat. W takich prostych sytuacjach zamiast klasycznego

if , mozemy uzyc¢ tzw. operatora warunkowego (ang. ternary operator) — czyli zapisu w skréconej formie:



warunek ? wartosc¢_gdy_true : wartosc¢_gdy_false;

Oczywiscie najtatwiej zrozumiec¢ to na konkretnym przyktadzie — rozwazmy ponownie sprawdzenie petnoletnosci uzytkownika:

var wiek = prompt("Podaj swoj wiek:");
var komunikat = age >= 18 ? "Pelnoletni" : "Niepeinoletni";
alert(komunikat);

Jak widzimy, nastepuje tutaj przypisanie innej wartosci w zaleznosci od spetnienia (bgdz nie) warunku.
Trzeci mozliwy scenariusz: else if
Instrukcja warunkowa nie musi obstugiwac tylko dwoch scenariuszy — gdy warunek logiczny jest prawdziwy lub gdy zwraca wartos¢

false . Dzieki instrukcji else if mozliwe jest dodawanie kolejnych obstugiwanych “zakonczen” naszej instrukciji:

var wiek = prompt("Podaj swdj wiek:"); ST
if (wiek >= 35) {
alert("Mozesz zosta¢ prezydentem i jeste$ osobg peinoletnig");
} else if (wiek >= 18) {
alert("Jeste$s osobg petnoletnig, ale nie mozesz jeszcze zostac prezydentem");
} else {
alert("Nie jestes osobag pelnoletnig oraz nie mozesz jeszcze zostacC prezydentem");

E

Obstugujemy tutaj nie dwa, a trzy mozliwe scenariusze — prezydentem mozemy zosta¢ w wieku co najmniej 35 lat, a petnoletnos¢
osiggamy majac lat przynajmniej 18. Oczywiscie mozliwych scenariuszy mozemy dodac jeszcze wigcej, w zaleznosci od liczby
zaimplementowanych instrukgji

else if .

Podsumowanie — najwazniejsze informacje

e Instrukcja warunkowa 1f pozwala sterowa¢ wykonaniem programu na podstawie spetnienia (bgdz nie) warunkéw logicznych.
e Operator == poréwnuje wartosci, natomiast = stuzy do przypisywania nowej wartosci — nie mozemy tego myli¢!
o else pozwala obstuzy¢ sytuacje, gdy warunek w if nie zostanie spetniony.

o Spojniki logiczne || , && umozliwiajg tworzenie bardziej ztozonych warunkow, dzigki czemu nie trzeba zagniezdza¢ if tylko

potaczy¢ warunki.

e Instrukcja else if pozwala obstuzy¢ wiecej niz dwa przypadki.
o Spojnik && ma wyzszy priorytetod || , podobnie jak w matematyce mnozenie jest w kolejnosci przed dodawaniem.

e Operator tréjargumentowy ? : tworzy skrocony zapis instrukcji 1f przypisujgcy inng warto$¢ zaleznie od spetienia

warunku.



