Atrybut onclick vs. addEventListener

JavaScript pozwala nam reagowac¢ w skryptach na rozne zdarzenia w przegladarce — na przyktad klikniecie, ruch kursorem myszy
na elemencie, zmiana wartosci w obiekcie czy nacisniecie klawisza na klawiaturze. Ta “reakcja” to oczywiscie w praktyce przypisanie
konkretnej funkcji wywotywanej w momencie zajscia (ang. trigger) zdarznia. W praktyce na egzaminach najczesciej spotykamy sie z
obstugg kliknie¢.

Najprostsza, klasyczna metoda zrealizowania takiego przypisania funkcji to uzycie atrybutu HTML — dla klikniecia jest to oczywiscie
atrybut

onclick - zas jako warto$¢ podajemy nazwe funkcji — koniecznie z towarzyszgcymi nawiasami okrggtymi:

<button onclick="pokazKomunikat()">Kliknij mnie</button>
<script>
function pokazKomunikat() {
alert("Przycisk zostat klikniety!");

}

</script>
Natomiast w takiej sytuacji przypisanie funkcji do obstugi zdarzenia tak naprawde odbyto sie w HTML — to w koricu do tagu przycisku
dopisalismy atrybut:

onclick="pokazKomunikat ()" . Jestto wiec nienajlepsze rozdzielenie warstwy zawartosci witryny (HTML) od
jej logiki (JS) — lepiej bytoby takie przypisanie rowniez zdefiniowa¢ w skrypcie, zamiast w elemencie HTML.

| dlatego mozemy takze dokonaé¢ naszego przypisania w JavaScript — co prawda nadal uzywamy atrybutu

onclick obiektu, ale nie trzeba tego wpisywac¢ w dokumencie HTML, tylko w samym skrypcie — a skrypt moze juz

znajdowac sie w oddzielnym pliku skrypt.js :

<button id="przycisk">Kliknij mnie</button>
<script src="skrypt.js"></script>

Zdefiniowalismy jedynie atrybut

id , aby moc przycisk uchwyci¢ w JS. Po jego uchwyceniu, obstuge zdarzenia naszg wtasng funkcjg zdefiniujemy
nastepujgco:

let przycisk = document.getElementById("przycisk");
przycisk.onclick = function () {
alert("Przycisk zostal klikniety!");

}i

Dodatkowo, wykorzystaliSmy tutaj tzw. funkcje anonimowg. Wiecej na temat rodzajow funkcji w JS (klasyczne, anonimowe,
strzatkowe) oraz zdarzen (najwazniejsze events do wykorzystania) opowiedzielismy w lekcji: Tworzenie wiasnych funkgcji, zdarzenia.

Nie bedziemy teraz powtarza¢ zakresu wiedzy z tamtej lekcji — w razie watpliwosci co do rodzajow funkcji czy zdarzen zajrzyj
koniecznie najpierw do tamtego materiatu.

Natomiast co jeszcze warto wiedzie¢ — jesli przypiszemy nowg funkcje do wartosci atrybutu

onclick , to oczywiscie poprzednia zostanie nadpisana. Czyli w takim przyktadowym kodzie:

let przycisk = document.getElementById("przycisk");
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przycisk.onclick = function () {
alert("Klikniecie - funkcja nr 1");

i
przycisk.onclick = function () {
alert("Klikniecie - funkcja nr 2");

}i

Zawsze wykona sie tylko alert z napisem

Klikniecie - funkcja nr 2 ,jako ze ta pdzniej zdefiniowana funkcja anonimowa nadpisata poprzednig.

Dlaczego to wazne? Poniewaz wskutek nadpisywania wartosci atrybutu HTML nie mogg zaistnie¢ dwie (lub wiecej)
funkcje obstugujgce to samo zdarzenie elementu HTML. Natomiast staje sie to mozliwe w nowoczesniejszym
sposobie przypisywania funkcji do zdarzen — poznajmy go zatem szczegoétowo.

Lepsza kontrola nad zdarzeniami — addEventListener()

Jest to nowoczesny i profesjonalny sposéb przypisywania funkcji do zdarzen w JavaScript. Dlaczego jest lepszy od uzywania
atrybutow HTML

onclick , onchange , onkeydown dlaelementéw? Co najmniej z kilku powodow:

e Dobrze oddzielamy HTML od JavaScript — osobno jest definicja obiektéw (elementéw) a osobno logika.
e Ten sposob pozwala doda¢ wiecej niz jedng funkcje do tego samego zdarzenia!

e Oczywiscie metoda zadziata z réznymi typami zdarzen (click, keydown, mouseover, submit) podawanymi jako pierwszy
parametr metody.

Zobaczmy zatem ten najnowszy sposéb w akcji — dla kazdego przypadku zatézmy, ze w dokumencie HTML istnieje przycisk oraz
podpieto skrypt z pliku

skrypt.js :

<button id="przycisk">Kliknij mnie</button>
<script src="skrypt.js"></script>

Rozpocznijmy od wykorzystania klasycznej funkcji, czyli posiadajgcej swojg nazwe (czyli nie jest to ani funkcja anonimowa, ani
strzatkowa):

function pokazKomunikat() {
alert("Kliknieto przycisk!");
}

document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", pokazKomunikat);

Co wazne — nie dodajemy juz nawiasow okragtych — w drugim argumencie metody

addEventListener () zapisaliSmy przeciez: pokazKomunikat - jestto tzw. referencja do funkciji, czyli
wskazanie w stylu: “Tu jest funkcja, ale uruchom jg pozniej, kiedy zajdzie zdarzenie®. Wpisanie tam
pokazKomunikat () oznaczatoby natychmiastowe wywotanie funkcji — czyli uruchomienie jej od razu w

momencie, gdy przegladarka “czyta” kod pliku skrypt.js .
Ponadto — zwr6¢my uwage — pierwszym argumentem metody jest nazwa zdarzenia, czyli np. “click”, “keydown”, “mouseover”,

“submit” — bez “on” na poczatku. Bo nie chodzi tu o atrybut HTML, tylko nazwe samego zdarzenia! Liste zarbwno zdarzen, jak i
atrybutow HTML im odpowiadajgcych znajdziemy tutaj: Tworzenie wtasnych funkgcji, zdarzenia.
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A teraz pora przetestowaC kolejng ceche metody — mozliwos¢ przypisania kilku funkcji do obstugi tego samego zdarzenia.
Rozwazmy taki skrypt:

// Funkcja nr 1: pokazuje alert

function pokazAlert() {
alert("Kliknieto przycisk!");

}

// Funkcja nr 2: zmienia kolor tta przycisku

function zmienKolor () {
document.getElementById("przycisk").style.backgroundColor = "lightgreen";

}

// Dodajemy obie funkcje do zdarzenia "click"

let przycisk = document.getElementById("przycisk");
przycisk.addEventListener("click", pokazAlert);
przycisk.addEventListener("click", zmienKolor);

Co sie stanie po kliknieciu? Najpierw uruchomi sie funkcja

pokazAlert() iwyswietlikomunikat, a nastepnie zadziata zmienKolor () - tto przycisku zmieni sie na
zielone. Dlaczego zadziatajg obie, bez nadpisania wczes$niejszej kolejng? Poniewaz w odréznieniu od nadpisywania
atrybutéw HTML, metoda addEventListener () pozwala nastuchiwac tego samego zdarzenia wiele razy — kazda
dodana funkcja zostaje “zapamietana” i uruchomiona w kolejnosci, w jakiej zostata dodana.

Jeszcze wiecej uzytecznych informacji na temat metody

addEventListener () znajdziemy pod tym adresem.

Funkcja anonimowa w nastuchiwaniu zdarzen

Oczywiscie w ramach metody nie musimy koniecznie uzywac referencji do klasycznej funkcji posiadajgcej swojg nazwe — mozemy w
samej metodzie zastosowac funkcje anonimowa:

document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", function() {
alert("Kliknieto przycisk!");
});

Nie tworzymy juz osobno funkcji o nazwie na przyktad

pokazKomunikat() - zamiasttego bezposrednio w miejscu przypisania zdarzenia wpisujemy w stworzonej “w

locie” funkcji anonimowej, co ma sie wydarzy¢. To tak, jakby$smy powiedzieli przegladarce: “Kiedy kto$ kliknie ten
przycisk, wykonaj taki oto fragment kodu“. Funkcja nie ma nazwy, ale zadziata bezproblemowo doktadnie dla tego
konkretnego zdarzenia klikniecia. Jesli zalezy nam na krotkim i czytelnym kodzie, a dana funkcja nie bedzie uzywana
w innych miejscach — funkcja anonimowa jest idealnym wyborem!

Funkcja strzatkowa w nastuchiwaniu zdarzen
Najkrotszy zapis nastuchiwania zdarzenia kliknigcia przycisku uzyskamy oczywiscie stosujac funkcje strzatkowa:
document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", () => {

alert("Kliknieto przycisk!");
});

To zdecydowanie najkrotszy mozliwy zapis funkcji — elegancko i nowoczesnie. Tylko pamietajmy, ze funkcja strzatkowa nie ma
swojego wiasnego kontekstu
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this — mowilismy o tym w lekcji: Tworzenie wtasnych funkgji, zdarzenia. Zatézmy, ze chcemy (zamiast pokazania okna
typ alert) zmieni¢ tto kliknietego przycisku:

document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", () => {
this.style.backgroundColor = "lightblue"; // Btad! this nie wskazuje na przycisk!
3);

Nie mozemy woéwczas uzy¢ funkcji strzatkowej — kontekst

this wewnatrz niej nie odnosi sie do przycisku! Funkcja strzatkowa nie “widzi” przycisku, bo dziedziczy this z

kontekstu zewnetrznego, czyli np. z window. A przeciez nie chcemy zmieni¢ koloru tta catego okna, tylko konkretnego
przycisku! Dlatego w takim przypadku musimy uzy¢ funkcji anonimowej albo referencji do funkgcji klasycznej
posiadajgcej swojg nazwe.

Usuniecie nastuchiwania — removeEventListener()

Kiedy dodajemy funkcje obstugujgcg zdarzenie elementu za pomocg

addEventListener () , to tworzymy istniejgcg “reakcje” witryny na zajscie zdarzenia. Jednak czasami zechcemy

pozniej te reakcje usungc. | wkasnie do tego stuzy metoda removeEventListener () . Zatézmy istnienie na
stronie dwoch przyciskow:

<button id="przycisk">Pokaz komunikat</button>
<button id="usun">Usun obstuge komunikatu</button>
<script src="skrypt.js"></script>

| rozwazmy nastepujacy skrypt:

function pokazKomunikat() { alert("Kliknieto!"); }

document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", pokazKomunikat);

document.getElementById("usun").addEventListener("click", function() {
document.getElementById("przycisk").removeEventListener("click", pokazKomunikat);

1);
Na poczatku definiujemy funkcje nazwana:

pokazKomunikat () iw globalnym zasiegu skryptu przypisujemy jg do obstugi zdarzenia klikniecia pierwszego

przycisku. Jednak w obstudze klikniecia przycisku drugiego, usuwamy tego “nastuchiwacza” — po jednokrotnym
kliknieciu przycisku drugiego, naciskanie pierwszego juz nie spowoduje pokazania komunikatu.

Ale uwaga — usuwanie nastuchiwania nie zawsze zadziata! Wszystko zalezy od tego, czy kiedy dodawalismy zdarzenie w

addEventListener () to zastosowaliSmy klasyczng funkcje, anonimowg czy strzatkows. | tu pojawiajg sie trzy
rézne przypadki, ktére oméwmy.

Przypadek #1 — Funkcja nazwana (klasyczna)
Taka funkcja zadziata Swietnie z

removeEventListener () , co widzieliSmy zresztg w przyktadzie powyzej. Dysponujgc nazwg funkcji bez
problemu mozemy jej uzy¢ w metodzie usuwajgcej nastuchiwanie klikniecia.

Przypadek #2 — Funkcja anonimowa

DomyslInie nie mozna jej usungé¢ poprzez
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removeEventListener () - nasz przyktad musiatby dla funkcji anonimowej (nadajgcej obstuge klikniecia)
wygladac¢ tak:

document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", function() {
alert("Kliknieto!");
});

document.getElementById("usun").addEventListener("click", function() {

document.getElementById("przycisk").removeEventListener("click", function() {
alert("Kliknieto!");1});

1)

Dlaczego

removeEventListener () nie zadziata? Bo te dwie funkcje sg r6znymi obiektami (instancjami) w pamieci! Choc¢
wygladajg identycznie, to nie majg tej samej “tozsamosci” — JS widzi obie jako oddzielne, niezalezne, dwie
niepowigzane funkcje anonimowe. A przeciez metoda removeEventListener () potrzebuje wskazac¢ doktadnie te

samg funkcje, ktéra zostata przypisana do zdarzenia wczesniej — oby jg “odpig¢” od nastuchiwania. A zatem funkc;ji
anonimowej nie da sie skutecznie usung¢ pdzniej, jesli nie zapisaliSmy jej wczesniej np. do zmienne;.

Lecz jesli faktycznie jg “uratujemy” (zapiszemy w zmiennej, nadajgc jej “nazwe”) to juz uda nam sie jg potem usung¢ z obstugi
klikniecia:

// Przypisujemy funkcje anonimowg do zmiennej
const reakcjaKlik = function() {
alert("Kliknieto przycisk!");
3
// Dodajemy funkcje jako listener do przycisku
document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", reakcjaKlik);
// Dodajemy drugi przycisk, ktory usuwa zdarzenie
document.getElementById("usun").addEventListener("click", function() {
document.getElementById("przycisk").removeEventListener("click", reakcjaKlik);

1)

Przypadek #3 — Funkcja strzatkowa

Mozna usunaé nastuchiwanie, ale réwniez tylko jesli przypisaliSmy wczesniej funkcje do zmiennej o konkretnej nazwie:

const klikFunkcja = () => {
alert("Kliknieto!");
i
document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", klikFunkcja);
document.getElementById("usun").addEventListener("click", () => {
document.getElementById("przycisk").removeEventListener ("click", klikFunkcja);

1)

Podsumowanie

e Atrybut HTML onclick pozwala wprost przypisa¢ funkcje do klikniecia przycisku — i analogicznie zadziatajg atrybuty:

onchange , onchange , onkeydown itd.



. Nieco lepszym podejSciem  jest przypisanie  funkcji w  samym skrypcie  JS, z uzyciem:
element.onclick = function() { ... } .Jednak zmiana wartosci atrybutu pozwala przypisac tylko jedng funkcje
do danego zdarzenia — nowa funkcja nadpisze poprzednig.

e Profesjonalnym sposobem przypisywania zdarzen jest metoda: addEventListener () , ktéra pozwala tez dodawaé

wiele reakcji do tego samego zdarzenia i $wietnie oddziela logike JS od warstwy HTML.

o Skfadnia metody dla dodania obstugi klikniecia to: element.addEventListener("click", funkcja); - bez

“on” przed nazwg zdarzenia!

e Przypisa¢ mozemy:

o funkcje klasyczng (z nazwg): function pokaz() { ... }
o funkcje anonimowg: function() { ... }
o funkcje strzatkowa: () => { ... }
e Funkcja strzatkowa nie posiada wtasnego this - nie sprawdzi sie np. przy zmianie tta kliknietego przycisku:

this.style.backgroundColor = "lightblue"; // nie dziata

e Aby usung¢ nastuchiwanie, stosujemy: removeEventListener("click", funkcja); . Jednak funkcje

anonimowg lub strzatkowg mozemy usungc¢ z obstugi zdarzenia tylko, jesli wczesniej przypiszemy jg do zmienne;j.



