Wypisywanie: innerHTML, innerText, outerHTML, outerText

W JavaScript istnieje kilka sposobdw na wypisywanie tekstow (np. wynikéw obliczen lub tekstowych podsumowan dziatania logiki skryptu).
Czasem tez chcemy obudowaé takie wypisywane rezultaty otrzymane w JS kodem HTML (np. umiesci¢ w akapicie, w liscie
wypunktowanej albo w tabeli). Poznamy wiec teraz cztery popularne wiasciwosci:

innerText , textContent , innerHTML oraz outerHTML . Sg to oczywiscie wtasciwosci elementéow blokowych,
w ktorych zazwyczaj umieszczamy wyniki dziatania skryptu — na przyktad w przygotowanym uprzednio, a domysinie
pustym kontenerze typu: <div class="wyniki'"></div> czy <p class="wyniki'"></p> .

Wydawac¢ sie to moze trywialne, bo w 90% przypadkow ludzie na egzaminie korzystajg z

innerHTML , lecz czy na pewno dobrze znamy wszystkie cztery wtasciwosci i roznice pomiedzy nimi? A co, jesli arkusz
wymusi na nas uzycie innej wiasciwosci? Poznajmy zatem kazdg z nich!

Dostep do tekstu wewnatrz — innerText

Po pierwsze — gwoli formalnosci przypomnijmy, iz z uzyciem JS mozemy swobodnie manipulowa¢ (zaréwno zmieni¢, jak i odczytac)
pierwotnie istniejgca, zdefiniowang w dokumencie HTML zawartoscig znacznikéw — moze to by¢ akapit, div, nagtéwek itd.

Zatbzmy wiec, ze istnieje na stronie np. nagtowek

<h2> :

<h2 class="tytul">Wylosuje dla Ciebie liczbe z przedziatu od 1 do 100!</h2>
<button onclick="1losujLiczbe()">Wylosuj dla mnie liczbe</button>

| w zadaniu egzaminacyjnym wymaga sie od nas, zeby po kliknieciu przycisku ten nagtéwek zmienit tres¢ (zgodnie z obietnicg zawartg w
jego tresci) na faktyczng liczbe wylosowang z zadanego przedziatu 1..100. Aby to zrobi¢ najprosciej, mozemy w JS uzy¢ wtasciwosci

innerText (ang. inner = wewnetrzny, w $rodku):

function losujLiczbe() {
// Pobieramy nagiowek na podstawie klasy CSS (stad kropka)
var naglowek = document.querySelector(".tytul");
// Losujemy liczbe z przedziatu 1-100 (obiekt Math)
var losowa = Math.floor(Math.random() * 100) + 1;
// Podmieniamy tekst nagiowka na wylosowana liczbe
naglowek.innerText = "Twoja liczba to: " + losowa + ". Jeszcze raz?";

Jednak najwazniejszym ograniczeniem wtasciwosci

innerText jest fakt, iz nie pozwala na interpretacje HTML, to znaczy nie mozemy obudowac¢ wypisywanej tresci
znacznikami HTML. Rozwazmy dodanie do wypisanej liczby jej podkreslenia:

function losujLiczbe() {
// Pobieramy nagidéwek na podstawie klasy CSS (stad kropka)
var naglowek = document.querySelector(".tytul");
// Losujemy liczbe z przedziatu 1-100 (obiekt Math)
var losowa = Math.floor(Math.random() * 100) + 1;
// Podmieniamy tekst nagiowka na wylosowang liczbe
naglowek.innerText = "Twoja liczba to: <u>" + losowa + "</u>. Jeszcze raz?";



Rezultat w przegladarce (oczywiscie dla akurat tej wylosowanej liczby) bedzie taki:

Twoja liczba to: <u>45</u>. Jeszcze raz?

Jak widzimy przegladarka nie interpretuje znacznika

<u> tylko pokazuje go jako tekst. | wkasnie dlatego istnieje takze wtasciwoS¢ innerHTML poprawnie obstugujgca tagi,
ktora teraz sie zajmijmy.

Tekst, lecz z dziatajgcymi tagami — innerHTML
Jesli zatem chcemy z uzyciem JS wygenerowac nie tylko tekst, ale takze obudowac go znacznikami HTML, to zamiast

innerText uzyjemy wiasciwosci innerHTML . Dla tego samego zadania co powyzej, kod JS bedzie nastepujgcy:

function losujLiczbe() {
// Pobieramy nagioéwek na podstawie klasy CSS (stad kropka)
var naglowek = document.querySelector(".tytul");
// Losujemy liczbe z przedziatu 1-100 (obiekt Math)
var losowa = Math.floor(Math.random() * 100) + 1;
// Podmieniamy tekst nagiowka na wylosowang liczbe
naglowek.innerHTML = "Twoja liczba to: <u>" + losowa + "</u>. Jeszcze raz?";

Teraz rezultat w przeglgdarce bedzie juz zgodny z naszg intencjg podkreslenia liczby:

Twoja liczba to: 45. Jeszcze raz?

Tym razem tagi HTML sg juz interpretowane przez przegladarke, a nie pokazywane jako tekst. Koniecznie tez zwré¢my uwage na zapis
wiasciwosci w JS — jest to

innerHTML , a nie czesto zapisywany bftednie: innerHtml - wydawac sie to moze trywialne, ale to popularna
pomyitka!

W tym miejscu wiele os6b zapyta o to, po co w ogdle istnieje wiasciwosé

innerText , skoro innerHTML réwniez umozliwia wypisywanie tekstow, a dodatkowo pozwala (jesli chcemy) uzywaé

znacznikow? Oczywiscie w gre wchodzi tutaj przede wszystkim kontekst bezpieczenstwa (mozliwosé uzywania tagow
niesie ze sobg ryzyko), lecz petng odpowiedz na to pytanie najlepiej przedstawi¢ w postaci tabelarycznej:

Opis innerText innerHTML
potencjalnego
dziatania
Przekazuje tekst Tak Tak
do elementu
HTML
Pozwala réwniez Nie Tak
na tagi HTML w
tekscie
Usuwanie Tak, bo nie Nie, bo
potencjalnych obstugujemy pozwoli
niebezpiecznych tagow, “wykonac”
tagow, czyli tzw. pokazujgc wiele

sanityzacja kodu)

znaczniki jako
zwykty tekst

znacznikéw w
przegladarce



Opis innerText innerHTML
potencjalnego

dziatania
Szybkos¢ Nieco Nieco szybsze
przetworzenia (bo wolniejsze
uwzgledniamy styl,
widocznosé)

Wiele osob najczesciej uzywa na egzaminie wtasnie wtasciwosci

innerHTML do wypisywania tekstéw i to nawet jesli ten tekst nie zawiera znacznikéw. Raczej nie jest to btad, a sytuacja

typu overkill (ang. przesada), lecz my rozwazmy uzycie innerText wszedzie tam, gdzie znaczniki nie sg potrzebne. W

koncu nie zawsze potrzebujemy wszechstronnosci — czasem zalezy nam najbardziej na bezpieczenstwie i prostocie
zapisu.

Alternatywny dostep do tekstu — textContent
Wiasciwosce

textContent jest podobna do innerText , natomiast réznica polegata na tym, iz umozliwiata nam ona odczytanie
lub ustawienie tekstu w elemencie nie przejmujac sie widocznoscig tego kontenera, zdefiniowang w CSS. Czyli podczas
uzywania textContent przegladarka nie analizowata, czy cos jest aktualnie widoczne na stronie (ustawiona

wiasciwos¢ CSS display:none ukrywa przeciez obiekt), co jak najbardziej byto uwzgledniane przy uzyciu

innerText .
A zatem proba odczytania tekstu z ukrytego akapitu poprzez

innerText zakonczytaby sie niepowodzeniem —w ponizszym skrypcie otrzymalibysmy pustg wartos¢ w drugim alercie:

<style> .napis { display:none; } </style>

<p class="napis">Tajemnicza, ukryta na stronie tres$¢ akapitu.</p>
<button onclick="pokazZawartosc()">0dczytaj niewidoczng tresc¢</button>
<script>

function pokazZawartosc()

{

var akapit = document.querySelector(".napis");

alert(akapit.textContent);
alert(akapit.innerText);

}

</script>

Dlaczego jednak caty czas méwimy o tym w czasie przesztym? Poniewaz wspotczesne przegladarki (np. Google Chrome, Firefox)
zaktualizowaty sposob dziatania

innerText ujednolicajgc ich zachowanie — oba alerty zwrécg zawartos¢ akapitu. Ta drobna réznica w dziataniu obu
sposobdw jest wiec dzi$ nieaktualna, lecz oczywiscie wiasciwo$¢ textContent wcigz pozostaje jak najbardziej

dziatajgca alternatywg dla innerText imozemy jej bezproblemowo takze uzywac.

Wiasciwosé outerHTML — dostep takze do elementu

Kolejna wtasciwosg, czyli



outerHTML (ang. outer = zewnetrzny) pozwala na dostep (odczyt, zapis) do catego elementu, a nie tylko jego

zawartosci! Rozwazmy wiec w ponizszym przyktadzie zmiane takze samego znacznika, a nie samej jego wewnetrznej
zawartosci:

<p id="tekst">To jest paragraf.</p>
<button onclick="zmienOuterHTML()">Zmienn takze rodzaj znacznika</button>

function zmienOuterHTML() {
var tekst = document.getElementById("tekst");
tekst.outerHTML = "<h2>Czary mary - teraz to nagidéwek!</h2>";

| tak oto akapit

<p> zostat podmieniony w przeglagdarce w JS na nagtéwek <h2> . Zaleznie od arkusza z zadaniem, czasami moze sie

to okaza¢ przydatne na egzaminie INF.03 oraz oczywiscie takze w praktyce tworzenia realnych stron internetowych,
zaleznie od naszych intencji.

Interpolacje podczas wypisywania

W JavaScript bardzo czesto chcemy wypisaé wartosc¢ jakiej$ zmiennej razem z tekstem. Na przyktad: uzytkownik podat imie, a my chcemy
napisac:

Witaj, Janek! albo Podano liczbe: 42 . Wiasnie w takich sytuacjach do gry wchodzi tzw. interpolacja tancuchéw
znakow — czyli sposob tgczenia tekstu z wartoscig zmiennej — najlepiej gdyby byt czytelny, nowoczesny i wygodny.

Klasyczny sposéb w JS to oczywiscie uzywany takze w tej lekcji operator konkatenacji
+

let imie = "Kasia";
console. log("witaj, " + imie + "!");

Zapis dziatajgcy i w zupetnosci wystarczajgcy do egzaminu. Natomiast stanie sie on mniej nieczytelny, gdy chcemy wstawi¢ do tancuch
kilka zmiennych lub diuzszy tekst. Cudzystowy, plusy i spacje mieszajg sie — dla wielu oséb tatwo sie w tym miejscu pomyli¢. | dlatego
warto poznaé nowoczesniejszy sposob — interpolacje z uzyciem zapisu

${zmienna} :
let imie = "Kasia";
console. log( "Witaj, ${imie}!");
Sa to tzw. “szablony tekstowe” (ang. template strings), jak wida¢ zapisane w tzw. backticks (czyli apostrofach typu

* , ktore wstawiamy na klawiaturze za pomoca klawisza tyldy — pod Escape). Dzieki takiemu zapisowi zdania wyglgdajg
podobnie jak w jezyku naturalnym — nie ma tylu spéjnikéw — jest to bardzo intuicyjne i czytelne.

Gdy chcemy wstawi¢ kilka wartosci — np. imig, nazwisko i wiek — to taki zapis z interpolacjg stanie sig juz nie tylko czytelniejszy, ale takze

krotszy:
let imie = "Kasia";
let nazwisko = "Nowak";

let wiek = 18;

// template strings

console. log( "Uzytkownik: ${imie} ${nazwisko}, wiek: ${wiek} lat’);

// klasyczna konkatenacja - zapis diuzszy oraz tatwiej tu o literodwke!



console. log("Uzytkownik: " + imie + " " + nazwisko + ", wiek: " + wiek + " lat");

Poréwnanie czytelnosci i diugosci widaé gotym okiem. Gdzie mozemy uzywac zapisu ${zmienna} w template strings? W codziennych

egzaminacyjnych sytuacjach — na przyktad:
o console.log(...) —informacjaw logach konsoli w Devtools
e alert(...) —tekstw wyskakujgcym oknie typu alert

e innerHTML = ... -wysSwietlanie tekstu w div czy akapicie na stronie

e przekazywanie wartosci np. adreséw URL do zmiennych

Czego potrzebujemy, zeby to nowoczesne wypisywanie dziatato? Musimy pamieta¢ o dwoch rzeczach:

e Zamiast zwyktych cudzystowow lub apostroféw prostych uzywamy backtickéw — czyli:

o W $rodku zapisujemy zmienng w formacie: ${nazwazZmiennej}

Podsumowanie

Na koniec jeszcze jedna uwaga, konieczna w tym miejscu — zwro¢my uwage, iz akapity, nagtéwki czy divy i pojemniki semantyczne

(article, section, header, footer, aside) faktycznie posiadajg w JS cztery oméwione przez nas w tej lekcji wkasciwosci, natomiast co innego

pola formularzy (inputy, textarea, przyciski) — aby dosta¢ sie do zawartosci wewngtrz nich wykorzystujemy wtasciwos¢

value , czyli wartos¢ w srodku pola. Pomieszanie tych wtasciwosci to stosunkowo czesta pomytka.

Co na pewno warto zapamietac?

e innerText - pozwala na dostep do tekstu, podobnie jak textContent - dawniej co prawda istniata opisana przez nas

roznica przy ustawieniu wiasciwosci display:none w CSS dla elementu (obiektu) zdefiniowanego w HTML, jednak we

wspoiczesnych przegladarkach dziatanie obu wtasciwosci zostato ujednolicone

e innerHTML - pozwala dodawac znaczniki HTML podczas wypisywania, co moze by¢ niebezpieczne

e outerHTML - dajgc dostep takze do samego znacznika, pozwala nawet podmieni¢ caty element (obiekt) na inny

¢ Interpolacja tarcuchéw, czyli zastosowanie “szablonéw tekstowych” (ang. template strings), zapisanych w tzw. backticks

poprawia czytelno$¢ wypisywania, zwtaszcza dla wielu zmiennych, ktére normalnie trzeba by konkatenowac¢ operatorem + :

// template strings
console. log( Uzytkownik: ${imie} ${nazwisko}, wiek: ${wiek} lat’);
// klasyczna konkatenacja - zapis dtuzszy oraz tatwiej tu o literodwke!

console. log("Uzytkownik: " + imie + " " + nazwisko + ", wiek: " + wiek + " lat");



