Rodzaje uchwytéw elementéw DOM

Uchwyt (ang. reference) to inaczej zmienna (wskaznik, referencja), ktéra przechowuje odwotanie do konkretnego elementu HTML w
dokumencie. Méwigc prosciej — jesli chcemy, aby nasz skrypt JS mégt zmieni¢ co$ w elemencie HTML (np. odczyta¢ tekst z pola
formularza, sprawdzi¢ czy checkbox jest zaznaczony, albo zmieni¢ kolor przycisku czy inny styl), to najpierw musimy ten element w
ogole jakos$ “ztapac” do edycji w kodzie. JavaScript daje nam do wyboru wiele metod uzyskiwania dostepu do obiektow DOM (ang.
Document Object Model), a kazda z nich sprawdza sie w réznych sytuacjach.

Dzieki uchwytom w JavaScript:

o wskazujemy konkretne elementy, ktére nas interesuja,
e zyskujemy nad nimi petng kontrole (mozemy je modyfikowaé, ukrywac, zmieniac style, tres¢ itd.),

e skrypt dziata tylko na tych wybranych elementach strony, bez “ruszania” innych.

Na egzaminie INF.03 bardzo czesto pracujemy z formularzami, walidacjg wprowadzonych danych, modyfikacjg stylow lub
dynamiczng zmiang tresci elementow. | za kazdym razem kluczowg role odgrywa uchwyt, bo tylko dzieki niemu jestesmy w stanie:

e pobrac¢ dane z pola tekstowego,
e sprawdzi¢ zaznaczenie pola checkbox,
e pokazac¢ wynik obliczen w akapicie czy divie,

e zmieni¢ kolor tekstu.

Poznajmy teraz wiele rodzajow uchwytow, aby dysponowac sporym wachlarzem mozliwosci na egzaminie.

getElementByld() — pobranie uchwytu elementu identyfikatorem
Najprostsza i czesto uzywana metoda to pobranie elementu po jego

id - ten identyfikator powinien by¢ unikalny w catym dokumencie HTML. Zat6zmy, ze w polu tekstowym
formularza podajemy imie:

<input type="text" id="imie" placeholder="Wpisz swoje imie">
<button onclick="pobierzImie()">Pobierz wartos$é¢</button>
<p id="wynik"></p>

Odczytu tej wprowadzonej wartosci tatwo dokonac¢ po uchwyceniu konkretnego pola po identyfikatorze:

function pobierzImie() {
let input = document.getElementById("imie");
let wynik = document.getElementById("wynik");
wynik.innerHTML = "Wpisane imie: " + input.value;

Natomiast oczywiscie istnienie identyfikatora (pilnowanie unikalnosci) zawsze zmusza przeglgdarke do nieco wiekszego wysitku
pamigciowego anizeli istnienie klas czy po prostu tagow. Dlatego tez mimo popularnosci uchwytu nie zawsze chcemy duzo
identyfikatoréw w dokumencie definiowa¢ — czesto wystarczy nam klasa, sam znacznik albo

querySelector() — uchwycenie elementu selektorem CSS

Uchwyt ten stuzy do pobierania jednego, pierwszego pasujgcego elementu w strukturze HTML. W przeciwienstwie do



getElementById() , ktdre dziata tylko z ustanowionym atrybutem id w tagu, tutaj mozemy zastosowac silnik
selektoréw CSS — a wiec oprocz identyfikatora ztapac takze tag, klase, pseudoklase, a nawet selektor ztozony (np.

#containter p )-— zupetnie tak jakbysmy definiowali selektor elementu w CSS. Dlatego tez jest to Swietny
uchwyt do stosowania na egzaminie.

Zatozmy, ze istniejg na stronie dwa akapity o nastepujacej klasie:

<p class="tekst">Lorem ipsum dolor sit amet.</p>

<p class="tekst">Nullam vulputate dolor non purus tristique, vel rutrum nulla dictum.
</p>

<button onclick="zmienKolor()">Zmiern kolor na niebieski</button>

| teraz rozwazmy nastepujgcy kod skryptu JS:

function zmienKolor () {
document.querySelector(".tekst").style.color = "blue";

Co wazne — zapis

querySelector(".tekst") , ztapie pierwszy znaleziony paragraf o tej klasie na stronie — i tylko ten jeden. Czyli
jedynie pierwszy akapit stanie sie niebieski po kliknieciu na przycisk. Jesli chcemy dobrac¢ sie do wielu elementow
jednoczesnie, to musimy uzy¢ innego selektora — querySelectorAll() . Ta metoda zwrdci tzw. NodeList (ang.
lista weztow), czyli cos podobnego do tablicy, po ktdérej mozemy iterowac petla.

querySelectorAll() — uchwycenie kolekcji elementéow selektorem CSS

Aby pobra¢ wszystkie pasujgce do selektora elementy, uzywamy

querySelectorAll() , ktéry zwraca NodeList . Zatézmy np. istnienie kilku linkow w stopce witryny:

<footer>
<a href="#">Polityka prywatnos$ci</a>
<a href="#">Regulamin</a>
<a href="#">Kontakt</a>

</footer>

Pracujac na kolekcji elementow zamiast na pojedynczym obiekcie (ztapalismy kolekcje tym razem po znacznikach), nadajemy im
kolejno w skrypcie od razu szary kolor:

let linkiStopki = document.querySelectorAll("footer a");
linkiStopki.forEach(function(link) {
link.style.color = "gray";

3);
Uzylismy tutaj metody

forEach , dedykowanej do zapetlonej pracy z elementami kolekcji oraz funkcji anonimowej — pojedynczy
uchwycony obiekt nazywamy w iteracji link izmieniamy jego kolor na szary. Oczywiscie rownie dobrze mozna

uzyc¢ klasycznej petli for :

let 1linkiStopki = document.querySelectorAll("footer a");



for (let i = 0; i < linkiStopki.length; i++) {
linkiStopki[i].style.color = "gray";

W takiej sytuacji postugujemy sie indeksami szuflad tablicy, zamiast nazwg obiektu. Teraz, kiedy rozumiemy juz réznice pomiedzy
uchwyceniem jednego elementu albo ich kolekcji, poznajmy inne selektory umozliwiajgce prace z wieloma obiektami.

getElementsByTagName() — uchwycenie po znaczniku

Funkcja ta pozwala nam uchwyci¢ wszystkie elementy danego typu (czyli znaczniki tego samego rodzaju) — sama nazwa moéwi
wszystko: pobierz elementy wedtug nazwy tagu. Jest to zatem starsza metoda anizeli

querySelectorAll() - jestoczywiscie mniej uniwersalna, bo mozemy uzy¢ tylko nazwy tagu, a nie catego
silnika selektorow CSS, lecz nadal wykorzystywana. Zwraca kolekcje elementéw w postaci obiektu typu
HTMLCollection . Mozemy tg metodg na przyktad uchwyci¢ wszystkie pola input na stronie:

<input type="text" placeholder="Imie">

<input type="text" placeholder="Nazwisko">

<input type="text" placeholder="Miasto">

<button onclick="pokazWszystkieInputy()">Pokaz dane</button>
<p id="wynik"></p>

Do ich uchwycenia uzywamy

getElementsByTagName("input") — wszystkie elementy zdefiniowane tym znacznikiem zostang pobrane do
kolekcji, ktorg mozemy wypisac w petli:

function pokazWszystkieInputy() {
let inputy = document.getElementsByTagName("input");
let tekst = "Liczba p6l input: " + inputy.length + "<br>";
for (let i = 0; i < inputy.length; i++) {
tekst += "Zawartos$¢ pola numer " + (i + 1) + ": " + inputy[i].value + "<br>";

}
document.getElementById("wynik").innerHTML = tekst;

Oczywiscie mozemy tez dostac sie do konkretnego obiektu po prostu uzywajgc odpowiedniego indeksu (przy czym numerujemy od
zera) — a zatem aby pokaza¢ wartos$¢ w polu dla nazwiska (drugie z kolei pole, czyli indeks

[1] ) mogliby$my zastosowac taka funkcje:
function pokazNazwisko() {

let nazwisko = document.getElementsByTagName("input")[1].value;
document.getElementById("wynik").innerHTML = nazwisko;

getElementsByClassName() — uchwycenie po klasie
Jesli mamy kilka elementow o tej samej klasie i chcemy je wszystkie uchwycic, uzywamy

getElementsByClassName() . Zwraca ona kolekcje HTMLCollection , kiérg mozna przeglada¢ za pomocg

petli. Oczywiscie dostep do jednego, wybranego elementu dzieki znajomosci jego indeksu réwniez jest mozliwy.
Zatézmy takg zawarto$¢ dokumentu HTML:



<input type="text" class="pole" placeholder="Imie">

<input type="text" class="pole" placeholder="Nazwisko">

<input type="number" class="pole" placeholder="Wiek">

<input type="text" placeholder="Miasto"> <!-- ten input nie posiada klasy pole! -->
<button onclick="pokazWszystkie()">Pokaz wartosci p6l z przypisang klase</button>
<button onclick="pokazDrugi()">Pokaz warto$¢ tylko drugiego pola z klasg w
kolekcji</button>

<p id="wynik"></p>

Pokazmy w skrypcie JS wartosci catej kolekcji albo jedynie w konkretnym, drugim uchwyconym elemencie:

function pokazWszystkie() {
let pola = document.getElementsByClassName("pole");
let tekst = "";
// Wypisujemy wszystkie pola z klasy "pole"
for (let i = 0; i < pola.length; i++) {
tekst += "Zawartos$¢ pola numer " + (i + 1) + ": " + pola[i].value + "<br>";

}
document.getElementById("wynik").innerHTML = tekst;

}
function pokazDrugi() {
let pola = document.getElementsByClassName("pole");
// Wypisujemy tylko wartos¢ z drugiego inputa z klasa "pole"
let nazwisko = pola[l].value;
document.getElementById("wynik").innerHTML = "Nazwisko: " + nazwisko;

document.forms — uchwyt formularza i jego kontrolek atrybutem name
Kolejny uchwyt — przydatny w pracy z formularzami — pod warunkiem, ze jego kontrolki majg przypisane atrybuty

name :

<form name="logowanie">
<input type="text" name="login" placeholder="Login">
<input type="password" name="haslo" placeholder="Has1o0">
<button type="button" onclick="pokazDane()">Pokaz dane</button>
</form>
<p id="wynik"></p>

Po pobraniu uchwytu formularza, poszczegdlne wartosci mozemy pobiera¢ tak jak z tablicy asocjacyjnej (czyli obiekty majg swoje
nazwy):

function pokazDane() {

let form = document.forms["logowanie"];

let login = form["login"].value;

let haslo = form["haslo"].value;

document.getElementById("wynik").innerHTML = "Login: " + login + "<br>Hasto: " +
haslo;

}



Podsumowanie — ktéry uchwyt wybrac¢?
e Uchwyt (ang. reference) to zmienna (wskaznik, referencja), ktéra wskazuje konkretny element HTML — tylko majgc uchwyt
mozemy w JS zmieni¢ styl, odczyta¢ dane z pola, ukry¢ przycisk itd.
o getElementById() - najprostszy sposob uchwycenia elementu po atrybucie id , np. pola formularza czy akapitu z

wynikiem dziatania skryptu.

e querySelector() - pobiera pierwszy pasujacy element do selektora CSS — mozemy wskazac tag, klase, id ,

selektor ztozony — duza elastyczno$¢! Polecany na egzamin INF.03.

e querySelectorAll() - zwraca liste wszystkich pasujgcych elementdw, np. wszystkie linki w stopce — idealne do
pracy w petli.

e getElementsByTagName() - uchwyt starszego typu, pobierajacy elementy tylko po nazwie znacznika (np. wszystkie

tagi <input> ).

. getElementsByClassName() - pobiera wszystkie elementy z konkretng klasg — wynik to kolekcja

HTMLCollection , ktérg przegladamy petlg lub po indeksie.

e document.forms - uchwyt do formularza po jego atrybucie nhame , pozwala potem pobiera¢ konkretne pola jako

szuflady tablicy asocjacyjnej dla obiektow tego formularza.

o Wszystkie uchwyty typu getElementsBy... zwracajg kolekcje, a wiec mozemy je przeglada¢ petlg albo uzywaé

indeksu celem dostania sie do konkretnego elementu.

e querySelector() i querySelectorAll() dziatajg jak selektory CSS - dlatego sg bardzo elastyczne i
nowoczesne (wspolnie moga zastgpi¢ wszystkie inne uchwyty).

e Warto znac¢ réznice pomiedzy uchwytem do jednego elementu a kolekcjg wielu elementoéw — i umiec je przetwarzac.

¢ Na egzaminie INF.03 czesto pracujemy z formularzami — poprawne uchwycenie ich elementéw to klucz do odczytu danych,
sprawdzenia poprawnosci i dalszego przetwarzania.



