Tworzenie witasnych funkcji, zdarzenia

W programowaniu w JS dazymy do tego, aby nasze skrypty byly jak najbardziej elastyczne, czytelne i tatwe w utrzymaniu. Czy
zdarzyto sie nam kiedy$ kopiowac ten sam kod kilka razy w réznych miejscach? Jesli tak, to znak, ze czas zaprzyjazni¢ sie z
funkcjami, czyli fragmentami kodu, ktére realizujg konkretne zadanie — dzieki nim unikniemy powtarzania sie (redundanciji).

Co to jest funkcja i po co jej uzywac?

Funkcja to nic innego jak fragment kodu, ktéry raz zdefiniujemy (i ewentualnie nazwiemy), a potem mozemy go uruchamiac
wielokrotnie. To jak przepis na ciasto — zamiast za kazdym razem obmysla¢ na nowo jakie kroki pieczenia kolejno wykona¢ — mamy
gotowy schemat postepowania i tylko go uruchamiamy (w programowaniu méwimy: wywotujemy). Inna popularna metafora to
poréwnanie wtasnej funkcji do pracownika — wie on jak dane zadanie skutecznie zrealizowa¢, stagd mozemy wielokrotnie zatrudni¢ go
(jak wspominalismy: wywotac) do pracy.

Zatozmy, ze uzytkownik podaje 3 rézne teksty i za kazdym razem chcemy sprawdzi¢ ile zawiera samogtosek.

Bez funkcji kod bedzie bardzo powtarzalny i meczgcy do utrzymania:

let tekstl = "Ala ma kota";
let tekstlLower tekstl.toLowerCase();
let samogloskil = 0;
for (let i = 0; i < tekstlLower.length; i++) {
if ("aeiouyged".includes(tekstiLower[i])) {
samogloskil++;

}

console. log("Tekst 1 ma " + samogloskil + " samogtosek.");
let tekst2 = "JavaScript jest fajny";
let tekst2Lower tekst2.toLowerCase();
let samogloski2 = 0;
for (let i = 0; i < tekst2Lower.length; i++) {
if ("aeiouyged".includes(tekst2Lower[i])) {

samogloski2++;
}
}
console.log("Tekst 2 ma " + samogloski2 + " samogtosek.");
let tekst3 = "Technikum informatyczne";
let tekst3Lower = tekst3.toLowerCase();
let samogloski3 = 0;

for (let i = 0; i < tekst3Lower.length; i++) {
if ("aeiouyged".includes(tekst3Lower[i])) {
samogloski3++;

}

console. log("Tekst 3 ma " + samogloski3 + " samogtosek.");

Trzy razy powtarzamy to samo! Jesli wiec stworzyliSmy algorytm zliczania ile samogtosek znajduje sie w tekscie (tancuchu), to
wystarczy go zapisac jako funkcje, nazwac jg i potem uzywac (wywotywac) tyle razy ile chcemy!
Ten sam kod JS z wtasng funkcja:

function policzSamogloski(tekst) {
let tekstLower = tekst.toLowerCase();



let licznik = 0;
for (let i = 0; i < tekstLower.length; i++) {
if ("aeiouyged".includes(tekstLower[i])) {
licznik++;

}

return licznik;
}
// Trzykrotne jest tylko wywolanie funkcji (po jej nazwie) - logika dziatania zawsze
ta sama
console.log("Tekst 1 ma " + policzSamogloski("Ala ma kota") + " samogiosek.");
console.log("Tekst 2 ma " + policzSamogloski("JavaScript jest fajny") + "
samogtosek.");
console.log("Tekst 3 ma " + policzSamogloski("Technikum informatyczne") + "
samogtosek.");

Mamy w kodzie jedno “miejsce” odpowiedzialne za logike — tatwiej testowac¢ i modyfikowaé oraz poprawi¢ ewentualne btedy tylko w
jednym miejscu. Zyskujemy krétszy i bardziej czytelny kod — raz zdefiniowang funkcje mozemy wykorzysta¢ w dowolnym miejscu —
czesto w JS “przypinamy” funkcje np. do zdarzenia kliknieciu przycisku.

Funkcje w skryptach nie “startujg” same

Kiedy zdefiniujemy funkcje w JavaScript — na przyktad bardzo prosta:

function przywitaj_kursanta() {
alert("witaj w kursie JavaScript!");

To musimy sobie uswiadomi¢ jedng kluczowg sprawe: kod w srodku (tutaj alert) nie uruchomi sie sam podczas wczytywania skryptu
przez przegladarke. Definiujgc funkcje, méwimy przegladarce co$ w stylu: Hej, to jest zapis tego, co ma sie wydarzyc, jesli ktos$ w
przysztosci poprosi o wykonanie tego fragmentu. Ale samo zapisanie funkcji nie znaczy jeszcze, ze przegladarka w ogdle jg wykona!
Zeby faktycznie uruchomi¢ funkcje, musimy jg — jak wspominaliémy — wywotaé. Wystarczy zapisaé jej nazwe wraz z nawiasami
okragtymi:

przywitaj_kursanta();

Mozemy to poréwnac do np. czajnika elektrycznego w kuchni. Nawet jesli stoi na blacie, podtgczony do gniazdka i petny wody, to
przeciez sam sie nie wigczy. Musimy nacisna¢ przycisk, zeby rozpoczgé gotowanie wody. Tak samo jest z funkcjg — dopdki jej nie
“nacisniemy”, czyli nie wywofamy — nic sie nie zadzieje. Wielu poczatkujgcych programistow zapisuje funkcje w skrypcie i dziwi sie,
ze “nic sie w skrypcie nie dzieje. No i wtasnie — nie ma sie dzia¢, jesli zapomnieliSmy o wywotaniu. Sama definicja funkgji to tylko
“przepis” co zrobi¢ (algorytm, lista krokéw, sposdb) — uruchomienie kodu to juz co innego:

o Zapisanie funkcji (za pomocg function ) to tylko definicja — nic sie jeszcze nie uruchomi w skrypcie.

o Aby funkcja zadziatata, musimy jg wywotac albo przypisac¢ do obstugi zdarzenia np. klikniecia przycisku.

e To tak jak z przepisem na ciasto — samo posiadanie przepisu nie sprawi, ze mozna zaczac jes¢ szarlotke.

Funkcja obstugujgca np. zdarzenie klikniecia przycisku

W aplikacjach webowych bardzo czesto chcemy, aby co$ zadziato sie dopiero wtedy, gdy uzytkownik kliknie jaki$ przycisk — np.
chcemy wyswietlic komunikat, zmieni¢ kolor tekstu, wykonac¢ jakies obliczenia. Wtasnie do takich sytuacji tworzymy w JavaScript
funkcje, ktére bedg wywotywane po kliknigciu. Spojrzmy na prosty przyktad — w dokumencie HTML istnieje przycisk z atrybutem



onclick="pokazKomunikat()" :
<button onclick="pokazKomunikat()">Kliknij mnie</button>

| to odpowiada¢ musi nazwie konkretnej, istniejgcej w JS funkgiji:

function pokazKomunikat() {
alert("Nastgpito klikniecie!");

Funkcja nie wykonuje sie sama z siebie! Zostanie uruchomiona dopiero wtedy, gdy uzytkownik kliknie przycisk. Czy atrybut

onclick tojedyny sposdb wywotania funkcji w momencie klikniecia? Nie! W nowoczesnym JavaScript istnieje

takze inny sposob, ktéry jest bardziej profesjonalny — méwimy o specjalnej metodzie addEventListener() .
Pozwala ona dodac¢ obstuge klikniecia bez umieszczania w HTML atrybutu. Ale nie martwmy sie tym na razie — o
réznicach pomiedzy onclick oraz addEventListener() opowiemy sobie doktadnie w lekcji: Atrybut onclick vs.

addEventListener.

Zdarzenia w JavaScript oraz atrybuty HTML dla nich
OpowiedzieliSmy o zdarzeniu

click , czyli zwyczajnym kliknieciu na przycisk. Natomiast oczywiscie swiat zdarzen (ang. events) w JS na tym sie

nie konczy. W rzeczywistosci jezyk ten umozliwia reagowanie na dziesigtki réznych zdarzen — wszystko po to, by
nasza strona byta interaktywna, dynamiczna i potrafita odpowiednio reagowaé na dziatania uzytkownika.

Co wiecej — do kazdego z tych zdarzeh mozemy przypisa¢ funkcje (czyli napisa¢ co ma sie wtedy wydarzy¢). W najprostszych
projektach robimy to poprzez odpowiednie atrybuty HTML, np.

onclick , onmouseover , onchange itd. Oto lista najbardziej popularnych na egzaminie INF.03 zdarzen oraz
odpowiadajgcych im atrybutéw HTML, ktére mozemy wykorzystac:

Zdarzenie Atrybut HTML Opis

click onclick Kliknigcie
myszkg na
elemencie

mouseover onmouseover Najechanie
kursorem na
element

mouseout onmouseout Odsunigcie
kursora z
elementu

change onchange Zmiana wartosci
w polu — np.
<input> ,

<select>

focus onfocus Wejscie
kursorem w pole
edycyjne


https://zdaj-informatyka.pl/kursy/informatyka/inf03-praktyczny-kurs/lekcja/onclick-czy-addeventlistener/
https://zdaj-informatyka.pl/kursy/informatyka/inf03-praktyczny-kurs/lekcja/onclick-czy-addeventlistener/

Zdarzenie Atrybut HTML Opis

blur onblur Wyjscie z pola
edycyjnego
(utrata
“skupienia”)

keydown onkeydown Wecisniecie
klawisza na
klawiaturze

keyup onkeyup Puszczenie
klawisza na
klawiaturze

load onload Zatadowanie
catej strony, np.
atrybut w
<body>

submit Onsubmit Wyslanie
formularza

Wyobrazmy sobie, ze tworzymy prostg strone, na ktorej uzytkownik moze zmieni¢ kolor tta za pomocg rozwijanej listy

<select> . Kiedy uzytkownik wybierze inny kolor z listy — chcemy, aby tto zmienito sie automatycznie. Kod HTML z

atrybutem onchange :

<label for="kolor">Wybierz kolor tla:</label>
<select id="kolor" onchange="zmienTlo()">
<option value="white">Bialy</option>
<option value="1lightblue">Niebieski</option>
<option value="lightgreen">Zielony</option>
<option value="lightgray">Szary</option>
</select>

Skrypt JS z wiasng funkcjg do zmiany koloru:

function zmienTlo() {
let wybranyKolor = document.getElementById("kolor").value;
document.body.style.backgroundColor = wybranyKolor;

Gdy tylko uzytkownik zmieni wybér w polu

<select> , zostanie wywotana funkcja zmienTlo() —w koncu jest przypisana do obstugi zdarzenia change

naszej listy. Przy wywotaniu funkcja pobiera wybrany kolor z listy — wtasciwos¢ value - a nastepnie ustawia go
jako kolor tta catej strony.

Jak madrze nazywa¢ funkcje?

W zadaniach egzaminacyjnych INF.03 sposéb nazywania funkcji w JavaScript ma naprawde duze znaczenie, poniewaz:

e Zadania sg oceniane na podstawie polecenia (klucz odpowiedzi), a nie tylko tego, czy cos$ poprawnie dziata.



o Jedli funkcja nazywa sie inaczej niz wymaga polecenie — egzaminator moze nie przyznac punktu, nawet jesli wszystko dziata!

Kilka porad praktycznych do egzaminu:

1. Zawsze nazywamy funkcje doktadnie tak, jak w tresci zadania. Na przyktad jesli polecenie brzmi: “Napisz funkcje o nazwie
obliczSume, ktéra po kliknieciu przycisku doda dwie liczby z formularza” to nasza funkcja musi nazywac sie obliczSume() .

Nie uzywaj innej nazwy typu: suma() , dodajLiczby() czy policz() - szkoda traci¢ tatwe punkty!

2. Trzymamy sie notacji wielbtgdziej, czyli tzw. camelCase. W JavaScript funkcje nazywamy z matej litery (czesto dla funkciji
rozpoczynamy od czasownika), a kolejne stowa w nazwie rozpoczynamy wielkg literg: obliczSume() ,
sprawdzDaneWejsciowe() , obliczPoleKwadratu . Nie stosuj polskich znakéw diakrytycznych (g, ¢, t, n...), spacj
ani znakow specjalnych (#, @,).

3. Nie skracamy nazw, jesli polecenie tego nie robi! Jesli w arkuszu przeczytamy polecenie: “Utworz funkcje pokazNazwisko” to nie
tworzmy skrétu  pokNaz () czy pokNazwisko()

4. Jesli w poleceniu nie ma nazwy funkcji — wybieramy nazwe logiczng, najlepiej zawierajgcg czasownik — kilka przyktadéw

sprawdzFormularz() , obliczRabat()

5. Funkcja nie moze mie¢ nazwy zarezerwowanej w JS — nie twérzmy wiasnych funkcji majagcych w nazwach: alert, document,
onclick, String, parselnt etc. Spowoduje to co najmniej zamieszanie, a czasami nawet konflikty w kodzie, uniemozliwiajgce
poprawne wykonanie skryptu.

Funkcje zwracajace wartosci — stowo return

NauczyliSmy sie juz, jak tworzy¢ zwykte funkcje ktére co$ robig — np. wyswietlajg wynik w przeglagdarce, zmieniajg kolor etc.
Natomiast teraz omoéwmy szczegdtowo funkcje, ktére co$ zwracajg. Czyli dajg nam konkretny wynik, ktéry mozemy dalej
wykorzysta¢ w programie. Stowko

return oznacza: “zwrdc warto$c z funkcji na zewnatrz“. Czyli kiedy funkcja zakonczy dziatanie, to nie tylko konczy

wykonanie kodu, ale ponadto oddaje wartos¢, ktérg potem mozemy zapisa¢ w zmiennej, wypisa¢ na ekranie, uzy¢ w
obliczeniach itd.

To tak, jakby funkcja byta kalkulatorem — podajemy jej dane, a ona “wypluwa” wynik. Przyktad: funkcja zwracajgca pole prostokata.
Najpierw zrealizujmy to bez zwracania wartosci — tylko wypisujemy wynik:

function obliczPole(a, b) {

let pole = a * b;
alert("Pole wynosi: " + pole);

Dziata, lecz... nie da sig¢ uzy¢ tego pola gdzie indziej — np. nie da sie dodac¢ go do innego pola we wzorze matematycznym albo
zapisac do zmiennej. A teraz ta sama funkcja, lecz juz zwracajgca dzieki

return wartosc:

function obliczPole(a, b) {
return a * b;

| teraz mozemy juz funkcji uzy¢ nie tylko w wypisaniu wartosci ale takze zapisa¢ wynik do zmiennej albo wykorzysta¢ funkcje w
obliczeniach matematycznych:

// Zapis do zmiennej:



let wynik = obliczPole(5, 10);

// Pokazanie w oknie alert:

alert("Pole: " + wynik);

// Uzycie w obliczeniach matematycznych:

let sumaPol = obliczPole(5, 10) + obliczPole(3, 4);

To witasnie jest sita funkcji zwracajgcych wartosci — sg wielokrotnego uzytku, niezalezne i elastyczne. Mozemy je fgczyc,
porownywac, wyswietla¢ albo przetwarzac¢. Funkcje zwracajgce wartosci przydaja sie, gdy:
¢ Potrzebujemy wynik dziatania matematycznego (np. pole, obwdd, srednia, suma).
e Chcemy pobra¢ dane i zapisac je do zmiennej (np. liczba samogtosek w tekscie czy licznik powtérzen konkretnego znaku).
e Chcemy wykona¢ logike funkcji w warunku instrukcji 1f czyli zwrdci¢ “tak” lub “nie” (np. Czy liczba jest parzysta? Czy
istniejg w tekscie przynajmniej 3 samogtoski?).

e Tworzymy funkcje pomocniczg dla innego kodu (np. funkcje do walidacji konkretnych danych).

Funkcje anonimowe, czyli nie majagce nazwy

W JavaScript istnieje takze inny rodzaj funkcji, ktérej mozemy uzywaé — funkcja anonimowa. Jest to taka funkcja, ktéra nie ma
“imienia” (czyli nazwy). Takg funkcje najczesciej przekazujemy do zmiennej lub od razu mechanizmu obstugi zdarzenia. Zobaczmy
najprostszy przyktad — funkcja przypisana do zmienne;j:

let powiedzCzesc = function() {
alert("Czesc¢c!");

}i

powiedzCzesc(); // to jest wywolanie

Funkcja nie ma zdefiniowanej po stowie kluczowym

function nazwy, ale przypisaliSmy jg do zmiennej o nazwie powiedzCzesc i dzieki temu mozemy jg wywotac.

Mozna wiec powiedzie¢, ze po prostu sposdb zapisu jest inny, ale tak czy siak nazwa zostata posrednio nadana.
Natomiast zobaczmy funkcje anonimowg przypisang do obstugi zdarzenia klikniecia:

document.getElementById("przycisk").onclick = function() {
alert("Kliknieto przycisk!");
I¥

Lub to samo bardziej profesjonalnie, czyli zamiast podmiany atrybutu HTML
onclick uzyjemy metody addEventListener() :
document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", function() {

alert("Kliknieto przycisk!");
3);

W obu tych sytuacjach nie tworzymy zadnej osobno nazwanej funkcji — wszystko zapisujemy od razu jako anonimowg funkcje
przypisang bezposrednio do zdarzenia.

Zobaczmy jeszcze funkcje anonimowg w metodzie

forEach() , ktéra Swietnie nadaje sie do iterowania po elementach tablicy. Zatozmy, Zze mamy tablice liczb i
chcemy je po prostu z uzyciem funkcji anonimowej wypisac:



let liczby = [1, 2, 3, 4, 5];
liczby.forEach(function(liczba) {
console.log("Liczba: " + liczba);
1);
Zamiast pisa¢ osobng funkcje nazwang
wypiszLiczbe() , podajemy anonimowg funkcje bezposrednio do metody forEach() .
Reasumujac: funkcje anonimowe najczesciej zastosujemy wtedy, gdy:
* Nie potrzebujemy funkcji na state, tylko “na raz” — np. do obstugi kliknigecia czy wykonania konkretnego zadania.

e Chcemy przekaza¢ funkcje jako argument do innej funkcji — np. do forEach() , setTimeout() ,

addEventListener () etc.

Funkcja anonimowa jest troche jak tymczasowy pracownik, ktory ma wykonac jedno zadanie i znika. Nie potrzebujemy go zna¢ po
imieniu ani zaprzyjaznia¢ sig — to najemnik, ktory robi co trzeba i znika.

Funkcje strzatkowe — jeszcze krétszy zapis!

JavaScript w wersji ECMAScript 6 (czyli tzw. ES6), wprowadzit jeszcze krotsza, zgrabniejszg forme zapisu funkcji — tzw. funkcje
strzatkowe (ang. arrow functions). | cho¢ nie sg one obowigzkowe na egzaminie INF.03, to ich znajomos¢é moze pomdc nam napisaé
bardziej nowoczesny i zwiezty kod. Zobaczmy wiec, czym one sg, jak je zapisa¢ oraz kiedy warto z nich korzystaé. Spéjrzmy
najpierw na dobrze nam znany, klasyczny sposéb definiowania funkgji:

function przywitaj(imie) {
return "witaj, " + imie + "!";
}

console. log(przywitaj("Michat")); // wywotanie

Jest to klasyczna, nawet nie anonimowa funkcja w JS. Jak wyglgdataby ta sama funkcja jako funkcja strzatkowa? Ot6z zamieniamy
stowo

function nasymbol => (czytamy to jako wiasnie “strzatke”). Efekt dziatania bedzie doktadnie taki sam! Ale
zapis jest nieco krétszy, a co najwazniejsze — bardziej nowoczesny:

const przywitaj = (imie) => { return "witaj, " + imie + "!"; }

Lecz mozna jeszcze krécej! Jesli funkcja zawiera tylko jedno polecenie

return , to mozemy zapisac jg nawet bez nawiaséw klamrowych i bez stowa return :
const przywitaj = (imie) => "witaj, " + imie + "!";

| zadziata doktadnie tak samo. Pigkna sprawa, prawda? Co jeszcze warto wiedzie¢ o funkcjach strzatkowych?
o Jesli funkcja nie przyjmuje zadnych argumentow, to i tak musimy dac¢ puste nawiasy: () => { ... }
o Jeslijest tylko jeden argument, to nawiasy wokét niego sg opcjonalne: imie => "Witaj, " + imie

o Jesdli argumentow jest wiecej niz jeden, nawiasy muszg by¢: (a, b) => a + b


https://pl.wikipedia.org/wiki/ECMAScript

Oczywiscie przydatby sie przyktad. Uzyjmy zatem funkcji strzatkowej do obstugi zdarzenia klikniecia — tak jak moglibysmy to
zrealizowac¢ na egzaminie INF.03:

document.getElementById("przycisk").addEventListener("click", () => {
document .body.style.backgroundColor = "lightblue"; });

To krétszy i najbardziej nowoczesny zapis funkcji przypisanej do obstugi zdarzenia

click . Czy warto zatem korzystac z funkgcji strzatkowych? Zdecydowanie tak — szczegolnie jesli zalezy nam na

krétkim, nowoczesnym kodzie. Na egzaminie INF.03 oczywiscie wystarczy znac¢ klasyczny zapis funkgiji, ale funkgiji
strzatkowych warto sie nauczyc.

Jednak uwaga! Funkcje strzatkowe, czyli zapisane za pomoca

=> nie majg swojego wlasnego wskaznika this . O co tutaj chodzi? Uprzedzam — jest to temat trudniejszy, wiec
jesli funkcji strzatkowych nie zamierzasz uzywac, to mozesz poming¢ te wyjasnienia. Natomiast przechodzgc juz do
ttumaczen — w jezyku JavaScript stowo kluczowe this odnosi sie do kontekstu, w ktorym funkcja
zostata wywotana — czyli do tego “kto” jg wywotat, albo inaczej “z jakiego obiektu” jg uruchomilismy.

Funkcje strzatkowe dziedziczg

this z miejsca, w ktdérym zostaty zadeklarowane, a nie z miejsca w ktérym sg wywotywane! Czyli — méwigc

bardziej po ludzku — patrzg oczami otoczenia, w ktérym powstaty, a nie “swoimi oczami”. Co to oznacza w praktyce?
Zobaczmy przyktad z funkcjg anonimowg — taka implementacja zadziata poprawnie:

document.getElementById("przycisk").addEventListener ("click", function() {
this.style.backgroundColor = "lightblue";

1)

Stowo kluczowe

this wskazuje na element, ktory wywotat zdarzenie, czyli w naszym przypadku na przycisk, ktory kliknelismy.

Dzieki temu mozemy odwotac sie do jego wtasciwosci style , np. zmieni¢ jego kolor. Teraz zobaczmy ten sam
przyktad z funkcjg strzatkowa:

document.getElementById("przycisk").addEventListener ("click", () => {
this.style.backgroundColor = "lightblue"; // Blad! this nie wskaze na przycisk!

1)

W tym przypadku

this nie wskaze na przycisk. Funkcja strzatkowa nie widzi wtasciwosci style przycisku, bo patrzy na

zewnetrzny kontekst (obiekt window w przeglgdarce, a nie przycisk). Efekt? Kod nie zadziata tak jak chcieliSmy.
Podsumujmy zatem teraz tzw. arrow functions:

e Funkcje strzatkowe to najkrotszy zapis funkcji w JavaScript — raczej nie s3 wymagane na egzaminie INF.03, lecz osoby
ambitne mogg ich z powodzeniem chcie¢ uzywac.

e Uzywamy w nich symbolu => zamiast stowa kluczowego function .
e Sgidealne do przypisywania dziatania do zdarzen i funkcji zwracajgcych wartosci.

o Nie majg wiasnego this - wiec przy klasach i obiektach trzeba uwazac!

Podsumowanie — co zapamietac?



e Funkcja w JS to fragment kodu, ktéry wykonuje okreslone zadanie i moze by¢ wielokrotnie uzywany — pozwala to unika¢
powtdrzen i zwigksza czytelnos¢ kodu.

e Funkcje zapisujemy klasycznie za pomocg stowa kluczowego function , a wywotujemy je przez podanie nazwy i

nawiaséw: nazwaFunkcji() .
¢ Funkcja sama sie nie uruchamia — musi zosta¢ wywotana albo przypisana do obstugi zdarzenia (np. klikniecia przycisku).

e Aby przypisac¢ funkcje do zdarzenia, mozemy uzy¢ atrybutu HTML (np. onclick ) lub bardziej profesjonalnie metody

addEventListener() .
o Popularne zdarzenia w JS to m.in. onclick , onchange , onmouseover , onkeydown itd.

e Warto nazwac funkcje doktadnie tak, jak wymagajg tego polecenia egzaminacyjne — np. obliczSume() , a nie

policz() czy suma() .

e Funkcja moze zwraca¢ warto$¢ za pomocg return - pozwala to np. zapisa¢ wynik do zmiennej lub uzyé go w

obliczeniach matematycznych.

e Funkcje anonimowe to takie, ktére nie majg nazwy — przypisujemy je np. do zmiennych lub zdarzen bezposrednio:
function() {...} .

o Funkcje strzatkowe ( () => {3} ) sa najkrétszg formg zapisu funkcji, przydatng do prostych operacji, ale nie majg

wiasnego this - co moze powodowac btedy przy pracy z obiektami DOM.

e Funkcje strzatkowe dobrze sprawdzajg sie w iteracjach (np. forEach() ) i przypisaniach obstugi zdarzen, ale nalezy

uwazac z ich uzyciem wewnatrz obiektow.

¢ Na egzaminie INF.03 umiejetnos$¢ tworzenia, wywolywania i przypisywania funkcji do zdarzen to absolutna podstawa, ktorej
opanowanie zapewnia fatwe punkty i poprawne dziatanie interfejsu strony.



