Jak podpiaé skrypt JS do pliku HTML?

Zacznijmy od fundamentéw — aby skrypt mégt poprawnie wykonaé powierzone mu zadania, nalezy go rzecz jasna poprawnie
dofgczy¢ (zainkludowac) do dokumentu HTML. Istniejg na dwa podstawowe sposoby podpiecia osadzenia kodu JS w dokumencie
HTML, a ponadto mamy do dyspozycji dwa atrybuty

async oraz defer , ktére kontrolujg sposob wczytywania skryptu przez przeglgdarke. Przyjrzyjmy sie temu blizej.

Skrypt umieszczony w pliku HTML

Najprostsza metoda wywotania kodu JS, to umieszczenie tych linii bezposrednio w pliku z rozszerzeniem

*.html Ilub *.htm , wewngtrz podwdjnych tagéw <script> . Dlaczego jest to znacznik podwojny? Oczywiscie

z tego powodu, iz przeglgdarka musi wiedzie¢ gdzie zaczyna sie skrypt i w ktérym momencie konczy, czyli kiedy
nastepuje efektywny powré6t do znacznikow HTML.

<script>

alert("witaj Swiecie!");

// Kod JavaScript znajdujacy sie bezpos$rednio w pliku HTML
</script>

Najwiekszg zaletg takiego sposobu jest szybkos¢ wstawienia kodu, gdyz nie musimy stworzy¢ osobnego pliku

*.js ze skryptem. Natomiast w ten sposob “mieszamy” linie HTML i JS w jednym dokumencie, wystepuje wiec
brak dobrej separacji kodu, jak réwniez trudnosé z wielokrotnym uzyciem danego skryptu — w koncu kod w
zewnetrznym pliku *.js mozna podpig¢ do wielu roznych podstron.

Na egzaminie nie stosujmy tego rozwigzania (o ile zadanie w arkuszu nie bedzie tego wymagac, a nie raczej nie bedzie gdyz bytoby
to nielogiczne) — pokazmy, iz rozumiemy potrzebe rozdzielenia kodéw Zrédtowych JS od warstwy HTML i zawsze osadzajmy skrypty
z zewnetrznego pliku:

Skrypt osadzony z zewnetrznego pliku

<script src="skrypt.js"></script>

Tym razem nie wstawiamy kodu wprost do dokumentu HTML, tylko zapewniamy lepsza organizacje i separacje zrédet. Ponadto
wspotczesne przegladarki internetowe dokonujg czesto tzw. cache’owania (przechowywania w pamieci podrecznej) skryptéw
uzywanych pomiedzy podstronami, co staje sie mozliwe tylko w przypadku umieszczenia ich wtasnie w zewnetrznych plikach.

Warto tez wiedzie¢, iz w edytorze Visual Studio Code, dzieki istniejgcemu dodatkowi Emmet (podpowiadanie sktadni) tatwo wstawié
podpigcie zewnetrznego skryptu wpisujgc w kodzie:

script:src . Spowoduje to wstawienie podwdjnych tagébw <script> wraz z ustawieniem kursora od razu w

wartosci atrybutu src="" co umozliwia szybkie podanie nazwy skryptu.
Przypomnijmy takze, iz w HTML 5 nie trzeba juz podawaé¢ w tagu

<script> dodatkowego atrybutu type="text/javascript" znanego z poprzednich wersji standardu.

Przegladarka i tak zatozy, iz ma do czynienia ze skryptem JS, bo ten jezyk stat sie domysiny dla nowych,
podpinanych do dokumentu HTML skryptow.

Zazwyczaj rekomenduje sie tez podpinanie skryptéw pod koniec sekcji



<body> (zamiastw <head> ), bo wowczas przeglgdarka zdgzy wczytac i werenderowac¢ w zasadzie catg tresc

podstrony, a dopiero pdzniej zajmie sie pobieraniem skryptéw JS. A te mogg przeciez posiadac wiele linii kodu,
czytaj: swoje “wazy¢”. W praktyce webowej istniejg oczywiscie wyjatki od tej reguty, np. skrypty analityki sieciowej lub
reklamy od Google, ktére nalezy umiesci¢ w sekcji <head> , lecz oczywiscie z tym raczej nie bedziemy mie¢ do
czynienia na egzaminie INF.03 (gdzie dostepu internetu nie ma).

Inng metodg zmiany sposobu wczytywania skryptow jest takze wykorzystanie dwoch atrybutéw HTML:

defer oraz async . Wyjasnijmy teraz ich zastosowanie.

Atrybut async — wykonywanie skryptu asynchronicznie

Domyslnie przegladarka, kiedy napotka plik ze skryptem zatrzymuje dalsze wczytywanie strony, dopoki pliku nie zataduje i nie
wykona tego skryptu. W praktyce oznacza to, ze jezeli skrypt jest “ciezki” albo tadowany z zewnetrznej domeny, to uzytkownik moze
odczuwac opoznienie w renderowaniu widocznej na ekranie zawartosci strony (teksty, obrazki, tabele umieszczone pod skryptem).

Z pomocg przychodzi nam tutaj atrybut

async , ktéry pozwala przyspieszy¢ tadowanie i wykonywanie skryptow niejako w tle (fadnie powiemy:
asynchronicznie), nie zatrzymujgc dalszego wczytywania strony HTML:

<script src="skrypt.js" async></script>

Kiedy dodamy atrybut

async (jak widac¢ wystarczy sama obecnos¢ atrybutu, jego wartos¢ nie jest potrzebna) do znacznika

otwierajgcego <script> przeglgdarka zachowa sie wéwczas inaczej niz domysinie — to znaczy:

1.
Po napotkaniu w dokumencie podpiecia skryptu rozpoczyna sie jego pobieranie w tle, rownolegle z dalszym parsowaniem HTML. A
zatem przeglgdarka nie czeka juz na zakonczenie tadowania pliku

skrypt.js , tylko weczytuje i pokazuje na ptotnie przegladarki dalsze elementy podstrony,

2.
Gdy tylko skrypt zostanie w catosci pobrany, to zostanie wykonany — i to nawet jesli HTML nie zostat jeszcze do konca
przetworzony (czyli nie jest to oczekiwanie na zatadowanie catej zawartosci HTML).

Oczywiscie takie szybsze tadowanie dokumentu jest Swietne dla skryptéw niezaleznych od elementéw wystepujgcych na stronie (np.
analityka sieciowa). Gorzej, jesli nasz skrypt ma za zadanie modyfikowa¢ obiekty zdefiniowane w DOM (czyli w strukturze
zdefiniowanej w tym pézniejszym HTML). Jesli np. nasz skrypt zawiera uchwyt elementu DOM, np.

document.getElementById() czy document.querySelector() ,to moze sie okazac, ze te elementy

jeszcze nie istniejg w DOM podczas asynchronicznego tadowania, bo zwyczajnie ten fragment HTML nie zostat
jeszcze w petni przetworzony! Uzywajmy wiec tego atrybutu Swiadomie.

Polecam zobaczyc¢ tutorial video na ten temat, znajdujgcy sie na naszym kanale YouTube: Atrybuty async oraz defer.

Atrybut defer — wykonywanie skryptu po zaladowaniu strony
Jesli zas dodamy do tagu

<script> drugi atrybut modyfikujgcy o nazwie defer (ang. odroczyc, odfozy¢ w czasie) to przeglgdarka
zachowa sie jeszcze nieco inaczej:

1.
Po napotkaniu w dokumencie podpiecia skryptu (analogicznie jak to ma miejsce dla


https://www.youtube.com/watch?v=5H3zW5cCaDU

async ) rozpocznie jego pobieranie w tle, czyli réwnolegle z dalszym parsowaniem HTML.

2.

Jednak gdy skrypt zostanie w catosci pobrany, to nie zostanie od razu wykonany — przeglgdarka uruchomi skrypt dopiero wtedy,

gdy caly dokument HTML zostanie wczytany i przetworzony.

Oczywiscie gwoli formalnosci pokazmy takze sposob uzycia atrybutu — tak samo jak poprzednio, nie posiada on wartosci:

<script src="skrypt.js" defer></script>

Dzieki

defer

zyskujemy gwarancje, iz np. uchwycony przez nas w kodzie JS element (obiekt) DOM na pewno istnieje na
etapie “odpalenia” skryptu w przeglgdarce — mozemy wiec bezpiecznie dokonywac na nim réznych modyfikacji.

Gdzie zatem najlepiej umiesci¢ skrypt zewnetrzny?

Podsumujmy nieco wiedze z tej lekciji, najlepiej w postaci czytelnej tabeli:

Ktoére
osadzenie?

W sekcji
<head> , lecz

dodatkowo istnieje

atrybut async
w tagu
<script>

Pod koniec sekgiji

<body>

W sekcji
<head> |, lecz

dodatkowo istnieje

atrybut defer
w tagu
<script>

Jak to
dziata w
praktyce?

Skrypt pobiera
sie wraz z
trwajgcym

parsowaniem

HTML i
wykona sie
nawet przed
dokonczeniem
renderowania
DOM

Woezytywanie
skryptu juz po
zatadowaniu
wiekszo$ci
elementow
HTML

Pobieranie
skryptu w
czasie trwania
parsowania
HTML, lecz
dopiero
wykonanie po
zatadowaniu
catego
dokumentu
HTML

Kiedy
zastosowac?

Dla
niezaleznych
skryptow
(statystyki,
reklamy Google)

Kiedy skrypt
modyfikuje
DOM, jest to
najbardziej
klasyczne
podpiecie kodu
JS do
dokumentu
HTML

Dla skryptow
operujgcych na
elementach
DOM, czyli np.
kiedy wewnatrz
kodu JS
znajduja sie
uchwyty jakichs
obiektéw
zdefiniowanych
w HTML



Warto zna¢ te podstawowe sposoby dotgczania skryptéw do HTML — to kluczowa wiedza w pracy z rzeczywistymi witrynami, lecz

oczywiscie takze na egzaminie INF.03 nie stosujmy ztej praktyki braku “wyjecia” kodu JS do zewnetrznego pliku ze skryptem oraz
uzycia atrybutu

async w skrypcie manipulujgcym elementami DOM. Dokonujmy tez domys$inie podpiecia plikdw skryptow pod
koniec sekcji <body> , zamiast wewnatrz <head> - chodzi o pokazanie, iz rozumiemy najlepsze praktyki,
pomimo iz skrypt na egzaminie zapewne nie bedzie “wazy¢” zbyt duzo.

Egzaminacyjnym (i nie tylko) klasykiem jest zatem podpiecie skryptu pod koniec sekc;ji

<body> - jak to mowimy w jezyku angielskim: usually you can’t go wrong with this one — zazwyczaj nie mozna sie
pomyli¢ uzywajgc tego sposobu.



