Ponizej znajdziesz krétkie charakterystyki poszczegolnych grup funkcji arkuszowych Excel'a. Pominieta jest tylko

grupa funkgji inzynierskich wymagajgca zainstalowania dodatku Analisys Toolpack. W arkuszu mozna korzysta¢

z ponad 200 funkgji. Tutaj przedstawione s3 jedynie opisy funkcji najczesciej uzywanych (tych, ktére powinienes
znac). Dla bardziej skomplikowanych funkgji lub ich mniej typowego uzycia dotgczone sa réwniez przyktady.

Funkcje matematyczne i trygonometryczne

Za pomocg funkcji matematycznych i trygonometrycznych mozna wykonywac proste i ztozone obliczenia
matematyczne takie, jak obliczanie catkowitej sumy zakresu komoérek lub sumy zakresu komoérek w zakresie,
ktore spetniajg warunek w innym zakresie albo zaokraglanie liczb.

MOD - wartos$¢ reszty dzielenia liczb catkowitych; wynik ma znak dzielnika
Sktadnia: MOD(liczba ; dzielnik)

liczba

liczba, dla ktérej nalezy wyznaczy¢ reszte
dzielnik

liczba, przez ktérg nalezy podzieli¢; jesli dzielnik jest rowny 0, MOD podaje warto$¢
btedu #DZIEL/0!



MODUL..LICZBY - wartos¢ bezwzgledng liczby
Skfadnia: MODUL.LICZBY (liczba)
liczba liczba rzeczywista, ktérej warto$¢ bezwzgledng nalezy obliczy¢

SUMA - suma wszystkich liczb w liScie argumentéw.
Skfadnia: SUMA(liczba1 ; liczba2 ; ...)
liczba1, liczba2,... do 30 argumentow, ktére chcemy zsumowac
Uwagi:
« Obliczane sa liczby, wartosci logiczne, reprezentacje tekstowe, ktére zostang wpisane bezposrednio do
listy argumentow.

« Jesli argument jest tablicg lub adresem , to sumy obliczane s3 tylko w tej tablicy lub adresie. Pominiete
zostang puste komérki, wartosci logiczne, tekst lub wartosci btedéw w tablicy lub adresie.

* Argumenty, ktére sg wartosciami btedéw lub tekstem, ktérych nie mozna przeksztatci¢, powodujg
wystepowanie btedow.



Przyktady:

SUMA("3" ; 2 ; PRAWDA) jest rowne 6: tekst przeksztatcany w liczby, a wartos¢ PRAWDA w liczbe 1
Jezeli A1 zawiera "3", a B1 zawiera PRAWDA, wtedy:
SUMA(A1 ; B1; 2) jest rowne 2, poniewaz adresy nie sg przeksztatcane do wartosci nieliczbowych w adresach

SUMA.JEZELLI - sumuje komérki spetniajgce podane kryteria.
Sktadnia: SUMA.JEZELI(zakres ; kryteria ; suma_zakres)
zakres zakres komorek, ktore nalezy przeliczy¢
kryteria kryteria w postaci liczby, wyrazenia lub tekstu okreslajgce, ktére komorki bedg dodane

suma_zakres komorki do zsumowania; sumowane tylko wtedy, gdy odpowiadajgce im komorki w zakresie
spetniajg kryterium. Jesli suma_zakres zostaje pominiete, to sumowane sg komérki w
zakresie

Przyktad:

Zak%adajqq, ze A1:A4 zawiera odpowiednio wartosci: 100, 200, 300, 400, a B1:B4: 7, 14, 21, 28, to:
SUMA.JEZELI(A1:A4 ; ">160" ; B1:B4) zwr6ci 63



ILOCZYN - mnozy wszystkie argumenty i podaje w wyniku ich iloczyn.
Skfadnia: ILOCZYN(liczba1 ; liczba2 ; ...)

liczba1, liczba2,... liczby (do 30), ktére chcemy pomnozy¢

* Obliczane sg argumenty bedace liczbami, warto$ciami logicznymi lub tekstowymi reprezentacjami liczb.
Argumenty typu numery btedow czy teksty, ktdérych nie mozna przeksztatci¢ na liczby, spowodujg btedy.

» Jesli argument jest tablicg lub adresem, to obliczane bedg wytgcznie liczby zawarte w danej tablicy czy
adresie. Puste komorki, wartosci logiczne, tekst lub wartosci bledéw sg ignorowane.

Przyktady:

Jesli komorki A2:C2 zawierajg 5, 15 i 30:
ILOCZYN(A2:C2) jest réwne 2250
ILOCZYN(A2:C2 ; 2) jest rowne 4500

SILNIA - oblicza wartos¢ silni.
Sktadnia: SILNIA(liczba)

liczba nieujemna liczba catkowita, ktérej silnie nalezy obliczyé. Jesli liczba nie jest catkowita,
zostanie obcieta do liczby catkowitej



Przyktad:
SILNIA(1,9) jest rowne SILNIA(1) jest rowne 1

PIERWIASTEK - dodatni pierwiastek kwadratowy liczby.
Sktadnia: PIERWIASTEK(liczba)

liczba liczba, dla ktérej obliczany bedzie pierwiastek. Dla argumentu ujemnego, funkcja podaje w
wyniku warto$¢ btedu #LICZBA!

POTEGA - wartosc liczby podniesionej do potegi.
Skfadnia: POTEGA(liczba ; potega)
liczba podstawa potegi (dowolna liczba rzeczywista)
potega wyktadnik potegi, do jakiej podnoszona jest podstawa

Operatora "A" mozna uzywac zamiast POTEGA, aby wskaza¢, do ktérej potegi ma byé podniesiona podstawa,
jak np. 522.



EXP - warto$¢ e do potegi liczba. (e = 2,71828182845904).
Sktadnia: EXP(liczba)

liczba wyktadniki potegi
EXP jest funkcjg odwrotng do LN, logarytmu naturalnego liczby.

LN - warto$¢ logarytmu naturalnego (o podstawie e=2,71828182845904).
Sktadnia: LN(liczba)
liczba liczba rzeczywista dodatnia, ktérej logarytm naturalny nalezy obliczy¢

LOG - warto$c¢ logarytmu liczby przy zadanej podstawie.
Skfadnia: LOG(liczba, podstawa)

liczba dodatnia liczba rzeczywista, ktdrej logarytm nalezy obliczyé
podstawa postawa logarytmu (domys$inie przyjmuje sie 10)

LOG10 - wartos¢ logarytmu liczby przy podstawie 10.
Sktadnia: LOG10(liczba)

liczba dodatnia liczba rzeczywista, ktérej logarytm przy podstawie 10 nalezy wyznaczy¢



ZAOKR - zaokragla liczbe do okreslonej liczby cyfr.
Sktadnia: ZAOKR(liczba ; liczba_cyfr)

liczba liczbg do zaokraglenia
liczba_cyfr liczba cyfr, do ktérych ma by¢ zaokraglona liczba
Przyktad:

ZAOKR(-1,475 ; 2) jest rowne -1,48
ZAOKR(21,5 ; -1) jest rowne 20

LICZBA.CALK - obcina liczbe do czesci catkowitej usuwajgc czes¢ utamkows.
Sktadnia: LICZBA.CALK(liczba, liczba_cyfr)

liczba liczba, ktéra ma by¢ obcieta

liczba_cyfr liczba okreslajagca dokladnos¢ obcinania (domys$inie 0)
Funkcje LICZBA.CALK i ZAOKR.DO.CALK s3 podobne w tym, Zze obydwie obliczajg wartosci catkowite.
LICZBA.CALK usuwa utamkowg czes¢ liczby, ZAOKR.DO.CALK zaokragla liczby w dét do najblizszej liczby
catkowitej wzgledem utamkowej czesci liczby. Funkcje ZAOKR.DO.CALK i LICZBA.CALK s3a rézne tylko w
przypadku liczb ujemnych: LICZBA.CALK(-4.3) podaje w wyniku -4, a ZAOKR.DO.CALK(-4.3) podaje w wyniku

-5, poniewaz -5 jest liczbg mniejsza.



ZAOKR.DO.CALK - zaokragla liczbe w dot do najblizszej liczby catkowitej.
Skfadnia: ZAOKR.DO.CALK(liczba)
liczba liczba rzeczywista, ktorg nalezy zaokraglic
Przyktad:

ZAOKR.DO.CALK(8,9) jest rowne 8

ZAOKR.DO.CALK(-8,9) jest rowne -9

Formuta podajgca dziesietng czesé liczby rzeczywistej > 0 w komérce A1:
A1-ZAOKR.DO.CALK(A1)

ZAOKR.DOL - zaokragla liczbe w dét w kierunku zera.
Sktadnia: ZAOKR.DOL (liczb ; liczba_cyfr)

liczba liczba rzeczywistg, ktéra ma by¢ zaokraglona w dét
liczba_cyfr liczba cyfr, do ilu liczba ma by¢ zaokraglona
Przyktad:

ZAOKR.D(:)L(76,9 ; 0) jest rowne 76
ZAOKR.DOL(31415,92654 ; -2) jest rowne 31400



ZAOKR.W.DOL - zaokragla liczbe w dét, w kierunku zera, do najblizszej wielokrotnosci znaczenia.
Skfadnia: ZAOKR.W.DOkL (liczba ; znaczenie)
liczba wartos¢ liczbowa, ktérg nalezy zaokragli¢
znaczenie wielokrotno$¢, do ktérej nalezy zaokraglac
Uwagi:
« Jesli argumenty liczba i znaczenie sg réznych znakéw, ZAOKR.W.DOL podaje warto$é btedu
#LICZBA!.

* Niezaleznie od znaku liczby, wartos¢ jest zaokraglana w dot przy odsuwaniu sie od zera. Jedli liczba
jest doktadng wielokrotnoscig argumentu znaczenie, nie zostanie zaokraglona.

Przyktady:

ZAOKR.W.DOL(2,5 ; 1) jest rowne 2
ZAOKR.W.DOL(-2,5 ; -2) jest réwne -2
ZAOKR.W.DOL(1,5 ; 0,1) jest réwne 1,5
ZAOKR.W.DOL (0,234 ; 0,01) jest réwne 0,23



ZAOKR.GORA - zaokragla liczbe w gére, dalej od zera.
Sktadnia: ZAOKR.GORA(liczba ; liczba_cyfr)

liczba liczba rzeczywistg, ktéra ma by¢ zaokrgglona w gore
liczba_cyfr liczba cyfr, do ilu liczba ma by¢ zaokraglona w gére
Przyktady:

ZAOKR.G(:)RA(3,2 ; 0) jest rowne 4
ZAOKR.GORA(31415,92654 ; -2) jest rowne 31500

ZAOKR.W.GORE - warto$é liczby zaokraglona w gére, dalej od zera, do najblizszej wielokrotnosci cyfry
znaczacej.

Sktadnia: ZAOKR.W.GORE(liczba ; znaczenie)

liczba wartos¢ liczbowa, ktorg nalezy zaokragli¢

znaczenie wielokrotnos¢, do ktérej nalezy zaokraglaé
Uwagi:

* Niezaleznie od znaku liczby, zaokraglenie nastepuje przy oddalaniu sie od zera. Jesli liczba jest
doktadng wielokrotnoscig znaczenia, nie zachodzi zadne zaokraglanie.

+ Jesli liczba i znaczenie majg rézne znaki, ZAOKR.W.GORE podaje warto$é btedu #LICZBAL!.



Przykiad:

ZAOKR.W.GORE(2,5 ; 1) jest réwne 3
ZAOKR.W.GORE(-2,5 ; -2) jest réwne -4
ZAOKR.W.GORE(1,5 ; 0,1) jest réwne 1,5
ZAOKR.W.GORE(0,234 ; 0,01) jest réwne 0,24

KOMBINACJE - liczba kombinaciji dla danej liczby obiektow.
Sktadnia: KOMBINACJE(liczba, liczba_wybrana)
liczba liczbg obiektow
liczba_wybrana liczba obiektow w kazdej kombinacji

Uwagi:
* Argumenty liczbowe obcina sie do liczb catkowitych.

* Jesli liczba < 0, liczba_wybrana < 0, albo liczba < liczba_wybrana, KOMBINACJE podaje wartos¢
btedu #LICZBA!.



PERMUTACJE - liczba permutacji dla podane;j liczby obiektow, ktére mozna wybra¢ z szerszej grupy obiektow.
Skifadnia: PERMUTACJE(liczba ; liczba_wybrana)

liczba liczba obiektow
liczba_wybrana liczba catkowita, ktdra opisuje liczbe obiektow w kazdej permutacji
Uwagi:

* Obydwa argumenty sg w razie potrzeby zaokraglane sg sprowadzane do liczb catkowitych.

* Jezeli liczba lub liczba_wybrana jest argumentem nieliczbowym, funkcja daje w wyniku wartos¢ btedu
#ARG!.

* Jezeli liczba <= 0 lub jesli liczba_wybrana < 0, funkcja daje w wyniku warto$¢ btedu #LICZBA!.

* Jezeli liczba < liczba_wybrana, funkcja daje w wyniku warto$¢ btedu #LICZBA!.

LOS - liczba losowa o rownomiernym rozktadzie i wartosci wiekszej od 0 i mniejszej od 1.
Sktadnia: LOS( )



Uwagi:

* Nowag liczbe losowg otrzymamy po kazdym przeliczeniu arkusza.
* Aby wygenerowac losowg liczbe rzeczywista z przedziatu od a do b, nalezy uzy¢ nastepujgcego wzoru:
LOS()*(b-a)+a

« Jesli chce sie wykorzysta¢ funkcje LOS do wygenerowania liczby losowej bez zmiany liczby przy
kazdym przeliczaniu komoérek, mozna wprowadzi¢ =LOS() do paska formuty i wybra¢ przycisk F9, aby
zmieni¢ formute na liczbe losowa.

RZYMSKIE - zamienia cyfry arabskie na rzymskie, jako tekst.

Sktadnia: RZYMSKIE(liczba)

liczba zapisana w systemie cyfr arabskich, ktérg nalezy zamieni¢
Uwagi:

« Jesli liczba jest ujemna, to podana zostanie warto$¢ btedu #ARG!.

* Jesli liczba jest wieksza od 3999, to podana zostanie warto$é btedu #ARG!.



Pl - podaje liczbe 3,14159265358979 z doktadnoscig do 15 cyfr.
Sktadnia: PI()

RADIANY - zamienia stopnie na radiany.
Skfadnia: RADIANY (kat)
kat kat podany w stopniach, ktéry nalezy zamieni¢

STOPNIE - przeksztatca radiany na stopnie.

Sktadnia: STOPNIE(kat)

kat miara kata wyrazona w radianach
Przyktad:

STOPNIE(PI()) = 180

COS - podaje wartos¢ cosinusa kata.
Sktadnia: COS(liczba)

liczba kat w radianach. Jesli kat jest w stopniach, nalezy pomnozy¢ go przez PI()/180, by
uzyskac radiany.



Przyktad:
COS(60*PI()/180) jest rowne 0,5, cosinus 60 stopni

SIN - podaje sinus danego kata.
Sktadnia: SIN(liczba)

liczba kat w radianach. Jesli kat jest w stopniach, nalezy pomnozy¢ go przez PI()/180, by
uzyskac radiany.
Przyktad:

SIN(30*PI()/180) jest rowne 0,5, sinus 30 stopni

TAN - podaje tangens kata.
Sktadnia: TAN(liczba)

liczba kat w radianach. Jesli kat jest w stopniach, nalezy pomnozy¢ go przez PI()/180, by
uzyskac radiany.
Przyktad:

TAN(45*PI()/180) jest réwne 1



Funkcje statystyczne

Statystyczne funkcje arkusza roboczego sg przeznaczone do wykonywania analizy statystycznej na zakresach
danych. Np.: funkcja moze dostarczy¢ informaciji statystycznych na temat linii prostej rysowanej w grupie
wartosci takich, jak nachylenie linii, przeciecie y albo o rzeczywistych punktach tworzgcych linie prosta.

MAX - zwraca maksymalng wartos¢ z listy argumentow.
Sktadnia: MAX(liczba1 ; liczba2 ; ...)

liczba1 ; liczba2 ;... do 30 argumentow, dla ktérych wyszukiwana jest warto$¢ maksymalna
Uwagi:

« Jesli argument jest tablicg lub adresem, wykorzystywane sg tylko liczby z tej tablicy lub adresu. Puste
komorki, wartosci logiczne, tekst lub wartosci btedéw w tabeli lub adresie sg pomijane.

« Jesli argumenty nie zawierajg liczb, funkcja MAX wyswietla warto$¢ 0.



MIN - podaje wartos¢ najmniejszej liczby w liscie argumentow.

Skfadnia: MIN(liczba1 ; liczba2 ; ...)

liczba1 ; liczba2 ;... do 30 liczb, dla ktérych nalezy znalez¢ wartos¢ minimalng
Jesli argumenty nie zawierajg liczb, MIN podaje wartosc 0.

SREDNIA - podaje $rednig arytmetyczng argumentéw.

Sktadnia: SREDNIA(Iiczba1 ; liczba2 ; ...)

liczba1 ; liczba2 ;... do 30 argumentow liczbowych, dla ktérych nalezy wyznaczy¢ srednig
Uwagi:

* Argumenty powinny stanowi¢ liczby, nazwy, tablice lub adresy komorek zawierajgcych liczby.

« Jesli argument w postaci tablicy lub adresu zawiera tekst, wartosci logiczne lub puste komérki, wartosci
te sg zignorowane, jednakze komoérki z wartoscig zerowg sg uwzgledniane.



SREDNIA.GEOMETRYCZNA - podaje $rednig geometryczng tablicy lub zakresu danych dodatnich.
Sktadnia: SREDNIA.GEOMETRYCZNA(liczba1 ; liczba2 ; ...

liczba1 ; liczba2 ;... do 30 argumentow, dla ktérych chcemy obliczy¢ srednig. Mozna réwniez stosowaé
pojedynczg tablice lub adres tablicy, zamiast argumentéw rozdzielonych
Srednikami.
Uwagi:

» Jezeli tablica lub adres argumentu zawiera tekst, wartosci logiczne lub puste komorki, wowczas
wartosci te bedg ignorowane, jednakze komorki z wartoscig zerowg zostang uwzglednione.

+ Jezeli jaka$ dana <= 0, SREDNIA.GEOMETRYCZNA daje w wyniku warto$¢ btedu #LICZBA!

MEDIANA - podaje warto$¢ mediany. (Liczba w $rodku zbioru liczb tzn. potowa liczb ma wartosci wieksze niz
mediana i potowa ma wartosci mniejsze).

Sktadnia: MEDIANA(liczba1 ; liczba2 ; ...)

liczba1 ; liczba2 ;... do 30 liczb, dla ktérych nalezy wyznaczy¢ mediane

Jesli liczba danych liczbowych w zbiorze jest parzysta, to MEDIANA oblicza $rednig dwdch liczb srodkowych.
Przyktad:

MEDIANA(1; 2; 3; 4; 5; 6) jest rowne 3,5 (Sredniaz 3i4)



ILE.LICZB - ilos¢ liczb w liscie argumentow.
Sktadnia: ILE.LICZB(warto$¢1, wartos¢2,...)

wartosé1, do 30 argumentow, ktére mogg zawieraé lub odwotywac sie do roznych typéw
wartosc2,... danych
Uwagi:

* Zliczane sg argumenty liczbowe, zerowe, wartosci logiczne lub tekstowe, jednakze ignorowane sg
wartosci btedow lub tekstowe, niemozliwe do przedstawienia w postaci liczbowe;.

Jesli argument jest tablicg lub adresem, zlicza sie jedynie liczby, ignorowane sg puste komérki, wartosci
logiczne i tekstowe.

ILE.NIEPUSTYCH - zlicza liczbe niepustych wartosci w liscie argumentow.
Skfadnia: ILE.NIEPUSTYCH(warto$¢1, wartos¢2,...)
wartosé1, do 30 argumentow przedstawiajgcych wartosci, ktére nalezy zliczy¢. Wartoscig jest dowolny

wartos¢2,... typ informacji, wigcznie z pustym tekstem (""), ale z wytagczeniem pustych komoérek. Jesli
argument jest tablicg lub adresem, puste komarki nie bedg brane pod uwage



LICZ.PUSTE - zlicza puste komorki w wybranym zakresie.
Skfadnia: LICZ.PUSTE(zakres)
Zakres zakres, z ktérego majg by¢ zliczane puste komorki
Zliczane sg takze komorki z formutami podajgcymi w wyniku
zliczane komoérki z wartoscig rowng zero.

(pusty tekst). Nie sa

LICZ.JEZELI - zlicza liczbe komdrek wewnatrz zakresu, ktére spetniajg podane wymagania.
Sktadnia: LICZ.JEZELI(zakres ; kryteria)

zakres zakres komoérek, z ktérego majg byc¢ zliczane komorki
kryteria kryteria w postaci liczby, wyrazenia lub tekstu okreslajgce, ktdére komorki bedg
obliczane
Przyktady:

Jezeli A3:A6 zawiera odpowiednio "jabtka", "pomarancze", "brzoskwinie", "jabtka", to:
LICZ.JEZELI(A3:A6;"jabtka") jest réwne 2

Jezeli B3:B6 zawiera odpowiednio 32, 54, 75, 86.

LICZ.JEZELI(B3:B6;">55") jest réwne 2



Funkcje tekstowe

Za pomocg funkcji tekstowych mozna manipulowaé ciggami tekstowymi w formutach. Np.: mozna zmienié¢
wielkos¢ liter albo ustali¢ dtugos¢ ciggu tekstowego. Mozna takze fgczy¢ lub wigzaé date z ciggiem tekstowym.
Ponizsza formuta jest przyktadem sposobu uzycia funkcji DZIS z funkcjg TEKST do utworzenia komunikatu
zawierajgcego biezgcg date sformatowang w postaci dd-mmme-rr.

="Raport budzetu z dnia "& TEKST(DZIS(),"dd-mmm-rr")

ZNAK - podaje znak o podanym numerze kodu.

Sktadnia: ZNAK(liczba)

liczba liczba od 1 do 255 okreslajgca kod ASCII znaku
Przyktad:

ZNAK(65) jest rowne A

KOD - zwraca kod liczbowy pierwszego znaku w szeregu.

Sktadnia: KOD(tekst)

tekst tekst, dla ktérego ma zosta¢ wyswietlony kod pierwszego znaku
Przyktady:



KOD("A") jest rowne 65
KOD("ABCDE") jest rowne 65

LITERY.MALE - zamienia wszystkie duze litery w tancuchu tekstowym na mate.
Skfadnia: LITERY.MALE (tekst)

tekst tekst, ktory nalezy przetworzy¢ na mate litery
Przyktad:

LITERY.MALE("ABCDEFGHIJK") jest réwne abcdefghijk

LITERY.WIELKIE - przeksztatca mate litery tekstu w wielkie.
Skiadnia: LITERY.WIELKIE(tekst)

tekst tekst, ktdrego znaki przeksztatcane sg w wielkie litery; tekst moze by¢ adresem
Przyktad:

LITERY.WIELKIE("abcdefghijk") jest rbwne ABCDEFGHIJK



Z.WIELKIEJ.LITERY - zmienia na wielka litere pierwszg litere w tekscie nastepujgce po znaku innym niz litera.
Wszystkie inne litery zastepowane sg literami matymi.

Sktadnia: Z.WIELKIEJ.LITERY (tekst)

tekst tekst lub formuta, ktérej wynikiem jest tekst lub adres do komorki zawierajgcej tekst, ktory
ma zostac czesciowo przeksztatcony na tekst pisany wielkimi literami
Przyktad:

ZWIELKIEJ.LITERY("to jest TYTUL") jest rowne To Jest Tytut

Dt - podaje liczbe znakéw w tancucha tekstowym.
Sktadnia: DL (tekst)

tekst tekst, ktérego dtugosc¢ nalezy znalez¢ (spacje liczy sie jako znaki)

FRAGMENT.TEKSTU - pobiera okreslong liczbe znakéw z fancucha tekstowego, poczgwszy od podanej pozyciji.
Sktadnia: FRAGMENT.TEKSTU(tekst ; liczba_poczatkowa ; liczba_znakow)

tekst tancuch tekstowy, zawierajgcym znaki, ktore nalezy wydzieli¢

liczba_poczatkow potozenie pierwszego znaku, ktory nalezy wydzieli¢ z tekstu (pierwszy znak w tekscie ma
a liczbe_poczatkowa 1)



+ Jesli liczba_poczatkowa jest wieksza niz diugos¢ tekstu, FRAGMENT.TEKSTU
podaje wartosé "".

* Jesli liczba_poczatkowa jest mniejsza niz dtugos¢ tekstu, ale
liczba_poczatkowa + liczba_znakoéw przewyzszajg dtugosé tekstu, wynikiem
FRAGMENT.TEKSTU s3 znaki do konca tekstu.

» Jesli liczba_poczatkowa jest mniejsza niz 1, FRAGMENT.TEKSTU podaje
warto$¢ bledu #ARG!.

liczba_znakow ile znakéw powinno zosta¢ pobrane z tekstu. Gdy liczba_znakéw < 0,
FRAGMENT.TEKSTU podaje warto$¢ btedu #ARG!

Przyktady:
FRAGMENT.TEKSTU("ABCDEFGHIJK" ; 1 ; 5) jest rdwne ABCDE

FRAGMENT.TEKSTU("ABCDEFGHIJK" ; 7 ; 20) jest rowne GHIJK
FRAGMENT.TEKSTU("1234" ; 5 ; 5) jest réwne ""



LEWY - podaje pierwsze znaki w fancuchu tekstowym.
Skfadnia: LEWY (tekst ; liczba_znakéw)

tekst tancuch tekstowy zawierajgcy znaki, ktére nalezy wydzieli¢
liczba_znakow ile znakéw ma by¢ wynikiem dziatania LEWY.

* Liczba_znakoéw musi by¢ wieksza lub réwna 0.
» Jesli liczba_znakow jest wieksza niz dtugosc¢ tekstu, wynikiem jest caty tekst.

» Jesli argument liczba_znakéw zostanie pominiety, jego warto$¢ zostanie
domysinie przyjeta za 1.

Przyktad:

LEWY("ABCDEFGHIJK" ; 4) jest rowne ABCD
Jesli A1 zawiera ABCDEFGHIJK, to:
LEWY(A1) jest rowne A



PRAWY - podaje ostatnie (najbardziej z prawej strony) znaki w fancuchu tekstowym.
Sktadnia: PRAWY (tekst ; liczba_znakow)
tekst tancuch tekstowy zawierajgcy znaki, ktére nalezy wydzieli¢
liczba_znakéw okresla liczbe znakéw do pobrania.

* Liczba_znakoéw musi by¢ wieksza lub réwna 0.
» Jesli liczba_znakow jest wieksza niz dtugosc¢ tekstu wynikiem jest caty tekst.

» Jesli argument liczba_znakéw zostanie pominiety, jego warto$¢ zostanie
domysinie przyjeta za 1.

Przyktady:

PRAWY("ABCDEFGHIJK" ; 3) jest rowne IJK
PRAWY("ABCDEFGHIJK") jest rowne K



ZNAJDZ - odnajduje jeden faricuch tekstowy wewnatrz innego taricucha i podaje numer znaku, przy ktérym
pojawia sie po raz pierwszy szukany tekst .

Sktadnia: ZNAJDZ(szukany_tekst ; obejmujacy_tekst ; punkt_startu)

tekst tancuch tekstowy zawierajgcy znaki, ktdre nalezy wydzieli¢

szukany_tekst tekst, ktéry nalezy znalez¢

obejmujacy_tekst tekst, zawierajacy tekst, ktéry nalezy znalez¢

« Jesli szukany_tekst jest ™" (pusty), to funkcja ZNAJDZ dopasowuje pierwszy
znak w przeszukiwanym tancuchu (znak oznaczony punkt_startu lub 1).

* Szukany_tekst nie moze zawiera¢ zadnych znakéw zastepczych.

punkt_startu znak, od ktérego nalezy rozpocza¢ przeszukiwania (pierwszy znak w ma ner 1). Jesli
argument zostanie pominiety, to przyjmuje sie, ze jego wartos¢ wynosi 1
Jesli szukany_tekst nie wystepuje w obejmujacy_tekst, funkcja ZNAJDZ podaje w wyniku warto$é btedu
#ARG!.
Przyktady:

ZNAJD?("c" ; "ABCDEFGHIJK") jest rowne #ARG!
ZNAJDZ("C" ; "ABCDEFGHIJK") jest réwne 3



ZNAJDZ("C" ; "ABCDEFGHIJK" ; 5) jest réwne #ARG!

PODSTAW - funkcja zastepuje argumentem nowym tekstem fragment tekstu w tancuchu tekstowym.
Skiadnia: PODSTAW(tekst ; poprzedni_tekst ; nowy_tekst ; numer_wystapienia)
tekst tekst lub adres komorki zawierajacej tekst, w ktérym majg by¢ zastgpione znaki
poprzedni_tekst tekst do zastgpienia
nowy_tekst tekst, ktérym zostanie zastgpiony poprzedni_tekst
numer_wystapie okresla, ktdre wystgpienie argumentu poprzedni_tekst zostanie zastgpione przez
nia nowy_tekst; jesli wybierze sie numer_wystapienia, to tylko to wystgpienie
poprzedni_tekst zostanie zastgpione; w innym przypadku kazde pojawienie sie
poprzedni_tekst jest zamieniane przez nowy_tekst
Funkcje PODSTAW stosuje sie, gdy trzeba zamieni¢ wybrany tekst w fancuchu tekstowym, funkcje ZASTAP zas,

kiedy trzeba zastgpi¢ dowolny tekst wystepujgcy w okreslonym miejscu tancucha tekstowego.
Przyktady:

PODSTAW("ABCABCABC"; "A"; "X") jest rowne XBCXBCXBC
PODSTAW("ABCABCABC" ; "A" ; "X" ; 2) jest rowne ABCXBCABC



POWT - powtarza tekst okreslong ilosc¢ razy.
Sktadnia: POWT(tekst ; liczba_powtodrzen)
tekst tekst, ktéry ma byé powtarzany
liczba_powtorzen liczba dodatnia okreslajacy ilo$¢ powtdrzen tekstu; jesli argument ma warto$¢ 0, funkcja

podaje w wyniku ""; wynik dziatania funkcji nie moze by¢ diuzszy niz 255 znakow
Przyktad:

POWT("*-" ; 3) jest rowne *-*-*-

ZASTAP - zastepuje czes¢ tancucha tekstowego innym tancuchem tekstowym.
Skiadnia: ZASTAP(poprzedni_tekst ; numer_znaku ; liczba_znakéw ; nowy_tekst)
poprzedni_tekst tekst, w ktérym chce sie zastgpic niektore znaki

numer_znaku pozycja znaku w tekscie okreslonym przez argument poprzedni_tekst, od ktérej chce
sie zastgpi¢ tekst za pomocag nowy_tekst
liczba_znakow liczba znakow w poprzedni_tekst do zastgpienia przez nowy_tekst
nowy_tekst tekst, ktéry zastgpi znaki w poprzedni_tekst
Przyktady:

ZASTAP("ABCDEFGHIJK"; 1; 3; "*") jest rowne *DEFGHIJK
ZASTAP("ABCDEFGHIJK " ; 3 ; ; "") jest rowne AB*DEFGHIJK



TEKST - przeksztatca wartos¢ w tekst w okreslonym formacie liczbowym.
Skfadnia: TEKST(wartos¢ ; format_tekst)

wartosc¢ wartos¢ liczbowa, formutg obliczang jako liczba lub adresem komoérki zawierajgcej
wartosc¢ liczbowg
format_tekst format liczbowy w postaci tekstowej (nie moze zawiera¢ gwiazdki (*) i nie moze byé

formatem Ogélny)
Formatowanie komorki przy pomocy polecenia na karcie Liczby z pola dialogu Formatuj komérki zmienia tylko
format, a nie warto$¢. Zastosowanie tej funkcji spowoduje przeksztatcenie wartosci w sformatowany tekst, a
wynik nie bedzie juz dtuzej obliczany jako liczba.
Przyktady:

TEKST(2,715 ; "0,00 zt") jest rowne 2,72 zt
TEKST("31.11.2002" ; "dd mmmm rrrr") jest rowne 31 listopad 2002

Funkcje daty i czasu

Funkcje daty i czasu pozwalaj$ na pobireanie daty i czasu systemowego oraz wykonywanie wszelkiego typu
opracji na datach i godzinach: obliczanie réznic, konwersije, itp.



TERAZ - podaje wartos¢ biezacej daty i czasu.
Sktadnia: TERAZ( )
Uwagi:

* numery kolejne pochodzg z zakresu od 1 do 65 380, co odpowiada datom od 1 stycznia 1900 do 31
grudnia 2078

* czesc¢ catkowita liczby przedstawiajg date, a czes$¢ utamkowa - czas

« funkcja TERAZ zmienia sie tylko, gdy przeliczamy arkusz lub wykonujmy makroinstrukcja zawierajgca
te funkcje

DZIS - podaje aktualng date.
Sktadnia: DZIS( )
Numer kolejny jest kodem daty-czasu wykorzystywanym przez do obliczen daty i czasu.

DATA - podaje numer kolejny podanej daty.



Skfadnia: DATA(rok ; miesiac ; dzien)

rok liczba z zakresu od 1900 do 2078

miesiagc miesigc roku; jesli miesigc jest wiekszy niz 12, to liczbe te dodaje sie do pierwszego
miesigca podanego roku

dzien dzien miesigca; jesli dzien jest wiekszy niz liczba dni w miesigcu, to liczbe te dodaje sie

do pierwszego dnia miesigca

ROK - podaje rok odpowiadajgcy argumentowi (liczba catkowita od 1900 do 2078).
Sktadnia: ROK(numer_kolejny)

numer_kolejny kod daty-czasu przy obliczaniu daty i czasu

MIESIAC - podaje miesigc odpowiadajacy numerowi kolejnemu (liczba catkowita od 1 do 12).
Sktadnia: MIESIAC(numer_kolejny)
numer_kolejny kod daty-czasu stosowanym w obliczeniach daty i czasu

DZIEN.TYG - podaje dzien tygodnia odpowiadajgcy numerowi kolejnemu.
Dzien jest wyrazony jako liczba catkowita, zmieniajaca sie od 1 (niedziela) do 7 (sobota).
Sktadnia: DZIEN.TYG(numer_kolejny ; typ_wyniku)



numer_kolejny kod daty-czasu uzywany do obliczen daty i czasu. Mozna podac¢ w postaci tekstu, jak np.:
11-Lis-2002 lub 11-11-02, zamiast w postaci liczby

Typ_wyniku jest liczba, ktdéra okresla typ obliczanej wartosci
Typ_wyniku: Obliczona liczba:
1 lub brak liczby od 1 (niedziela) do 7 (sobota)
2 liczby od 1 (poniedziatek) do 7 (niedziela)
3 liczby od 0 (poniedziatek) do 6 (niedziela)

CZAS - podaje w wyniku numer kolejny podanego czasu.
Numer kolejny obliczany przez funkcje CZAS jest utamkiem dziesietnym w zakresie od 0 do 0,99999999,
reprezentujgcym czas od 0:00:00 do 23:59:59.

Sktadnia: CZAS(godzina ; minuta ; sekunda)

godzina liczba od 0 do 23 reprezentujgca godziny
Minuta liczba od 0 do 59 reprezentujgcg minuty
Sekunda liczba od 0 do 59 reprezentujgcg sekundy

GODZINA - podaje godzine odpowiednio do podanej godziny (liczba catkowita od 0 do 23).
Skfadnia: GODZINA(numer_kolejny)



numer_kolejny kod daty-czasu stosowany w obliczeniach daty i czasu

MINUTA - podaje warto$¢ minut odpowiadajgcg podanej godzinie (liczba catkowita od 0 do 59).
Sktadnia: MINUTA(numer_kolejny)
numer_kolejny kod daty-czasu stosowany w obliczeniach daty i czasu

SEKUNDA - podaje sekundy, ktorym przyporzgdkowany jest czas (liczba catkowita od 0 do 59).
Sktadnia: SEKUNDA(numer_kolejny)
numer_kolejny kod daty-czasu stosowany w obliczeniach daty i czasu

Funkcje logiczne

Funkcje logiczne sg przeznaczone do sprawdzania jednego lub wielu warunkow. Np.: mozna uzy¢ funkcji
JEZELI do ustalenia, czy warunek jest prawdg czy fatszem: Jedna wartos¢ jest zwracana, gdy warunek jest
spetniony, a inna wartos¢, gdy warunek nie jest spetniony.



JEZELLI - podaje w wyniku jedng warto$é, jesli argument logiczna_test zostanie obliczony jako PRAWDA a inng,
jesli wartoscig tg bedzie FALSZ. Funkcje JEZELI wykorzystuje sie w celu przeprowadzenia testu logicznego na
wartosciach i formutach. Wynik testu decyduje o wartosci otrzymanej w wyniku funkcji JEZELI.
Sktadnia: JEZELI(logiczna_test ; wartosé_jezeli_prawda ; wartosé_jezeli_fatsz)
logiczna_test dowolna wartoscig lub wyrazeniem zwracajgce warto$¢ PRAWDA lub FALSZ
wartosc_jezeli_pr wartos¢ wyniku, gdy wartos¢ testu jest PRAWDA. W przypadku, gdy
awda wartosc_jezeli_prawda zostanie pominiety, to wynikiem bedzie PRAWDA
wartos¢_jezeli_fa warto$¢ wyniku, gdy wartosé testu jest FALSZ. W przypadku, gdy warto$¢_jezeli_falsz
tsz zostanie pominiety, to wynikiem bedzie FALSZ
Mozna zagniezdzi¢ do 7 funkcji JEZELI stosujac je jako argumenty warto$é_jezeli_prawda i
wartos¢_jezeli_falsz w celu spetnienia bardziej ztozonych warunkow.
Przyktad:

JEZELI(CZY.LICZBA(A1) ; JEZELI (A1>=0 ; "Dodatnia" ; "Ujemna") ; JEZELI(CZY.TEKST(A1) ; "To jest
tekst" ; "Ani liczba, ani tekst" ) )



LUB - zwraca wartos¢ logiczng PRAWDA ,jesli cho¢ jeden argument ma wartos¢ logiczng PRAWDA,; jesli
wszystkie argumenty majg wartos¢ logiczng FALSZ, funkcja zwraca wartos¢ logiczng FALSZ.
Skfadnia: LUB(wartos¢_logiczna1 ; wartosé_logiczna2 ; ...)
wartos¢_logiczna1 ; warunki (do 30) poddane sprawdzeniu pod katem wartosci logicznej
wartos¢_logiczna2 ;...
Uwagi:

* Argumenty powinny by¢ warto$ciami logicznymi lub adresami zawierajgcymi wartosci logiczne.
« Jesli ktérykolwiek z argumentéw zawiera tekst, liczby lub puste komorki, wartosci te sg pomijane.
« Jesli okreslony zakres nie zawiera wartosci logicznych, funkcja LUB wyswietla warto$¢ btedu #ARG!.

Przyktady

LUB(1+1=1;2+2=5) jest rowne FALSZ
Sprawdzenie czy komoérka A1 zawiera pojedynczy znak ¢ lub s:
JEZELI(LUB(A1="c";A1="s"),,)



ORAZ - wynikiem funkcji jest PRAWDA, jesli wszystkie jej argumenty majg warto$¢ PRAWDA ; wynikiem funkcji
jest FALSZ, jesli co najmniej jeden z argumentéw ma wartos¢ FALSZ.
Sktadnia: ORAZ(logiczny1 ; logiczny?2 ; ...)
logiczny1 ; logiczny do 30 warunkow logicznych, ktére mogg przyjmowaé wartosci logiczne PRAWDA |ub
2;... FALSZ
Uwagi:

* Argumenty powinny by¢ warto$ciami logicznymi lub adresami zawierajgcymi wartosci logiczne.
* Pomija sie wartosci adreséw zawierajgce tekst lub puste.

* Podaje warto$¢ btedu #ARG!, jesli wprowadzony zakres nie zawiera wartosci logicznych.

Przyktad:

Nalezy wyswietlic B4, o ile zawiera ona liczbe z przedziatu 1 do 100, a komunikat w przeciwnym przypadku.
Jezeli B4 zawiera 104, to:

JEZELI(ORAZ(1>=B4;B4<=100);B4;"Warto$¢ spoza zakresu".) jest réwne "Warto$¢ spoza zakresu".
Jesli B4 zawiera 50, to:

JEZELI(ORAZ(1>=B4;B4<=100);B4;"Wartos¢ spoza zakresu") jest rowne 50



NIE - odwraca warto$¢ swojego argumentu.

Sktadnia: NIE(zm_logiczna)

zm_logiczna wartos¢ lub wyrazeniem, ktére musi przyjmowac wartosci PRAWDA lub FALSZ
Przyktad:

NIE(1+1=2) jest rowne FALSZ

Funkcje bazy danych

W Excel'u wystepuje kilkanascie funkcji uzywanych do analizy danych w listach lub w bazach danych. Kazda z
tych funkcji wymaga podania trzech argumentéw: baza danych, pole i kryteria. Argumenty te podajg adresy
zakresow arkusza, wykorzystywanych przez funkcje bazy danych.

Skfadnia: BDfunkcja(baza_danych; pole; kryteria)

gdzie:

* baza_danych
zakres komérek tworzgcych baze danych. Baza danych jest listg powigzanych informac;ji, w ktérym
wiersze sg rekordami, a kolumny polami. Pierwszy wiersz listy zawiera etykiety poszczegdinych
kolumn. Adres mozna podawac jako zakres komorek lub jako nazwe odpowiadajacg zakresowi
zawierajgcemu liste.

e pole



wskazuje, ktérg kolumne funkcja ma obejmowac swoim dziataniem. Kolumny danych muszg mie¢
etykiete identyfikacyjng w pierwszym wierszu. Argument pole mozna podac jako tekst, ujmujgc etykiete
kolumny w cudzystéw lub jako numer odpowiadajgcy pozycji kolumny na liscie: 1 dla kolumny
pierwszej, 2 dla drugiej itd.

e kryteria
adres zakresu komorek zawierajgcych warunki funkcji. Funkcja zwraca tylko te informacje z listy, ktére
spetniajg warunki podane w zakresie kryteriow. Zakres kryteriow zawiera kopie etykiety kolumny, ktéra
ma zostac¢ przez funkcje podsumowana. Adres kryteriow mozna wprowadzi¢ jako zakres komérek (np.
A1:F2) lub jako nazwe przypisang do zakresu

Wskazowki

* Mozliwe jest uzycie dowolnego zakresu jako argumentu kryterium, o ile tylko zawiera on co najmniej
jedna etykiete kolumny i co najmniej jedng komodrke ponizej etykiety, stuzgca do okreslania warunku.

» Nalezy upewnic sie, ze zakres kryteriow nie zachodzi na zakres z listy.

* Aby przeprowadzi¢ operacje na catej kolumnie w bazie danych, nalezy wprowadzi¢ pusty wiersz
ponizej etykiet kolumn w zakresie zawierajgcym kryterium.



BD.ILE.REKORDOW - zlicza komérki w kolumnie bazy danych, zawierajace liczby, pasujace do podanych
kryteriéw. Argument pole jest opcjonalny. Jesli argument pole zostat pominiety, funkcja BD.ILE.REKORDOW
zlicza wszystkie rekordy w bazie danych, ktore spetniajg kryteria.

Sktadnia: BD.ILE.REKORDOW(baza_danych ; pole ; kryteria)

BD.ILOCZYN - mnozy wartosci w kolumnie bazy danych, spetniajgce podane warunki.
Sktadnia: BD.ILOCZYN(baza_danych ; pole ; kryteria)

BD.MAX - podaje wartos¢ najwigkszej liczby w kolumnie bazy danych, spetniajacej podane warunki.
Skfadnia: BD.MAX(baza_danych ; pole ; kryteria)

BD.MIN - podaje wartos¢ najmniejszej liczby w kolumnie bazy danych, spetniajgcej podane warunki.
Skfadnia: BD.MIN(baza_danych ; pole ; kryteria)

BD.SUMA - dodaje do siebie liczby w kolumnie bazy danych, spetniajgce podane warunki.
Sktadnia: BD.SUMA(baza_danych ; pole ; kryteria)



BD.SREDNIA - usrednia wartosci w kolumnie bazy danych, spetniajgce podane kryteria.
Sktadnia: BD.SREDNIA(baza_danych ; pole ; kryteria)

Funkcje finansowe

Funkcje finansowe stuzg do wykonywania czesto stosowanych obliczen finansowych takich, jak ustalanie
wysokosci sptat pozyczki, przysztej wartosci lub biezgcej wartosci inwestycji oraz wartosci obligacji lub papierow
wartosciowych. Do najczesciej stosowanych argumentéw funkcji finansowych naleza:

*  Wartos¢ przyszta (fv) - wartos¢ inwestycji lub pozyczki po sptaceniu wszystkich wptat.
* Liczba okresow (nper) - catkowita liczba wptat lub okreséw inwestyc;ji.
* Wplata (pmt) - kwota wptacana okresowo na poczet inwestycji lub pozyczki.

*  Wartos¢ obecna (pv) - warto$¢ inwestycji lub pozyczki na poczatku okresu inwestycji. Np.: obecna
warto$¢ pozyczki jest podstawowg kwotg, ktora jest pozyczana.

* Oprocentowanie (rate) - wysoko$¢ oprocentowania pozyczki lub inwestycji.



* Typ (type) - odstepy czasu, w jakich sg dokonywane wptaty w czasie okresu sptat takie, jak poczatek
lub koniec miesigca.

Funkcje informacyjne

Informacyjne funkcje sg przeznaczone do ustalania typu danych przechowywanych w komérce. Do funkcji
informacyjnych naleza funkcje stanowigce grupe funkcji znanych jako funkcje CZY. Funkcje te zwracajg warto$¢
PRAWDA, jesli komorka spetnia warunek. Jesli np. komoérka zawiera warto$¢ parzystg, funkcja arkusza
roboczego ISEVEN zwraca warto$¢ PRAWDA. Jesli trzeba ustali¢, czy w zakresie komorek sg komorki puste,
mozna zastosowac funkcje arkusza roboczego LICZ.PUSTE do policzenia liczby pustych komoérek w zakresie
albo mozna zastosowac funkcje CZY.PUSTA w celu ustalenia, czy w zakresie jest przynajmniej jedna pusta
komorka.

Funkcje CZY: grupa 9 funkcji wykorzystywanych do testowania rodzaju wartosci lub adresu. Kazda z tych funkgc;ji
sprawdza rodzaj wartosci i zwraca warto§¢ PRAWDA lub FALSZ w zaleznos$ci od wyniku. Funkcje CZY sg
przydatne w formutach do testowania wyniku obliczen. W potgczeniu z funkcjg JEZELI, pozwalajg na
wyszukiwanie btedéw w formutach.

Sktadnia: CZY.funkcja(wartosc)



wartos¢ warto$¢ poddawang sprawdzeniu. Warto$¢ moze nie istnie¢ (pusta komérka), moze zawierac
poddawany testowi btad, wartosc¢ logiczng, tekst, liczbe, adres lub nazwe odnoszaca sie do
ktorejkolwiek z powyzszych wartosci.

Funkcja: Wyswietla wartos¢ logiczng PRAWDA jesli:
CZY.PUSTA wartos¢ odnosi sie do pustej komorki
CZY.BL warto$¢ odnosi sie do kazdej wartosci btednej z wyjatkiem #N/D!
CZY.BLAD warto$¢ odnosi sie do kazdej wartosci btednej (#N/D!, #ARG!, #ADR!, #DZIEL/0!,
’ #LICZBA!, #NAZWA? |ub #ZERO!)
CZY.LOGICZNA warto$¢ odnosi sie do wartosci logiczne;j
CZY.BRAK wartos¢ odnosi sie do wartosci btednej #N/D
CZY.NIE.TEKST \Iiv:n:tgrélfi)odnosi sie do kazdej zawartosci komorki innej niz tekst (réwniez dla pustej
CZY.LICZBA warto$¢ odnosi sie do liczby
CZY.ADR warto$¢ odnosi sie do adresu
CZY.TEKST warto$¢ odnosi sie do tekstu
Przyktad:

Jezeli dla zakresu A1:A4 chcemy obliczy¢ srednig, ale nie mamy pewnosci czy komorki zawierajg liczby (gdy
zakres nie zawiera zadnych liczb, formuta SREDNIA(...) wyswietla wartos¢ btedu #DZIEL/O!):
JEZELI(CZY.BLAD(SREDNIA(A1:A4));"Brak Liczb";SREDNIA(A1:A4))



Funkcje wyszukiwania i adresu

Szukajgc wartosci na listach lub w tabelach albo odwotania do komoérki mozna stosowac¢ funkcje wyszukiwania i
odwotania. Aby np. znalez¢ warto$¢ w tabeli przez dopasowanie wartosci z pierwszej kolumny tabeli, nalezy
zastosowac¢ funkcje WYSZUKAJ.PIONOWO. Aby ustali¢ potozenie wartosci na liscie, nalezy zastosowa¢ funkcje
PODAJ.POZYCJE.

NR.KOLUMNY - podaje w wyniku numer kolumny przy danym adresie
Skfadnia: NR.KOLUMNY (adres)

adres komoérka, ktérej numer kolumny nalezy podac.
Jesli argument adres zostanie pominiety, to zaktada sie, ze jest adresem komorki, w ktérej
pojawia sie funkcja NR.KOLUMNY.
Przyktady

NR.KOLUMNY(A3) jest rowne 1
Jesli NR.KOLUMNY zostanie wprowadzona do C5, wtedy:
NR.KOLUMNY()jest rowne 3



WIERSZ - podaje numer wiersza adresu
Skfadnia: WIERSZ(adres)

adres komoérka, ktérej numer kolumny nalezy podac.
komoérka, dla ktérej nalezy okresli¢ numer wiersza.
Jesli argument adres zostanie pominiety, to zakfada sie, ze jest adresem komorki, w ktorej
pojawia sie funkcja WIERSZ.
Przyktady

WIERSZ(A3) jest rowne 3
Jesli WIERSZ wprowadzone jest w C5, wtedy:
WIERSZ()jest rowne 5

Funkcje definiowane przez uzytkownika

Stosujac szczegodlnie ztozone obliczenia w wielu formutach lub obliczenia wymagajace wielu formut poniewaz
istniejgce funkcje arkusza roboczego sg niewystarczajgce, mozna utworzy¢ funkcje niestandardowe. Funkcje te
znane jako funkcje definiowane przez uzytkownika sg tworzone za pomocg jezyka Visual Basic for Application.



