Czego sie dowiesz

o Jakie skroty klawiszowe warto zapamieta¢ w IntelliJ IDEA,
o jakie dodatkowe funkcjonalnosci oferuje.

Wprowadzenie

IntelliJ IDEA jest Srodowiskiem programistycznym, ktére mocno promuje programowanie bez uzywania myszy, czy gtadzika, a zamiast tego
stawia na intensywne korzystanie z klawiatury i skrétéw. W wiekszos$ci przypadkdw wystarczy ci znajomos¢ tylko kilku skrétéw, jednak z
czasem warto zainteresowac sie bardziej zaawansowanymi mozliwo$ciami, ktére dodatkowo podniosg nasza efektywnosc¢.

Autouzupetnianie kodu

Jesli jeszcze tego nie potrafisz, to warto pocwiczy¢ nauke bezwzrokowego pisania. Jesli skupisz sie na tym co pojawia sie w IntelliJ to
zauwazysz, ze w wielu przypadkach wystarczy zapisanie tylko kilku pierwszych liter kodu, a reszte IntelliJ wygeneruje automatycznie. Kilka
przyktadéw ponize;j.

Kazda aplikacja potrzebuje klasy z metodg startowg main. Wystarczy, ze po utworzeniu klasy wpiszesz ciagg
znakéw psvm (jak public static void main), a IntelliJ wygeneruje szablon metody main.

W podobny sposéb mozesz wygenerowaé metode System.out.printin(). Wystarczy, ze wpiszesz sout i wcisniesz Enter.

£ HelloWorld.java

public class HelloWorld {

[

Jezeli podpowiedz w IntelliJ zniknie, mozesz jg przywréci¢ korzystajac ze skrétu Ctrl + Spacja.

" HelloWorld.java

1 b public class HelloWorld {
2 | public static void main(String[] args) {

}

Podstawowe skroty klawiaturowe
At + enter |Ub ~ + Enter - podpowiedzi kontekstowe. Przyktadowo mozesz najpierw wywotaé metode na jakims obiekcie, a IntleliJ
podpowie ci, ze wynik tej metody mozna przypisa¢ do zmienne;.

£ HelleWarld.java C Caleulator.java

1+  public class HelloWorld {
2 b public static void main(String[] args) {

}

At + 1nsert lub s + n -tworzenie nowych klas lub innych plikéw.
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cerl + a1t + L lub 8 + ~ + L -automatycznie formatowanie kodu.

c'HEIIDWDrId.java C Calculater java

1+ public class HelloWorld {

- public static void main(String[] args) A

3 Calculator calculator = new Calculator()
4 double wynik = calculator.add( a: 5, b: 18);
6 }l [y

7 }

shift + F6 -zmiana nazwy zmiennej/klasy/metody - automatycznie poprawione zostang wszystkie wystgpienia danego elementu.

" HelloWorld.java € Calculatorjava

1 »  public class HelloWorld {

2 » public static void main(String[] args) {
3 Calculator d = new Calculator();

4 double wynik*- c.add( a: 5, b: 18);
5 System.out.println(wynik);

6 }

7 }

Inne:

o Podwojne wcisniecie shift - opcja "Szukaj wszedzie"
e it + 1 lub % + 1 -przej$cie do drzewa projektu
e esc -przej$cie do okna edytora

Na poczatek powyzsze skréty powinny by¢ wystarczajgce do komfortowej pracy. Polecam ¢wiczenie polegajace na tym, zeby jak najrzadziej
korzystac z myszy lub touchpada.

Wykrywanie btedow i sugestie

IntelliJ IDEA na biezgco weryfikuje nasz kod pod katem sktadniowym. Jezeli w jakims$ miejscu zapomnimy np. o $redniku, nie domkniemy
klamry, to bedziemy o tym wiedzieli juz przed préba uruchomienia programu. IntelliJ pod$wietli takie fragmenty kodu na czerwono i jest to
sygnat, ze trzeba co$ naprawi¢. Po najechaniu kursorem na takie miejsce wyswietlony zostanie dymek z informacja co jest nie tak. Ponizej
przyktad kodu, w ktérym zapomniatem dodac srednika na koricu wiersza.

€ HelloWorld java € Calculator.java

1 b public class HelloWorld {

2 b public static void main(5tring[] args) {

3 Calculator calculator = new Calculator();
double wynik = calculator.add( =: 5, b: 10)]

System.out.println(wynik);
' expected
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}

Czasami IntelliJ bedzie pod$wietlat fragment kodu na zétto lub szaro. Sg to sugestie co do naszego kodu. Przyktadowo jezeli w programie
zdefiniujemy zmienng, ale do niczego jej nie wykorzystamy, to IntelliJ zmieni kolor takiej zmiennej na szary informujac nas o tym, ze jest ona
nieuzywana. W takiej sytuacji po wcisnieciu kombinacji a1t + enter zasugeruje nam jej usuniecie.



& HelloW orld.java C Calculatorjava

public class HelloWorld {
public static void main(String[] args) {
Calculator calculator = new Calculator();
double wyiik = calculator.add( a: 5, b: 18);
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