Czego sie dowiesz

e jak skonfigurowac i uruchomic projekt w IntelliJ IDEA.

Pierwszy projekt

Po uruchomieniu i wstepnej konfiguracji IntelliJ IDEA powinni$my zobaczy¢ okienko z opcjami takimi jak utworzenie nowego projektu lub
otworzenie projektu juz istniejacego.
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Wybieramy opcje Create New Project.

IntelliJ IDEA posiada kilka podstawowych kreatoréw do tworzenia projektu, a w wersji Ultimate jest ich jeszcze wiecej. My wybieramy po lewej
stronie po prostu opcje Java. Jezeli IntelliJ nie wykryt automatycznie zainstalowanej wersji Javy i wySwietla czerwony komunikat w
okienku Project SDK, kliknij przycisk New i wskaz folder instalacji JDK.
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Klikamy przycisk Next. Na kolejnym ekranie nic nie zaznaczamy i ponownie klikamy Next.

Na kolejnej planszy wpisujemy nazwe projektu oraz miejsce na dysku, gdzie ma by¢ przechowywany projekt. Polecam stworzy¢ sobie na dysku
jeden folder, w ktérym przechowywane beda wszystkie projekty lub pozostawi¢ folder IdeaProjects sugerowany przez IntelliJ.

[ NON ) New Project
Project name: HelloWorld

Project location: | ~/IdeaProjects/HelloWorld
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Klikamy Finish i po chwili zobaczymy okno $rodowiska. Po lewej stronie powinna znajdowac sie zaktadka Project. Po kliknigciu na nig
zobaczymy drzewo ze strukturg naszego projektu.
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Folder .idea oraz plik .iml zwigzane sg z IntelliJ. Przechowywane sg w nich wszelkie konfiguracje zwigzane np. ze strukturg projektu. Pliki te sg
aktualizowane automatycznie jesli np. przestawimy co$ w ustawieniach. Nas jednak najbardziej interesuje folder src (skrét od source, czyli
kodu zrédtowego), w ktérym umieszczane bedg klasy naszego programu.

W celu utworzenia nowej klasy kliknij prawym przyciskiem myszy na folderze src, wybierz opcje New > Java Class.
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W okienku, ktére sie pojawi wpisujemy nazwe klasy i zatwierdzamy OK.
[ JoN ) Create New Class
Mame:  HelloWorld Tl
Kind: € Class E

IntelliJ wygeneruje dla nas szablon klasy w postaci:

public class HelloWorld { fil
}

Niebawem dowiemy sie co oznacza stowo public dodawane automatycznie, na razie nie ma ono dla nas zadnego znaczenia. Dopiszmy metode
main i dodajmy linijke drukujaca tekst w konsoli.

public class HelloWorld { fil
public static void main(String[] args) {
System.out.println(“Hello World Intellil");

Istnieje wiele sposobdw na uruchomienie aplikacji.

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu w klasie z metoda main i wybierz opcje Run
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2. Kliknij zielong strzatke przy metodzie main i wybierz opcje Run

" Hellow orld java

1 b | public class HelloWorld {

2 b nubhlic static wnid main{Strinal] args) {

3 » orld Intellil");
“i‘ # Debug 'Helloworld.main()’ AND

U Run 'HelloWorld.main()' with Coverage

Niezaleznie od tego, z kt6rej opcji skorzystasz, po uruchomieniu programu w dolnej czesci ekranu pojawi sie okienko z konsolg i wydrukiem
programu.

Run: Hellowarld
> /Library/Java/JavaVirtualMachines/jdk-11.jdk/Contents/Home
Hello World Intellil

Process finished with exit code @
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Jest to odpowiednik konsoli systemu.

W okienku, ktére sie pojawito znajduje sie takze zielona strzatka, ktéra pozwoli Ci restartowac aplikacje. Dodatkowo IntelliJ przy pierwszym
uruchomieniu aplikacji utworzyt domysIng konfiguracje, dzieki czemu aplikacje mozesz takze uruchamia¢ korzystajac z zielonej strzatki w
prawym gdérnym rogu IntelliJ.
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