Pytanie 1

Badges

Badges are numerical indicators of how many items are associated with a link

Zrédifo: hitps:#iwww.w3schools.com/bootstrap/bootstrap_badges_labels.asp, dostep 25.03.2021

Na podstawie opisu umieszczonego w ramce, wskaz ktéry rysunek przedstawia element

odpowiadajacy klasie Badge zdefiniowanej w bibliotece Bootstrap.
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Pytanie 2
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Rysunek 2
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Rysunek 4

public class Car:

Vehicle | a9 5 }

Przedstawiony zapis w jezyku C# oznacza definicje klasy Car, ktéra

A. jest zaprzyjazniona z klasg Vehicle.
B. korzysta z pdl prywatnych klasy Vehicle.

C. jest klasg bazowg (nie dziedziczy po zadnej klasie).

D. dziedziczy po Vehide.

Pytanie 3
1 <779
2 android:layout margin="50dp"
3 android:switchMinWidth="60dp" Zgadzasz sig? oy
: android:text="Zgadzasz sie?"
android:textOf f="NIE"

android

:textOn="TAK" />

Ktérg nazwe kontrolki nalezy zapisa¢ w pierwszej linii kodu, w miejscu <???, aby zostata ona

wyrenderowana w przedstawiony sposéb?

A. Switch

B. SeekBar
C. Spinner
D. RatinoBar



Pytanie 4
Zadaniem interpretera jest

A. optymalizowanie wiekszej czesci kodu, w celu szybszego wykonania.
B. przettumaczenie kodu na kod maszynowy.

C. wykonanie skryptu instrukcja po instrukgcji

D. analizowanie skfadni catego programu przed jego uruchomieniem.

Pytanie 5

Przedstawione oznaczenie praw Creative Commons, pozwala na darmowe korzystanie z utworu

A. w celach komercyjnych.

B. pod warunkiem zostawienia go w oryginalnej postaci.
C. w celu zmiany lub remiksowania.

D. pod warunkiem udostepnienia go na tej samej licencji.

Pytanie 6
Obiektowe podejscie do rozwigzywania probleméw obejmuje miedzy innymi:

A. pola, metody, rekurencje i kwerendy
B. zmienne, procedury i funkcje.

C. klasy, obiekty i hermetyzacje.

D. wyzwalacze i polimorfizm.

Pytanie 7

var random = new Random();
string pulaZnakow =

"abcdefghijklmnopgrstuwxyzABCDEFGHIJELMNOPOQRSTUVWXYZ(0123456789";

int dlPuli = pulaZnakow.Length - 1;:

char znak;

string wynik = "";

for(int i = 0; 1 < B; 1i++) {
znak = pulaZnakow[random.Next (0, dlPuli)]-;
wynik += znak;

Przedstawiony fragment programu w jezyku C#, generuje hasto. Wskaz zdanie prawdziwe okreslajgce
wiasnos¢ tego hasta.

A. Moze zawiera¢ mate i wielkie litery, cyfry oraz symbole.

B. Jest co najwyzej 7-znakowe, co wyznacza zmienna i

C. Jest 8 znakowe lub dtuzsze oraz zawiera mate i wielkie litery oraz cyfry
D. Moze zawierat mate i wielkie litery oraz cyfry



Pytanie 8

przycisk = (Button) findViewById(R.id.yes button);

przycisk.setOnClickListener (new View.OnClickListener() { ... });

Przedstawiony fragment kodu z Android Studio implementuje metode nastuchujgcg do obstugi
zdarzenia

A. zmiany pola edycyjnego.

B. przefaczenia kontrolki Switch
C. wecisniecia przycisku.

D. wybrania daty.

Pytanie 9
Dane z serwera do aplikacji front-end mozna przestac¢ za pomoca

A. biblioteki jQuery.
B. formatu JSON.
C. metody POST.
D. protokotem SSH.

Pytanie 10
sortowanie babelkowe O(n?)
sortowanie przez wstawianie O(n?)
sortowanie przez scalanie O(n log n)

sortowanie przez zliczanie
sortowanie kubetkowe

Z tabeli przedstawiajgcej ztozonos$¢ obliczeniowg algorytméw sortowania na dowolnym, duzym,
zbiorze wejsciowym (ponad 100 elementowym) wynika, ze najszybszg metodg jest algorytm
sortowania

A. przez zliczanie
B. babelkowego
C. przezscalanie
D. kubetkowego

Pytanie 11

Oprogramowaniem do $ledzenia bteddéw oraz do zarzadzania projektami jest

A. Bugzilla
B. Git
C. lira
D. Jasmine



Pytanie 12

abstract class Figura public class Prostokat extends Figura
{ {

abstract double Pole(): private double a;

abstract double Obwod(); private double b;

/* konstruktory */
/* metody klasy */

W przedstawionym kodzie zdefiniowano abstrakcyjng klase Figura i dziedziczaca po niej klase
prostokata ze zdefiniowanymi polami i konstruktorami. Wskaz minimalng implementacje sekcji
/* metody klasy */ dla klasy Prostokat.

public double Pole() { public double Pole() {
return a * b; return a * b;

} 1

public double Obwod() {
refurn 2 * a o+ 2 * bg

Kod 1 Kod 2
public double LiczPole() { abstract double Pole() {
return a * b; return a * b;
} 1
public double LiczObwod() { abstract double Obwod/() ;

return 2 * a + 2 * b;

Kod 3 Kod 4
A. Kod1
B. Kod?2
C. Kod4
D. Kod3
Pytanie 13

Rekomendacje standardu WCAG 2.0 zwigzane z percepcjg dotyczg

A. zrozumienia i rzetelnosci w dostarczonych tresciach na stronie.

B. zapewnienia wystarczajgcej ilosci czasu na przeczytanie i przetworzenie tresci.

C. przedstawienia komponentéw interfejsu uzytkownika.

D. zapewnienia interakcji pomiedzy komponentami uzytkownika przy uzyciu klawiatury.

Pytanie 14

Obstuge wyjatku, ktory wygenerowata aplikacja nalezy zdefiniowac w sekcji

A. catch
B. try

C. throw
D. finally



Pytanie 15

Pracownik Znajomos¢ technologii lub programéw
Anna Inkscape, Corel Draw
Krzysztof Angular
Patryk HTML, CSS
Ewa Django, .NET

W tabeli przedstawiono doswiadczenie zawodowe pracownikéw firmy IT. Do zbudowania aplikacji
front-end powinien/powinna zosta¢ przydzielony/a

A. Krzysztof
B. Anna
C. Patryk
D. Ewa

Pytanie 16

int[] tablica = new int[10];

ing J = Z;

for (int 1 = 0; i < 10; i++) |
tablical[i] =

v

g

Przedstawiony fragment kodu w jezyku Java wypetnia tablice wartosciami:

A. 2,4,6,8, 10,12, 14, 16, 18,20
B. 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
C. 2,2,2,2,2,2,2,2,2,2
D. 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Pytanie 17

Wskaz jezyk programowania, w ktérym mozna utworzy¢ aplikacje mobilng dla systemu Android.

A. Java

B. C++

C. Obiective-C

D. Swift
Pytanie 18

Zastosowanie typu DECIMAL jezyka MySQL wymaga wczesniejszego zdefiniowania dtugosci (liczby
cyfr) przed przecinkiem oraz dtugosci cyfr po przecinku. Jest to zapis

A. tancuchowy

B. zmiennoprzecinkowy
C. statoprzecinkowy

D. logiczny



Pytanie 19

<StackLayout>
<Entry Placeholder="Imie: ™ />
<Entry Placeholders"Nazwisko: " />
<3tacklayout Orientation="Horizontal®™>
<Label Text="Zgoda RODO" /(>
<8witch IsToggled="True" />

</StackLayout>

<Button Text="Zapisz™ />

</8tackLayout>

<Slider MinimumTrackColor="Sienna"™ MaximumTrackColor="Tan™ Value="0.5

o

Przedstawiony kod XAML zostanie wyrenderowany jako
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C. Rysunek 4
D. Rysunek3
Pytanie 20
pierwigastkil = {"N": MAzot™, “0T: TTlen®™; "Ep¥: "Fosfor"; "Siarka"}

Przedstawiony zapis w jezyku Python prezentuje

A. kolejke (LIFO).

B. strukture.
C. stos.
D. tablice asocjacyjng (stownik).




Pytanie 21

protected wvoid Dodaj () {}

Modyfikator dostepu poprzedzajacy definicje metody Dodaj() zdefiniowanej w klasie Kalkulator
powoduje, ze

A. jest ona dostepna wewnatrz klasy oraz wewnatrz klas dziedziczgcych po klasie Kalkulator.

B. nie jest ona dostepna w klasach dziedziczgcych po klasie Kalkulator.

C. jestona dostepna w programie gtéwnym i moze by¢ wotana na rzecz instancji klasy
Kalkulator.

D. nie jest ona dostepna z poziomu klas, ktére sg zaprzyjaznione z klasg Kalkulator.

Pytanie 22
Stosowanie wzorca Obserwator w programowaniu aplikacji WEB ma na celu

A. powiadamianie obiektéw o zmianie stanu innych obiektow.

B. dopasowanie interfejsu uzytkownika do réznych typéw uzytkownikow
C. obserwowanie interakcji uzytkownika i wysytanie wyjatkow.

D. obstuge funkcji synchronicznych w kodzie aplikacji.

Pytanie 23

number = 2

number += 2

|

Przedstawiony algorytm moze by¢ zaimplementowany w jezyku Java w oparciu o instrukcje

A if
B. switch
C. try

D. while



Pytanie 24

List<int> wykaz = new List<int>();

W jezyku C# szablon List implementuje funkcjonalno$é listy. Z inicjalizacji obiektu wykaz wynika, ze
jego elementami sg

A. liczby rzeczywiste.

B. elementy o niezdefiniowanym typie.
C. elementy typu List.

D. liczby catkowite.

Pytanie 25
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Przedstawiony wykres obrazuje wyniki testéw

A. bezpieczenstwa.
B. funkcjonalnych.
C. wydajnosciowych
D. uzytecznosci.

Pytanie 26

Kolor Pale Green w systemie RGB ma posta¢ RGB(152, 251, 152). Kod szesnastkowy tego koloru
Wynosi

A. AOFBAO
B. 98 FE98
C. AOFEAO
D. 98FB98



Pytanie 27
Cechami dobrego negocjatora s3:

A. lojalnos¢, niesmiatosé, uczciwosé

B. asertywnos¢, pesymizm, buta.

C. dobra reputacja, przekora, porywczos¢.
D. intuicja, cierpliwos¢, asertywnosc.

Pytanie 28

Pierwotnym przeznaczeniem srodowisk IDE o nazwach: Intellij IDEA, Eclipse, NetBeans jest
programowanie w jezyku

A. CH
B. C++
C. Python
D. Java
Pytanie 29
. 1.02- 8.02 - 15.02- 22.02-
EARANE 7.02 14.02 21.02 28.02

Projekt aplikacji
Grafika
Strona WWW

Aplikacja front-end

Aplikacja back-end

Przedstawiony diagram Ganna dotyczy projektu informatycznego. Zaktadajac, ze kazdy cztonek
zespotu ma wystarczajgce umiejetnosci, aby wykona¢ kazde z zadan oraz do kazdego z zadan mozna
przydzieli¢ tylko jedng osobe, ktdora poswieca na zadanie caty dzien pracy, to minimalnie zespdl musi
liczy¢

A. 1 osobe
B. 5o0séb
C. 4 osoby
D. 2 osoby
Pytanie 30

Poszkodowanego nalezy utozy¢ w pozycji bocznej bezpiecznej w przypadku

A. uszkodzenia kregostupa.

B. omdlenia i braku tetna.

C. omdlenia, gdy osoba oddycha.

D. urazu plecéw, gdy osoba jest przytomna.



Pytanie 31

Ktéra metodyka zarzadzania projektem jest optymalna, gdy zakres projektu w poczgtkowej fazie nie
jest do korica znany, wymagania mogg ulec zmianie w trakcie trwania projektu oraz mogg pojawic sie
nowe wymagania?

A. Agile
B. Model V
C. Model kaskadowy
D. PRINCE 2
Pytanie 32

Srodowiskiem natywnym do programowania aplikacji desktopowych za pomoca jezyka C# jest

A. NetBeans

B. Eclipse

C. PyCharm

D. MS Visual Studio

Pytanie 33

Python: C++ /[ C#/ Java:

x = 5.96; double x = 5,96;
b = int(x): int b = (int)x;

Na przedstawionych funkcjonalnie rownowaznych sobie kodach Zzrédtowych w wyniku wykonania
operacji w zmiennej b zostanie zapisana wartos¢

A 6

B. 596

C. 5

D. 5.96
Pytanie 34

Programista moze zastosowac framework Angular w celu implementacji aplikacji

A. mobilnej

B. typu back-end
C. desktopowej
D. typu front-end

Pytanie 35

Jednym z etapdw publikacji aplikacji mobilnej w sklepie Google Play s3 testy Beta, ktérych cecha
charakterystyczng jest to, ze sg one

A. wykonywane przez grupe docelowych uzytkownikéw aplikacji.

B. wykonywane przez grupe zatrudnionych testeréw z firmy Google.

C. podzielone na testy funkcjonalne, wydajnosciowe i skalowalnosci.

D. przeprowadzane w oparciu o dokument z przypadkami testowymi.



Pytanie 36

Aby zaprojektowac zestaw danych do zainicjowania algorytmu sortowania bgbelkowego tablicy,
nalezy zastosowac przynajmniej typy:

A. dwa tablicowe, dwa do zamiany elementdw miejscami.

B. jeden tablicowy, dwa liczbowe do kontroli petli, jeden do zamiany elementow miejscami.
C. jeden tablicowy, jeden liczbowy do kontroli petli, dwa do zamiany elementédw miejscami
D. dwa tablicowe, jeden liczbowy do kontroli petli.

Pytanie 37

Strategia budowania algorytmu poprzez podziat na dwa lub wiecej mniejszych pod problemdw, tak
dtugo, az fragmenty stang sie proste do bezposredniego rozwigzania jest metoda

A. najkrétszej sciezki.
B. dzielizwyciezaj

C. komiwojazera.

D. heurystyczna.

Pytanie 38

... (RAD), ..., is a general term for adaptive software development approaches, and the name for James
Martin's method of rapid development. In general, RAD approaches to software development put less
emphasis on planning and more emphasis on an adaptive process. Prototypes are often used in addition to
or sometimes even instead of design specifications.

Zrodfo: https://en.wikipedia.org/wiki Dostep: 25.03.2021

Przedstawiony cytat jest opisem metodyki RAD. Rozwiniecie tego skrétu mozna przettumaczy¢ na
jezyk polski jako

A. Srodowisko rozwijania aplikacji.

B. S$rodowisko szybkiego programowania.

C. zintegrowane Srodowisko programistyczne.
D. szybki rozwoj aplikacji.

Pytanie 39
Aby utworzy¢ aplikacje mobilng typu cross-platform w jezyku C# mozna zastosowac

A. platforme Xamarin.

B. srodowisko XCode.

C. platforme React Native.

D. srodowisko Android Studio.



