Pytanie 1

try |
int[] liczby = {1, 2, 3, 4, 5, &};
System.out.println(liczby[index]):
catch (Exception e) {
System.out.println ("wystapil biad."):

Dla podanego fragmentu kodu Java zostanie wygenerowany wyjatek, gdy zmienna index przyjmie
wartosé:

A 5
B. 0
C. 1
D. 7
Pytanie 2

Jednym z zadan projektowanej aplikacji jest funkcjonalnosé cofniecia wykonywanych ostatnio
czynnosci do 20 operacji wstecz (undo). Strukturg danych przeznaczong do tego typu zadania, ktérg
cechuje dostep jedynie do ostatnio dodanego elementu jest:

A. kolejka
B. drzewo
C. tablica
D. stos
Pytanie 3

<StackLayout Orientation="Vertical">
<Label Text="Fotograf" />
<Image Source="obraz.jpg" Aspect="AspectFill" />
<StackLayout ientation="Horizontal">
<Button Text="Like" />
<Button Text="Share" />
</StackLayout>
<Label Text="Fotka z moich wakacji"
</StackLayout>

/

/>

Analizujgc kod interfejsu graficznego zapisanego jezykiem XAML mozna stwierdzié, ze:

A. napis ,Fotograf" jest potozony po prawej stronie obrazu.

B. elementy: napis, obraz, przycisk Like, przycisk Share, napis sg utozone jeden pod drugim.
C. przyciski sg utozone poziomo jeden obok drugiego.

D. obrazjest po lewej stronie, a pozostate elementy po prawe;j.

Pytanie 4

Wskaz jezyk programowania, ktéry umozliwia utworzenie aplikacji mobilnej w srodowisku Android
Studio

A. Java
B. Objective-C
C. C++

D. Swift



Pytanie 5
Ktéra cecha wyrdznia framework od biblioteki?

A. Framework jest zbiorem funkcjonalnosci, ktére programista moze wykorzystaé.
B. Framework determinuje architekture aplikacji i dostarcza jej szkielet.

C. Framework dostarcza APl do wiekszego zestawu funkgji.

D. Framework dostarcza funkcje uzytkowe w danej dziedzinie problemu.

Pytanie 6
Algorytm sekwencyjnego wyszukiwania elementu z wartownikiem polega na zatozeniu, ze

A. na koncu przeszukiwanego zbioru nalezy wstawié wartownika
B. zbidér wejsciowy musi by¢ posortowany

C. zbidr jest zawsze 100 elementowy

D. szukany element musi powtdrzyc sie kilkakrotnie w zbiorze.

Pytanie 7

pracownik () }

static void wypisz() { ... }

int operator== (const pracownik &prac) { ... }
~pracownik() { ... }

Wewnatrz klasy pracownik zdefiniowano przedstawione metody. Do ktérej z nich mozna zgodnie z jej
przeznaczeniem dopisac element diagnostyczny o tresci: cout << "Obiekt zostat usuniety";?

A. wypisz
B. ~pracownik
C. pracownik
D. operator==
Pytanie 8
<script src="jquery-3.5.1.min.js"></script>

Programista zapisat w pliku HTML przedstawiong linie kodu, aby

A. skorzystaé z funkcji biblioteki jQuery, ktéra wczesniej zostata pobrana i zapisana lokalnie.
B. umiesci¢ kod JavaScript pomiedzy znacznikami <script></script>.

C. pobraézInternetu w momencie odstony strony i zastosowa¢ biblioteke jQuery.

D. zadeklarowac wtasng funkcje JavaScript o nazwie min.js.

Pytanie 9

int liczba = rand() % 1000;

W jezyku C++ zaktadajac, ze przedstawiona linia kodu sie skompiluje i wykona, to do zmiennej liczba
zostanie przypisana wartosc

A. réwna 1000.

B. dowolna pseudolosowa z zakresu typu int.
C. rzeczywista podzielna przez 1000.

D. pseudolosowa nie wieksza niz 999.



Pytanie 10

int oblicz(int x) {
int 1 = 50;
X =X + 1i;

return 1i;

int main() {
int x = 0;
int wynik = oblicz (x):
std::cout << x;

W wyniku wykonania kodu jezyka C++ zostata wyswietlona wartos¢ O (zamiast 50). Jaki jest tego
powdd?

A. Dziatanie wewnatrz funkcji jest zapisane niepoprawnie.

B. Argument funkcji zostat przekazany przez wartosé, a nie przez referencje.
C. Funkcja zwraca warto$¢, a nie powinna jej zwracac.

D. Zmienna x powinna by¢ inicjowana wartoscig wynoszacg 1 a nie O.

Pytanie 11

Wskaz kod poprawny sktadniowo dla formatu JSON, stuzgcego do wymiany danych pomiedzy
czesciami backend i frontend aplikacji.

osoby: [ "osoby": [
{imie: "Anna", wiek: "31" }, f{"imie™:"Anna®“, "wiek":31 }.
{imie: "Krzysztof', wiek: '25" } {"imie":"Krzysztof", "wiek":25 }
] ]
Kod 1 Kod 2
<osoby> struct osoby ({
<imie>Anna</imie> imie: {Anna}, wiek:{31};
<wiek>31</wiek> imie: {Krzysztof}, wiek:{25}
<imie>Krzysztof</imie> }-
<wiek>25</wiek>
</osoby>
Kod 3 Kod 4
A. Kod2
B. Kodl
C. Kod4
D. Kod3



Pytanie 12

int x = 0;

while (2 '= 0 || x != 5)
std::cout << x << " ";
X++;

}

W przedstawionym fragmencie kodu znajduje sie btad logiczny. Polega on na.

A. braku inicjalizacji zmiennej x, ktéry sprawia, ze zmienna nie ma wartosci poczgtkowe;j.
B. btednym zastosowaniu funkcji cout, ktéry sprawia, ze zmienna jest wczytywana w petli.
C. nieprawidtowym warunku petli, ktdry sprawia, ze petla nigdy sie nie wykona.

D. nieprawidtowym warunku petli, ktory sprawia, ze petla jest nieskoriczona.

Pytanie 13

zmierzy¢ czas zalogowania sie uzytkownika

ustali¢ domysing liczbe produktow na stronie, dla ktdrej renderowanie jest akceptowalne czasowo
czy wizualizacja danych na mapie przebiega bez opéZnien?

czy czas logowania wZzrasta znacznie przy logowaniu 10 uzytkownikow, 100, 10007

Jaka minimalna predkosc pobierania jest wymagana, aby aplikacja byla zaakceptowana przez klienta?

W ramce przedstawiono notatki testera dotyczgce testéw aplikacji. Ktory rodzaj testdw ma zamiar
wykonad tester?

A. Jednostkowe.
B. Wydajnosciowe
C. Interfejsu

D. Bezpieczenstwa

Pytanie 14

Do rozwigzywania probleméw przyblizonych lub takich, ktérych nie mozna opisa¢ algorytmem
doktadnym, np. przewidywanie pogody, rozpoznawanie nowych wiruséw komputerowych stuzg
algorytmy.

A. liniowe.

B. iteracyjne.

C. heurystyczne
D. rekurencyjne.



Pytanie 15

Metacharacter Description

| Find a match for any one of the patterns separated by | as in: cat|dog|fish

. Find just one instance of any character

A Finds a match as the beginning of a string as in: *Hello

$ Finds a match at the end of the string as in: World$

\d Find a digit

\s Find a whitespace character

\b Find a match at the beginning of a word like this: \bWORD, or at the end of a word like this: WORD\b
wuxxxx Find the Unicode character specified by the hexadecimal number xxxx

Zrédlo https //www w3schools com/java/java _regex asp dostep 20.08.2020

W ramce zaprezentowano fragment opisu metody compile jezyka Java stosowanej przy pracy z
wyrazeniami regularnymi. Ktéry znak nalezy zastosowac, aby znalezé dopasowanie na koricu napisu?

A A
B. |
C. S
D
Pytanie 16

W ktorym jezyku programowania kod zrédtowy programu, przed jego uruchomieniem, musi by¢
skompilowany do kodu maszynowego konkretnej architektury procesora?

A. Java
B. PHP
C. Perl
D. C++
Pytanie 17

* % ¥

Wskaz kod, ktéry wygeneruje przedstawiong kontrolke.

<SearchView <ProgressBar
android:background="#4682B4" android:clickable="true"
android:orientation="horizontal" android:max="100"
android:scrollbarStyle= android:progress="1" />
"insideOverlay" />
Kod 1 Kod 2
<RatingBar <Switch
android:progressTint="#4682B4" android:checked="true"
android:rating="2.5" /> android:padding="10dp" />
Kod 3 Kod 4
A. Kod3
B. Kodl
C. Kod4
D. Kod2



Pytanie 18

.'E'-'.I.I“Z_I‘_g.' [] laﬂg.‘i = {“(:""""", "l:‘.#“ R L Java L R "E=Yth;:n" } ;
foreach (string i in langs)

Console.WriteLine(i); 222
}

Wskaz komentarz jednoliniowy, ktéry mozna dopisac do linii 3 w miejscu znakdéw zapytania tak, aby
byt poprawny sktadniowo i opisywat operacje wykonang w tej linii.

A. // wyswietlenie elementu tablicy
B. # wypetnienie elementu tablicy
C. // wypetnienie elementu tablicy
D. # wyswietlenie elementu tablicy

Pytanie 19
Angular
submit (£) { console.log(f.value); }
<form #f="ngForm" (ngSubmit)="submit (£f)">
<input ngModel name="tytul" type="text" id="tytul">
<button>Dodaj</button>
</form>
React
handleSubmit = e => |
e.preventDefault();
console.log('tytul: ' + e.currentTarget.tytul.value);
render () { return |
<div><form onSubmit= {this.handleSubmit}>
<input type="text" id="tytul" />
<button>Dodaj</button>
</form></div>
) : }

Na réwnowaznych funkcjonalnie fragmentach kodu aplikacji Angular i React.js przedstawiono.

A. obstuge zdarzenia zatwierdzenia formularza.

B. wypisanie w konsoli przegladarki danych pobranych z pdél formularza w czasie rzeczywistym,
gdy uzytkownik je wypetnia.

C. funkcje, ktéra przepisuje do zmiennych f lub e dane z pola <input> formularza.

D. funkcje wypetniajgcg dane w formularzu podczas jego inicjacji.

Pytanie 20
Ktére dziatanie dotyczgce klasy abstrakcyjnej jest zabronione?

A. Powotanie instancji tej klasy.
B. Deklaracja pdl publicznych.

C. Deklaracja metody wirtualnej.
D. Dziedziczenie po tej klasie.




Pytanie 21

Programujac przedstawiong na obrazie kontrolke stepper w aplikacji mobilnej nalezy obstuzy¢
zmienng, ktéra przechowuje zawsze jej aktualng wartos¢. Do uzyskania takiej funkcjonalnosci mozna
skorzystaé ze zdarzenia.

+
A. DescendantAdded
B. ValueChanged
C. Unfocused
D. SizeChanged
Pytanie 22

Cechg dobrego negocjatora jest

A. zarozumiatosé.
B. egoizm

C. opanowanie
D. niepewnos¢

Pytanie 23

Liczba 1AF zapisana kodem szesnastkowym po przeliczeniu na kod dziesietny wynosi

A. 26
B. 431
C. 6890
D. 257
Pytanie 24
git init
git add
git commit -m "first commit'

Wydane polecenia dotyczgce repozytorium Git zaktadajac, ze aktywnym folderem jest folder
projektu, majg na celu

A. rozpoczecie pracy z nowym repozytorium, dodanie i zatwierdzenie kodu projektu pod nazwg
first commit.

B. zamkniecie projektu, tak, ze wszystkie rewizje zostang zarchiwizowane do lokalnego
archiwum o nazwie first commit.

C. utworzenie kopii istniejgcego repozytorium jedynie z rewizjg zapisang pod nazwag first
commit

D. rozpoczecie sesji z istniejgcym repozytorium i pobranie kodu projektu do lokalnego folderu.



Pytanie 25
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Przedstawionym na schemacie algorytmem Euklidesa nalezy sie postuzy¢ do wyznaczenia.

A. najwiekszego elementu zbioru liczb.

B. najmniejszej liczby pierwszej w przedziale
C. Najmniejszej Wspdlnej Wielokrotnosci.
D. Najwiekszego Wspdlnego Dzielnika.

Pytanie 26
Narzedziem do monitorowania procesu wykonywania zadan przez cztonkédw zespotu projektowego

moze by¢ diagram

A. zwigzkow encji.

B. Venna
C. aktywnosci UML.

D. Gantta



Pytanie

27

Wskaz prawidtowg definicje interfejsu (szablonu klasy) w jezyku Java.

interface IMyInterface interface IMylInterface {
private: int a; private: int a;
IMyInterface() { a = 0; void mthl();
void mthl(): int mth2() { return a
} }
Definicja 1 Definicja 2
interface IMyInterface | interface IMyInterface ({
void mthl (), void mthl ();
int mth2() { return 0; } int mth2();
} }
Definicja 3 Definicja 4
A. Definicja 2
B. Definicja 1l
C. Definicja 4
D. Definicja 3
Pytanie 28

Wzorzec projektowy nalezacy do grupy wzorcow strukturalnych. Stuzy do ujednolicenia dostepu
do zloZonego systemu poprzez wystawienie uproszczonego, uporzgdkowanego interfejsu
programistycznego, ktory ufatwia jego uzycie.

Zrodlo Wikipedia. Wolna encyklopedia

Definicja dotyczy wzorca projektowego o nazwie

A. Fasada

B. Prototyp

C. Dekorator

D. Kompozyt
Pytanie 29

Projektujgc aplikacje zorientowang obiektowo nalezy zatozy¢, ze program bedzie sterowany za
pomoca

A. modutéw z zawartymi w nich funkcjami i zmiennymi globalnymi.

B. petli dyspozytora, ktéra w zaleznosci od zdarzenia wywota odpowiednig funkcje.
C. zbioru instancji klas wspotpracujgcych ze soba.

D. definicji warunkéw koricowego rozwigzania.

Pytanie 30

Jedng z chordb, ktéra wystepuje u programistéw na skutek dtugotrwatej pracy z myszg komputerowg
lub klawiaturg, charakteryzujaca sie bdlami, dretwieniem i zaburzeniami czucia w obszarze 1-3 palca
reki jest

A. zespdl ciesni kanatu nadgarstka.
B. kifoza

C. zespdtsuchego oka.

D. Dyskopatia



Pytanie 31

Ktéra lista typdw obejmuje jedynie typy ztozone?

A. char, struct, union

B. unsigned, struct, float
C. class, struct, float

D. class, struct, union

Pytanie 32

TAK

suma = suma + i
I++

NIE

suma <= liczha

/ pisz suma

Wskaz kod, ktéry jest implementacja w jezyku C++ przedstawionego fragmentu algorytmu.

do {

suma = suma + 1i;
} while (suma <= liczba)
cout << suma;

Kod 1

for (i = suma; i <= liczba;
suma = suma + i;

else
cout << suma;

Kod 3
A. kod1
B. kod2
C. kod3
D. kod4

-.‘++J

if (suma <= liczba)
suma = suma + i;
it++;

!

else

cout << suma;

Kod 2

{

while (suma <= liczba)
suma = suma + 1;

i+4;
}
cout << sumar

Kod 4

{



Pytanie 33
Zmienna typu logicznego moze przyjac wartosci:

A. true, false.

B. 1,-1.

C. 0O oraz dowolng catkowita.
D. trzy dowolne naturalne.

Pytanie 34

] Test © Test

Test © Test

) Test

Wskaz kod za pomoca, ktérego zostanie wygenerowane okno dialogowe widoczne na obrazie. Dla
uproszczenia kodu, pominieto atrybuty znacznikéw

<Grid> <Grid>
<Label ... /> <TextBox .../>
<CheckBox ... /> <CheckBox ... />
<CheckBox ... /> <CheckBox ... />
<RadioButton ... /> <RadiocButton ... />
<RadicButton ... /> <RadiocButton ... />
<RadioButton ... /> <RadioButton ... />
</Grid> <Button .../>
</Grid>
Kod 1 Kod 2
<Grid> <Grid>
<TextBox .../ > <TextBox .../>
<RadioButton ... /> <ComboBox ... >
<RadiocButton ... /> <ComboBoxItem ... />
<ListBox ... > <ComboBoxItem ... />
<ListBoxItem ... /> <ComboBox/>
<ListBoxItem ... /> <RadicButton ... />
<ListBoxItem ... /> <RadicButton ... />
<ListBox/> <RadioButton ... />
<Button .../> <Button .../>
</Grid> </Grid>
Kod 3 Kod 4
A. kod 2
B. kod3
C. kod4
D. kod1



Pytanie 35

Aby zadeklarowac pole, ktdre bedzie petnito funkcje licznika instancji klasy, nalezy definicje takiego
pola poprzedzié¢ stowem kluczowym

A. operator

B. virtual

C. static

D. register
Pytanie 36

Ktére stwierdzenie dotyczgce pojecia obiekt jest prawdziwe?

A. Obiekt i klasa sg tozsame.

B. Obiekt jest typem ztozonym.

C. Obiekt umozliwia zdefiniowanie klasy.
D. Obiekt jest instancjg klasy

Pytanie 37

<div class="col-sm-3 col-md-6 col-lg-4">

<button class="btn btn-primary dropdown-toggle" type="button">

Frameworkiem CSS stuzgcym do okreslenia wygladu aplikacji internetowych, ktérego klasy zostaty
zastosowane na prezentowanym przyktadzie jest

A. Yaml
B. Angular
C. Symfony

D. Bootstrap
Pytanie 38

Jezeli w aplikacji wystepuje btad dziatania, a programista musi sprawdzi¢ wartosci przechowywane w
zmiennych, w danym momencie uruchomienia aplikacji, to nalezy do tego celu wykorzystac

A. debugger.

B. interpreter.

C. analizator sktadni.
D. wirtualng maszyne

Pytanie 39
inta=1, b=20, ¢ = 3;
while (a <= 10) {
b=>b - c;
a += 2;

Po wykonaniu przedstawionego kodu warto$¢ przechowywana w zmiennej b wynosi

A5
B. 2
C. 11
D. 20



