Pracownia aplikacji mobilnych

Wyswietlanie danych na listach




Widzety listowe

Widzety RadioButton oraz CheckBox sg dobre przy
wyborze matej liczby mozliwych opcji.

CheckBox | @ ) RadioBution
---

Dla wiekszej liczby opcji inne widzety oparte o list sg bardziej
adekwatne.

Przyktady widzetow opartych o liste to:
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Przekazywanie danych
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Widzety listowe

Widzet ListView jest
najpopularniejszym
widzetem, ktory umozliwia
wyswietlanie danych
gromadzonych przez data
adapter.

ListView majg wbudowne
paski przewijania, wiec nie
wszystkie wiersze muszg
by¢ widoczne.

Uzytkownik dotyka
wiersza powodujac
wybor.
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Destination layout
Holding a ListView

Rekomendowany zamiennik RecyclerView

https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/recyclerview



https://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/recyclerview

ArrayAdapter

ArrayAdapter<T> jest rzeczywistg implementacjg abstrakcyjnego typu
BaseAdapter class.

Jego zadaniem jest pobranie tablicy elementéw (dowolnego typu T),
przetworzenie poszczegolnych elementdéw poprzez wywotanie metody
toString() oraz przekazanie sformatowanego wyjscia do TextView.
Formatowanie wykonywane jest na podstawie dotgczonej specyfikacji w
formie pliku XML.

ArrayAdapter<T> jest gtownie wykorzystywany dla obiektéw typu
<String>. Dlainnych typéw danych nalezy przecigzyé metode
toString() by wyznaczyc jaki tekst bedzie prezentowany dla
konkretnego elementu listy.

By ListView pokazywat bardziej skomplikowang aranzacje wizualng — tekst i
obrazki — nalezy stworzy¢ wiasny adapter, ktérego metoda getView(...)
okresla jak nalezy stworzyc i wypozycjonowac kazdy element interfejsu.



ArrayAdapter

- Wyijscie: ‘tadne’ GUI
Dane zrédtowe - array or java.util.List vl

{ object,, object,, ..., object,} object ;.toString()

l

textviews...
Array Adapter
object ,.toString()
Specyfikacja XML
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<TextView
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android
" android:layout width="match_parent"”

/>


http://schemas.android.com/apk/res/android

ArrayAdapter

Typowe uzycie ArrayAdapter<String>

String[] items = { "Data-0", "Data-1", "Data-2", "Data-3",
"Data-4", "Data-5", "Data-6", "Data-7" };

ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(
this,
android.R.layout.simple Llist item 1,
items );

Parameters:
1. Kontekst danej aktywnosci (this)
2. Uktad dla TextView okreslajacy jak kazdy wiersz listy jest formatowany (
android.R.id.simple List item 1 ).
3. Wiasciwe zrédto danych (tablica lub Java.List zawierajgca elementy, ktére
nalezy zaprezentowac).



Przyktad 1: Wykorzystanie ArrayAdapter

Prosta lista

Celem przyktadu jest wyswietlenie listy elementow tekstowych. Dane
przechowywane sg w prostej tabeli typu String[]. Kazdy wiersz listy
pokazuje poszczegolny element tablicy zrodtowej. Jezeli uzytkownik
zaznaczy dany element, na ekranie pokazywana jest jego wartos¢ oraz

indeks z tablicy zrodtowe;.

-

E Mew Android Application

Mew Android Application

Creates a new Android Application

Application Name:® SimplelistDerno
Project Name:® SimpleListDemo

Package Mame:@ csu.matos.simplelistdemo

Minimum Required SDK:ﬁ’APIE: Android 2.2 (Froyo)

Target SDK:QIAPI 17: Android 4.2 (Jelly Bean]

Compile With:ﬁ’API 18: Android 4.3

Theme:ﬁ"Holo Light with Dark Action Bar

a® ONRENQFT 4, a 11:30pm

% SimpleListDemo

Position: 3

Data: Data-3

Data-0

Data-1

Data-2

Data-3

Data-4

Data-5

Data-6

Data-7
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Przyktad 1: Wykorzystanie ArrayAdapter

Uktad XML

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match_parent"”

android:layout_height="match_parent” Istotne jest nazewnictwo komponentdow:
e&——— android:orientation="vertical">
<TextView android:id="@+id/txtMsg" @android:id/list
android:layout width="match_parent"” @android: id/empty

android:layout_height="wrap_content" _—
android:background="#ffffffo0"
android:text="Using ListViews..."

android:textSize="16sp" />

<ListView
android:id="@android:id/List" Standardowy uktad
android:layout width="match_parent"

android:layout_height="match_parent" >
</ListView>

<TextView Dla pustych list
android:id="@android:id/empty"

android:layout width="match_parent"
android:layout _height="wrap_content
android:background="#ffff0000"
android:text="empty List" />

</LinearLayout>


http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/tools

Przyktad 1: Wykorzystanie ArrayAdapter

Uktad XML UWAGA.

ListActivity to nie to samo co

package csu.matos;
Activity. Przypisana jest do ListView

import ...

public class ListViewDemo extends( ListActivity

TextView txtMsg;

String[] items = { "Data-0", "Data-1", "Data-2", "Data-3",
"Data-4", "Data-5", "Data-6", "Data-7" };

> // next time try an empty list such as:
// String[] items = {};

Zrédto
danych

Uwaga: Klasa ListActivity jest niejawnie powigzana z obiektem o nazwie

@android:id/list

12



Przyktad 1: Wykorzystanie ArrayAdapter

Klasa Main Activity

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

List
setContentView(R.layout.activity main);
( y y_ )s / =

setListAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple List item 1,
items));

//getListView().setBackgroundColor(Color.GRAY); //sprawdZ <«

txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);

} List Click
, / Listener
@Override

protected void onListItemClick(ListView 1, View v, int position, long id) {
super.onListItemClick(1l, v, position, id);
String text = " Position: + position +
txtMsg.setText(text);

+ items[position];

}

13



Przyktad 1: Wykorzystanie ArrayAdapter

a® N 3R IEIQ = 4, ™ 11:33pm

SimpleListDemo

Using ListViews...

a® N 3R IEIQ = 4, ™ 11:30pm

SimpleListDemo

Position: 3

Data: Data-3
Data-0
Data-1
Data-2
Data-3
Data-4
Data-5

Data-6

Data-7

N\

Wybrany
element

Tto zmienia sie
na niebieskie

by potwierdzié
wybor
uzytkownika
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Przyktad 1: Wykorzystanie ArrayAdapter

Szybka zmiana grafiki

1. Otworz plik AndroidManifest.xml. Pod tagiem <Application> znajdz
klauzule android:theme="@style/AppTheme"

2. Zmien znaleziong linie na:
android:theme="@android:style/Theme.Black"

a@zy OQRNQ T4 .0 ™ 931em

3. Sprobujinnych wariantow: SimpleListDemo
Theme.DeviceDefault [Position:2 Data-2 _________________
Theme.Dialog Data-0
Theme.Holo
Theme.Light Data-1
Theme.Panel
Theme.Translucent
Theme.Wallpaper

Itp.




Przyktad 1B: Wykorzystanie ArrayAdapter

Alternatywna wersja przyktadu 1

*  Mozna uzywac zwyktej klasy Activity zamiast ListActivity.
 Uktad ponizej wykorzystuje liste o identyfikatorze @+id/my list
(zamiast @android:id/1ist jak w poprzednim przypadku).

Przyktad 1B — Uktad XML

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical" >

<TextView android:id="@+id/txtMsg"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:background="#ffffffoe"
android:text="Using ListViews..."
android:textSize="16sp" />

o—=LjistView android:id="@+id/my_List"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent" >
</ListView>

</LinearLayout>

</LinearLayout> 16


http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/tools

Przyktad 1B: Wykorzystanie ArrayAdapter

Alternatywna wersja przyktadu 1

Przyktad 1B — Klasa MainActivity

public class ListViewDemo2 extend”m P
String[] items = { "Data-@", “Data=t<, "Data-2", "Data-3",

"Data-4", "Data-5", "Data-6", "Data-7" };
ListView myListView;
TextView txtMsg;

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{ super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
myListView = (ListView) findViewById(R.id.my List);

ArrayAdapter<String> aa = new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple Llist item 1, +—=@
// R.layout.my text, //try this
later... items);
myListView.setAdapter(aa);

txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);
}//onCreate

17



Przyktad 1B: Wykorzystanie ArrayAdapter

Alternatywna wersja przyktadu 1

Example 1B — MainActivity Class

myListView.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() {
@Override

public void onItemClick(AdapterView<?> av, View v,
int position, long id) {

String text = "Position: + position
+ "\nData: " + items[position];

txtMsg.setText(text);

}
1)

Nalezy pamieta¢ o dodaniu nastuchiwacza dla zdarzenia klikniecia elementu listy w
metodzie onCreate.

18



Przyktad 1C: Wykorzystanie ArrayAdapter

Alternatywna wersja przyktadu 1

Wyzglad ListView mozna dowolnie zmieniac¢ zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Przyktadowo, nalezy zmieni¢ android.R.layout.simple List item 1 na
R.layout.my text gdziemy text to ukfad zgodny z zaprezentowanym ponizej
(przechowywany w res/layout). e@d OEING 2 % .0 & 10180m

E SimpleListDemo

'P - =" n g =" - "P -
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> Position: 1 Data-1

<TextView
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" Da‘ta - 0
android:layout width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"” Da‘ta - 1

android:layout_margin="2dp"
android:paddingTop="5dp"

android:paddinglLeft="50dp" Data‘z
android:textColor="#ffff0000"
android:background="#22ff0000" NAata_1

android:textSize="35sp" />

Wskazowka : Od SDK4.0 TextView moze rowniez zawierac obrazek
(wykorzystujgc metode .setDrawableLeft(some_image) ) 19


http://schemas.android.com/apk/res/android

Spinner

‘ Data-0 v \
Spinner

Data-0

A

Spinner jest ekwiwalentem listy rozwijanej.

Spinner ma takie same mozliwosci jak ListView, ale zajmuje mniegj
miejsca.

® Obstugg Zrédta danych zajmuje sie ArrayAdapter -setAdapter(...).

Odpowiedni nastuchiwacz rejestruje zdarzenia zaznaczenia listy
setOnItemSelectedListener(..).

® Metoda setDropDownViewResource(..) pokazuje strzatke

rozwijania listy.

20



Przyktad2: Wykorzystanie Spinner’a

a@g D ENA FT 4, il = 917 am

DemoSpinner

Position: 0 data-1

data-1

1. Rozwiniecie

listy

4

L

a@ g QRN Q T 4, .l & 9:18am

DemoSpinner

Position: 2 data-3

a@¢ QO RFNQ T %, . EREEIEEK

DemoSpinner

Position: 0 data-1

data-1

data-1

data-2

data-3

2. Wybor opcji

data-4

data-5

data-6

data-7
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Przyktad2: Wykorzystanie Spinner’a

Uktad XML

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match_parent"”
android:layout height="match parent"”
android:orientation="vertical"” .
android:padding="3dp" | Item 1 |
tools:context=".MainActivity" > |Smﬂmm1 |

SpinnerDemo

pinner selection...

<TextView android:id="@+id/txtMsg"
android:layout width="match parent"”
android:layout height="wrap content"”
android:background="#ffffffoee"
android:text="@string/hello_world" />

<Spinner android:id="@+id/spinnerl”
android:layout_width="match_parent"”

android:layout height="wrap content” />

</LinearlLayout>

22
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Przyktad2: Wykorzystanie Spinner’a

Klasa MainActivity

public class MainActivity extends Activity z//////

[ implements AdapterView.OnItemSelectedListener{
// GUI objects

TextView txtMsg;
Spinner spinner;

// options to be offered by the spinner
String[] items = { "Data-0", "Data-1", "Data-2", "Data-3", "Data-4",
"Data-5", "Data-6", "Data-7" };

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);

spinner = (Spinner) findViewById(R.id.spinnerl);

// use adapter to bind items array to GUI layout

ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(
this,
android.R.layout.simple_spinner_dropdown_ item,
items);

23



Przyktad2: Wykorzystanie Spinner’a

Klasa MainActivity
// bind everything together
spinner.setAdapter(adapter);

// add spinner a listener so user can meake selections by tapping an item
spinner.setOnItemSelectedListener(this);

}

// next two methods implement the spinner's listener

@Override

public void onItemSelected(AdapterView<?> parent, View v, int position,

long id) {

// echo on the textbox the user's selection
txtMsg.setText(items[position]);

}

@Override

public void onNothingSelected(AdapterView<?> argd) {
// TODO do nothing - needed by the interface

24



GridView

GridView

GridView jest implementacja
ViewGroup, ktéra wyswietla
elementy w formie 2-
wymiarowej siatki z
mozliwoscig przewijania.

Poszczegdlne dane wyswietlane
w siatce dostarczane sg przez
warstwe data adaptera.

Komorki siatki mogg wyswietlac
zarowno dane tekstowe jak i
grafike.

ArrayAdapterDemo3B
our selection...

ArrayAdapterDemo3

Data-5

DEIER) Data-1

Data-3 Data-4

Data-6 Data-7

Tl @ 10:44 am

B R - |

Alarm Clock AlarmTest AndQuake APIDemos

e & & %

Browser Calculator Camcorder Camera

L & @

Contacts Custom Dev Toals Dialer
Locale

0 89 %

E711 JAMOK Email Gallery Google Maps
Vi3
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GridView

Przydatne wtasciwosci
Ponizsze wtasciwosci sg wykorzystywane by ustali¢ liczbe i rozmiar kolumn:

 android:numColumns
Okresla ile kolumn nalezy pokazad. Jezeli wykorzystano statg “auto_fit”,
Android sam ustala liczbe kolumng na podstawie dostepnego wolnego
miejsca oraz pozostatych wtasciwosci wymienionych ponize;.

* android:verticalSpacing oraz android:horizontalSpacing
okresla jak duzo wolnego miejsca powinno zosta¢ miedzy elementami

Ww siatce.

® android:columnWidth
Szerokosé kolumn (w dip).

® android:stretchMode
Okresla jak zmienic¢ rozmiar grafiki, gdy wolne miejsce nie zostato
zagospodarowane przez kolumny badZz wymuszone przez spacing. 26



GridView

Rozcigganie widzetu na caty ekran

Zatézmy, ze ekran ma szerokos¢ 320 (dip) pikseli oraz ustawiono wtasciwosci:

android:columnWidth na 100dip oraz
android:horizontalSpacing na 5dip.

Trzy kolumny zajmujg 310 pikseli (kazda kolumna po 100 pikseli oraz dwa
pasy pustej przestrzeni po 5 pikseli).

Jezeli android:stretchMode ustawiono na columnWidth, kazda z 3 kolumn
rozciggnieta zostanie o 3-4 piksele by wykorzysta¢ wolng przestrzen 10 pikseli.

Jezeli android:stretchMode ustawiono na spacingWidth, pusta przestrzen
zostanie rozciggnieta o 5 pikseli by zagospodarowac pozostate 10 pikseli.

27



Przyktad 3A: Wykorzystanie GridView

Uktad XML

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/LinearLayoutl”
android:layout_width="match_parent" a@d ORINQ T4 .08 113Tem
android:layout_height="match_parent" GridvViewl
android:orientation="vertical"”
android:padding="2dp"

tools:context=".MainActivity" > Data-0 Data-1 Data-2
<TextView android:id="@+id/txtMsg"
android:layout_width="match_parent"” Data-3 Data-4 Data-5
android:layout_height="wrap_content"”
android:background="#ff0000ff" Data-6 Data-7

android:textSize="24sp"
android:textStyle="bold"

android:textColor="#ffffffff"
android:padding="2dip" />

<GridView android:id="@+id/grid"
android:background="#77ffff00"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:verticalSpacing="5dip"
android:horizontalSpacing="5dip"
android:numColumns="auto_fit"
android:columnWidth="100d1ip"
android:stretchMode="spacingWidth" />

</LinearLayout>

28
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Przyktad 3A: Wykorzystanie GridView

Klasa Main Activity

public class ArrayAdapterDemo3 extends Activity ({
TextView txtMsg;

String[] items = { "Data-0", "Data-1", "Data-2", "Data-3",
"Data-4", "Data-5", "Data-6", "Data-7" };
@Override
public void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);
setContentView(R.layout.activity _main);

txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);

29



Przyktad 3A: Wykorzystanie GridView

Klasa Main Activity
GridView grid = (GridView) findViewById(R.id.grid);

ArrayAdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(
this,
android.R.layout.simple List item 1,
items );

grid.setAdapter(adapter);

grid.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() {

@Override

public void onItemClick(AdapterView<?> container, View
v, int position, long id) {
txtMsg.setText(items[position]);
}

})s
}//onCreate

}// class

30



AutocompleteTextView

AutoCompleteTextView

« Jest to bardziej wyspecjalizowany komponent typu EditText.

Dotychczas wprowadzone znaki sg porownywane z poczgtkiem stow
przechowywanych w liscie dostepnych sugestii.

e Sugestie dopasowane do okreslonego prefiksu sg wyswietlane na
liscie wyboru.

« Uzytkownik moze wybrac z listy sugestii lub kontynuowa¢ wprowadzanie
znakow.

e«  Witasciwos¢ android:completionThreshold jest wykorzystywana
by uaktywni¢ wyswietlanie listy sugestii. Okresla liczbe znakow, ktérg
nalezy wprowadzi¢ by probowac dopasowania do listy sugestii.

Inne wiasciwosci omawianego widzetu dostepne sg w Dodatku B

31



AutocompleteTextView

= QR3NQ FT 4% . ® 11:57eum

= QINQ T4 81 B Avtocomplete Przykiad 4.

E Autocomplete Stowa zaczynajace
wor - - sie od prefiksu
“wor” lub “set”
sg podstawg do
aktywacji listy.

words

Dotknij by
wybrac

e

Wordless O
words O

Wordiness Q
Wordless Q

Wordiness o
Jezeli dowolne (3

literowe) prefiksy
zostang
qwertyuio B \Wprowadzone
E Autocomplete mechanizm
TextWatcher
wyswietli liste
sugestii.

asdf gh |
Wordless
4 z xXcVbnme

Wordless
© . @ _ )

12#

A
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AutocompleteTextView

Uktad XML

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent" >

<TextView android:id="@+1id/txtMsg"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
android:textSize="20sp"
android:textColor="#ffffffff"
android:background="#ff0000ff" >
</TextView>

e —+

<AutoCompleteTextView
android:id="@+1id/autoCompleteTextViewl"
android:hint="type here..."

android:completionThreshold="3" Wait 3 chars to work
android:layout_width="wrap_content"”

android:layout_height="wrap_content"
android:layout_below="@+id/txtMsg"
android:layout_marginTop="15dp"
android:ems="10" />

</Relativelayout>

33


http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/tools

AutocompleteTextView

Klasa Main Activity

public class ArrayAdapterDemo4 extends Activitﬁ(EEEEEE}nts Texé@é}EEEE)

{
TextView txtMsg;
AutoCompleteTextView txtAutoComplete;

{ "words", "starting", "with", "set",
"Setouts", "Setters",

String[] items =
"Setback"”, "Setline", "Setoffs",
"Setting", "Settled", "Settler", "Wordless", "Wordiness",

"Adios" };

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity main);

txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);

34



AutocompleteTextView

Klasa Main Activity

txtAutoComplete = (AutoCompleteTextView) findViewById(
R.id.autoCompleteTextViewl);

txtAutoComplete.addTextChangedListener(this);

txtAutoComplete.setAdapter(new ArrayAdapter<String>( this,
android.R.layout.simple List item single choice
, items)); —
}//onCreate

public void onTextChanged(CharSequence s, int start, int before, int count) {
T txtMsg.setText(txtAutoComplete.getText());

}

public void beforeTextChanged(CharSequence s, int start, int count,int after) {
// needed for interface, but not used

}

public void afterTextChanged(Editable s) {
// needed for interface, but not used

}

}//class
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HorizontalScrollView

Q) B IEI « Q T4, . & 1:18pm

= ScrollViewDemo Komponent HorizontalScrollView
umozliwia w sposob graficzny dokonad
wyboru sposrdd listy elementéw (np.
miniatur obrazkéw).

Data-1 Data-2 Data-3 Data-4 Dal  ;ytkownik wchodzi w interakcje

z komponentem poprzez:

1. Przewijanie (lewo ., prawo)

2. Wybrac¢ miniature by uaktywnic
dang opcje.

W ponizszym przyktadzie jezeli
uzytkownik kliknie w miniature aplikacja
reaguje wyswietlajgc wersje obrazka w
wyzszej rozdzielczosci.

+. Zwykle miniatura ma rozmiar 100x100
pikseli (lub mniej).

36




Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView

a@Ze OQRNQ FT 4, . & 10:09rm

ScrollViewDemo

® W tym przykfadzie zostaje
umieszczony HorizontalScrollView na

gorze ekranu, ktorego zadaniem jest E EI

zaprezentowanie zestawu miniatur.
Data-1 Data-2 Data-3 Data-4 Da

Uzytkownik moze przewija¢ miniatury i
poprzez dotkniecie dokona¢ wyboru
okreslone,;.

® Wersja wybranego obrazka w wyzej
rozdzielczosci zostanie zaprezentowana na
komponencie ImageView ponizej
komponentu zawierajgcego liste miniatur.




Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView

Jak stworzy¢ miniature?
® Opcja-1. Wykorzysta¢ konwerter online:
http://makeathumbnail.com
e Opcja-2. Wykorzystaé narzedzie Android Asset Studio
http://android-ui-utils.googlecode.com/hg/asset-studio/dist/index.html

.- oryx_antelope jpg
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Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView

Wypetnienie widzetu HorizontalScrollView

1.

Widzet HorizontalScrollView wyswietli liste ramek, kazda
sktadajgca sie z grafiki oraz tekstu bedgcego jej podpisem.

Uktad frame icon caption.xml okresla formatowanie grafiki oraz
jej podpisu. Uktad zostanie poddanych procesowi inflacji by
stworzy¢ odpowiednie elementy GUI.

Gdy dana ramka zostanie wypetniona danymi, zostanie dodana
do zwiekszajgcej sie liczby widokow wewnatrz kontenera typu
scrollViewgroup (scrollViewgroup jest osadzony wewnatrz
komponentu odpowiedzialnego za poziomy pasek przewijania).

Kazda ramka dostaje unikalne ID (okreslajgce pozycje
wewnatrz scrollViewgroup) jak rowniez unikalny
nastuchiwacz zdarzenia onClick.
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Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView
Uktad XML : activity main.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
android:background="#ffffffff"
android:orientation="vertical"”
android:padding="2dp" >

android:layout _width="match_parent'’
android:layout_height="wrap_content"”
android:background="#ffo00ff00"
android:text="scroll and click to select ..." >
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge” />

<HorizontalScrollView
android:layout_width="match_parent"
android:layout _height="wrap content"

android:background="#44aaaaaa" >

]
<TextView android:id="@+id/txtMsg" \ ScrollViewDemo

<LinearlLayout "
android:id="@+1id/viewgroup"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout _height="wrap content"
o—> android:orientation="horizontal"
android:padding="10dip" >
</LinearLayout>

</HorizontalScrollView> 40
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Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView
Uktad XML : activity main.xml

<ImageView
android
android
android
android

</LinearLayout>

:id="@+1id/imageSelected"
:layout_width="wrap_content"”
:layout_height="wrap_ content"”
:layout_weight="2" />

¥
ScrollViewDemo

[ = N
\x

[ ] [ ]
L = i)
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Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView

Uktad XML : frame icon_caption.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<LinearlLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apR/res/android"”
android:layout_width="match_parent"

android:layout _height="wrap_content"” ScrollViewDemo
android:orientation="vertical" >

<ImageView
android:id="@+1id/icon"
android:layout width="8@dp"
android:layout_height="80dp"

android:paddinglLeft="2dp"
android:paddingRight="2dp"

android:paddingTop="2dp"
android:src="@drawable/ic_Launcher" />

fe

<TextView
android:id="@+id/caption”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
android:background="#55ffff00"
android:textSize="20sp" />

</LinearLayout>

This layout will be used by an inflater to dynamically create new views. These views will
be added to the linear layout contained inside the HorizontalScrollerView. 43
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Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView

Struktura aplikac;ji

4 = ScrollViewDemo e pfjg—largi'.'_ﬂ'g
Y 58 src =] pic15_small.jpg

4 [H csu.matos.scrollviewdemo = :rawaE:E'ldE' |
o— [» m MainActivity.java i+ = drawable-mdpi

> &8 gen [Generated Java Files] = drawable-:{hdm.
» m Android 4.3 i+ = drawable-xxhdpi

: : : . 4 layout

B Android Private Libraries = lay o _

= A activity_main.xml

= assets o— . .
| EI@ bin 4| frame_icon_caption.xml
2

9 . [ MEenu
[ GE";- libs =

a b values
4 = res

b= values-swb00dp
b= values-swi20dp-land
B = walues-vll

o= values-vld
AndroidManifest.mnl
ic_launcher-web.png

4 [~ drawable-hdpi

= Ic_launcher.png

o— = pic0l_largejpg
= picll_small.png
= picl2_large.pg

= pich2 I
] PIERESMETIRS proguard-project.bd

mm [ &

nrniect.nronerties



Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView
Klasa MainActivity

public class MainActivity extends Activity {
//GUI controls
TextView txtMsg;
ViewGroup scrollViewgroup;
//each frame in the HorizontalScrollView has [icon, caption]
ImageView icon;
TextView caption;

String[] items = { "Data-1", "Data-2", "Data-3", "Data-4", "Data-5",
"Data-3", "Data-7", "Data-8", "Data-9", "Data-10", "Data-11",
"Data-12", "Data-13", "Data-14", "Data-15" };
//frame-icons ( 100X100 thumbnails )
Integer[] thumbnails = { R.drawable.pic@1_small, R.drawable.pic62_ small,
.drawable.pic@3 small, R.drawable.pic04 small,
R.drawable.pic@5 small, R.drawable.pic66 small,
R.drawable.pic@7 small, R.drawable.pic68 small,
R.drawable.p1c09 small, R.drawable.picl10 small,
R R
R R

=~

.drawable.picl1l small, R.drawable.picl2 small,
.drawable.pic13 small, R.drawable.picl4 small,
R.drawable.picl5 small };
//large images to be shown (individually) in an ImageView
Integer[] largeImages = { R.drawable.pic@1l Llarge,
R.drawable.pico2 Llarge, R.drawable.pico3 Llarge,
.drawable.pico4 Large, R.drawable.pico5 Large,
.drawable.pico6 Large, R.drawable.pico7 Large,
.drawable.pico8 Large, R.drawable.pic@9 Large,
.drawable.pic10 Large, R.drawable.picll_Large,
.drawable.pici2 Large, R.drawable.picl3 Llarge,
.drawable.pic14 Large, R.drawable.picl5 Llarge };

= v B> v > B~ v B v i v}

Data-1 Data-2 Data-3 Data-4 Da

44



Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView

Klasa MainActivity

Data-1 Data-2 Data-3 Data-4 Da

//large image frame for displaying high-quality selected image
ImageView imageSelected;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

//bind GUI controls to Java classes
txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);
imageSelected = (ImageView) findViewById(R.id.imageSelected);

// this layout goes inside the HorizontalScrollView
scrollViewgroup = (ViewGroup) findViewById(R.id.viewgroup);

// populate the ScrollView
for (int i = @; i < items.length; i++) {
//create single frames [icon & caption] using XML inflater
final View singleFrame = getLayoutInflater().inflate(
R.layout.frame_icon_caption, null );
//frame-0, frame-1, frame-2, ... and so on
singleFrame.setId(i);

TextView caption = (TextView) singleFrame.findViewById(R.id.caption);
ImageView icon = (ImageView) singleFrame.findViewById(R.id.icon);
//put data [icon, caption] in each frame

icon.setImageResource( thumbnails[i] );

caption.setText( items[i] );

//add frame to the scrollView

scrollViewgroup.addview( singleFrame ); 45



Przyktad 5: Wykorzystanie HorizontalScrollView

MainActivity Class

Data-1 Data-2 Data-3 Data-4 Da

//each single frame gets its own click listener
singleFrame.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
String text = "Selected position: " + singleFrame.getId();
txtMsg.setText(text);
showLargeImage(singleFrame.getId());

}
});// listener

}// for - populating ScrollView

}

//display a high-quality version of the image selected using thumbnails
protected void showLargeImage(int frameld) {
Drawable selectedLargeImage = getResources()
.getDrawable(largeImages|[frameld]);

imageSelected.setBackground(selectedLargeImage);

46



Siatka obrazkow E Gridviewimages

Scrool screen, tap to choose

Nieco ciekawszym wizualnie wykorzystaniem
komponentu GridView jest wysSwietlanie
obrazkow zamiast tekstu.

Ponizszy przyktad pokazuje jako wykorzystac
w tym celu ten komponent:

1. Ekran pokazuje tablice miniatur.

2. Uzytkownik dokonuje wyboru poprzez
dotkniecie jednej z nich.

3. Aplikacja wyswietla na innym ekranie
wersje obrazka o wiekszej rozdzielczosci.

Uwaga:

Programista musi stworzy¢ wtasny data
adapter by okresli¢ sposéb wyswietlania siatki
obrazkow.

Na podstawie: Back 47
http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout/gridview.html —
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Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Uktad XML: activity main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout _width="match_parent"”
android:layout _height="match_parent"
android:orientation="vertical"
android:padding="3dp" >

= GridViewlmages

Scrool screen, tap to choose o
G = —%

<TextView
android:layout width="match_parent"” '"en11 Item 2
android:layout_height="wrap_content” Sub Item 1 Sub Item 2

android:background="#ffo000ff"

android:padding="3dp"
android:text="Scrool screen, tap to choose"” 222:52 2222;2

android:textColor="#fffffffr"
android:textSize="20sp" /> //ﬂ

Item 5 Item 6
<GridView android:id="@+id/gridview" ) 4 Subitem5 Sub Item 6 i
android:layout_width="match_parent"
android:layout _height="match_parent" Item 7 [tem 8
android:layout_margin="1dp" Sub Item 7 Sub Item 8
android:columnWidth="“100dp"
android:gravity="center"” - ltem 9 ltem 10
android:horizontalSpacing="5dp" Sub Item 9 Sub Item 10
android:numColumns="auto size"
android:stretchMode="columniidth &“en11] slten112
android:verticalSpacing="10dp" /> —
</LinearLayout> I3
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Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Uktad XML: solo picture.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout width="match_parent"”

android:layout _height="match_parent"”
android:padding="3dp"

android:orientation="vertical" >

GridViewlmages

[ 1

<TextView android:id="@+id/txtSoloMsg"
android:layout width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"
android:background="#ffoe00ff" />

<ImageView
android:id="@+1id/imgSoloPhoto"
android:layout _width="match_parent"”
android:layout _height="@dip"
android:layout_gravity="center[filL"
android:layout weight="2" />

<Button android:id="@+id/btnBack"
android:layout width="100d1ip"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_gravity="center_horizontal"
android:text="Back" /> I = “uf

Back

</LinearLayout> 9
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Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Struktura aplikacji

4 IL% GridViewlmages
a # src
4 8 csumatos.gridviewimages
b AN MainActivity.java
*— b [J] MylmageAdapter.java
[ E'ﬁ gen [Generated Java Files]
» B Android 4.3
» B Android Private Libraries
E'@ assets
> £ bin
b &= libs
4 fﬂ; res
4 [~ drawable-hdpi
= Ic_launcher.png
@ — & pichl_largejpg
= pic0l_small.png
= picl2_large.)pg
= picl2_small.jpg
= picl3_large.)pg
= picl3_small.jpg

k=] PICLI_lArge.,|pg
= picl5_smalljpg
= drawable-ldpi
i = drawable-mdpi
b = drawable-xhdpi
o = drawable-xxchdpi
4 = layout
47 activity_main.xml
o i solo_picturexml
o= menu
o= walues
b= values-swbl0dp
i [= values-swi20dp-land
B = wvalues-vll
= values-vld
1 AndroidManifest.xml
= | Ic_launcher-web.png
proguard-project.bd
project.properties
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Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Klasa MainActivity

public class MainActivity extends Activity implements OnItemClickListener {

//GUI control bound to screenl (holding GidView)
GridView gridview;

//GUI controls bound to screen2 (holding single ImageView)

TextView txtSoloMsg;
ImageView imgSoloPhoto;
Button btnBack;

// initialize array of smallImages (100x75 thumbnails)

Integer[] smallImages = { R.
.picO2 small,
.pico4 _small,
.picO6_small,
.pico8 small,
.piclO _small,
.picl2 small,
.picl4 small,
//initialize array of high-resolution images (1024x768)
Integer[] largeImages = { R.

R.
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable

R.
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable
R.

X X X XWX

X X X0 XWXV XD

drawable

drawable

drawable.

pico2_ Llarge,

.pico4 _Large,
.pico6_Large,
.picO8 Llarge,
.picl10_Large,
.pic12 Llarge,
.picl4 Llarge,

drawable.pico1 small,

R.
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable
R.

D XV VXU

drawable

drawable

.pico3 small,
.pico5 small,
.pico7 small,
.p1cO9 small,
.picll small,
.picl3 small,
.picl5 small };

drawable.pic@1_Large,

R.
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable
.drawable

D VXNV IWWXID

drawable

.pico3_Llarge,
.pico5 Llarge,
.pico7_Llarge,
.pico9 Llarge,
.picll _Llarge,
.picli3 Llarge,
.picl5 Llarge };

//in case you want to use-save state values

Bundle myOriginalMemoryBundle;

f GridViewImages

Scrool screen, tap to choose
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Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Klasa MainActivity

@override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { : '
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
myOriginalMemoryBundle = savedInstanceState;
// setup GridView with its custom adapter and listener
gridview = (GridView) findViewById(R.id.gridview);
gridview.setAdapter(new MyImageAdapter(this, smallImages));
gridview.setOnItemClickListener(this);

}

// on response to tapping, display a high-resolution version of the chosen thumbnail

@Override

public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View v, int position, long id) {
showBigScreen(position);

}//onItemClick

private void showBigScreen(int position) {
// show the selected picture as a single frame
setContentView(R.layout.solo picture);
txtSoloMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtSoloMsg);
imgSoloPhoto = (ImageView) findViewById(R.id.imgSoloPhoto);
txtSoloMsg.setText("image " + position );

imgSoloPhoto.setImageResource( largelmages[position] );

52



Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Klasa MainActivity

btnBack = (Button) findViewById(R.id.btnBacR);

btnBack.setOnClickListener(new OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

// redraw the main screen showing the GridView
onCreate(myOriginalMemoryBundle);

}
})s

}// showBigScreen

Scrool screen, tap to choose
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Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Wiasny adapter: Klasa MylmageAdapter

// This custom adapter populates the GridView with a visual
// representation of each thumbnail in the input data set.
// It also implements a method -getView()- to access

// individual cells in the GridView.

public class MyImageAdapter extends BaseAdapter{

private Context context; // calling activity context
Integer[] smallImages; // thumbnail data set

public MyImageAdapter(Context callingActivityContext,
Integer[] thumbnails) {
context = callingActivityContext;
smallImages = thumbnails;

}

// how many entries are there in the data set

public int getCount() {
return smallImages.length;
}

// what is in a given 'position' in the data set
public Object getItem(int position) {
return smallImages[position];

}

// what is the ID of data item in given 'position'

public long getItemId(int position) {
return position;

¥
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Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Wiasny adapter: Klasa MylmageAdapter

7 GridViewImages

Scrool screen, tap to choose

// create a view for each thumbnail in the data set
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) {

ImageView imageView;

// if possible, reuse (convertView) image already held in cache
if (convertView == null) {

// new image in GridView formatted to:

// 100x75 pixels (its actual size)

// center-cropped, and 5dp padding all around

imageView = new ImageView(context);

imageView.setLayoutParams( new GridView.lLayoutParams(100, 75) );
imageView.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER CROP);
imageView.setPadding(5, 5, 5, 5);

} else {
imageView = (ImageView) convertView;

¥

imageView.setImageResource(smallImages[position]);

return imageView;

¥

}//MyImageAdapter 55



Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Wynik dziatania aplikacji na réznych urzadzeniach

,j GridViewlmages

GridViewlmages

Scrool screen, tap to choose
Scrool screen, tap to choose

Widok z tabletu o rozdzielczosci 1028x728
tablet. Klauzula:

android:numColumns="auto size"

okres$la automatyczny rozkfad i liczbe kolumn.

Widok na telefonie komorkowym ”



Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Eksperyment - Zmiana GridView na ListView

Celem eksperymentu jest zmiana poprzedniego przyktadu by
wyswietlat grafike w ListView zamiast komponencie GridView.
Tak jak poprzednio, po wyborze danej miniatury z listy,
prezentowany jest obrazek w wyzszej rozdzielczosci.
KROKI
1. Zmien uktad activity_main.xml. Zmien znacznik <GridView ... na
<ListView. Reszte pozostaw bez zmian.
2. W gtownej klasie java zamien wszystkie referencje dotyczace GridView
na ListView. Przyktadowy kod po zmianach:
ListView gridview;

gridview = (ListView) findViewById(R.id.gridview);

3. We wtasnym adapterze dokonaj nastepujgcej zmiany by nowy obrazek
(imageView) powinien zosta¢ dodany do ListView (zamiast)
imageView.setLayoutParams(new ListView
.LayoutParams (100, 75) );

4. Pozostaty kod adaptera pozostaw bez zmian.
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Przyktad 6: Wykorzystanie GridView by wyswietli¢ obrazki

Eksperyment - Zmiana GridView na ListView

Nowa aplikacja
powinna wygladad
nastepujgco.

Prosze zauwazyg¢, ze
gtowna aktywnosc
prezentuje dane w
formie listy.

Wiecej w
przyktadzie 8.

| GridViewlmages

Scrool screen, tap to choose

s
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N o \
o, e )
0 |
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e
.

o

-

GridViewlmages
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Przyktad 7: Wykorzystanie Spinner’a

Jest to inna wersja poprzednio
prezentowanego przyktadu.

Tym razem lista mozliwych wyborow
prezentowana jest za pomocg
komponentu typu Spinner.

Po kliknieciu przez uzytkownika na
okreslonym wierszu, obrazek
dotyczacy wybranej opcji
prezentowany jest na ekranie.

c@md OQRNQ T4 . @ 256pm

% Spinnerimage

Car selector

Select a vehicle

a @& Q»*m’@‘/‘?ﬁ;d 8 2:57pPM
E Spinnerimage

Car selector
ey QORINQ T4, .0 258

Select a vehicle % Spinnerlmage

Car selected: car-1

Select a vehicle

carl

car2

car3

car4

carb

carb

car7

car8

Back 59




Przyktad 7: Wykorzystanie Spinner’a

1. Uktad XML: activity main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout width="match parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical"”
android:padding="3dp" >

Spinnerimage

<TextView Car selector

android:layout_width="match_parent"” =
android:layout_height="wrap_content" ltem 1
android:background="#ffo000ff" subltem |
android:text="Car selector"”
android:textColor="#ffffffff"
android:textSize="20sp"
android:textStyle="bold" />

<Spinner android:id="@+id/spinner"”
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap content
android:layout_margin="5dip" />

n

</LinearlLayout>
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Przyktad 7: Wykorzystanie Spinner’a

2. Uktad XML: solo picture.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apR/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"”
android:padding="3dp" .
android:orientation="vertical"” > SplﬂﬂEH mage

<TextView android:id="@+id/txtSoloMsg"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:textStyle="bold"
android:textColor="#FFFFFFFF"
android:padding="3dp"
android:background="#ffeeeoff" />

<ImageView
android:id="@+1d/imgSoloPhoto" " "
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="0dip"
android:layout_gravity="center[fill"
android:layout_weight="2" />

\Y4

<Button android:id="@+id/btnBack"
android:layout_width="100dip"
android:layout_height="wrap_content"”

Back

B

android:layout_gravity="center_horizontal"
android:text="Back" />
</LinearlLayout> 61
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Przyktad 7: Wykorzystanie Spinner’a

Klasa MainActivity

( R
public class MainActivity extends Activity | implements
AdapterView.OnItemSelectedListener {

// GUI controls in the main screen
Spinner spinner;

4 = Spinnerlmage
4 [ src
// GUI controls in the solo_pictur‘e screen 4 csu.matos.spinnerimage
TextView txtSoloMsg; o,V [B) MainActivity javs
ImageView imageSelectedCar; ii:’;f:i:f';t“”a’aF"E"]
Button btnBack; + B Android Private Libraries
G@ assets
// captions to be listed by the spinner *Eﬂﬁ:
- - " - n " n n n " n " n * 185
String[] items = { "Select a vehicle", "carl", "car2", "car3", "card4", ‘éirﬂ
"car5", "caré6", "car7", "car8" }; 4 (= drawable-hdpi
// object IDs of car pictures | car_photo_1jpg
Integer[] carImageArray = new Integer[] { R.drawable.car_photo_1, Ej:fxijiﬁg
R.drawable.car_photo 2, R.drawable.car photo 3, S [ car_photo 4jpg
R.drawable.car_photo_4, R.drawable.car_photo_ 5, — | =] car_photo_5.jpg
R.drawable.car photo 6, R.drawable.car _photo 7, [i] car_photo 6pg
= car_photo_7.jpg
R.drawable.car_photo_8, }; = car_photo 8,pg
Bundle myS‘ta‘teInfo; ; ic_launcher.png
= drawable-ldpi

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
myStateInfo = savedInstanceState;

setContentView(R.layout.activity main);
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Przyktad 7: Wykorzystanie Spinner’a

Klasa MainActivity

spinner = (Spinner) findViewById(R.id.spinner);

spinner.setAdapter(new ArrayAdapter<String>(this,
android.R.layout.simple_spinner_dropdown_item,
items));

spinner.setOnItemSelectedListener(this);

}// onCreate

// display screen showing image of the selected car

private void showBigImage(int position) {
// show the selected picture as a single frame
setContentView(R.layout.solo picture);
txtSoloMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtSoloMsg);
imageSelectedCar = (ImageView) findViewById(R.id.imgSoloPhoto);
txtSoloMsg.setText("Car selected: car-" + position);

imageSelectedCar.setImageResource(carImageArray[position]);

btnBack = (Button) findViewById(R.id.btnBack);
btnBack.setOnClickListener(new OnClickListener() {

@Override
public void onClick(View v) {

// redraw the main screen showing the spinner
onCreate(myStatelInfo);
}
1)

}// showBigScreen
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Przyktad 7: Wykorzystanie Spinner’a

Klasa MainActivity

// next two methods implement the spinner listener
@Override
public void onItemSelected(AdapterView<?> parent, View v, int position,
long id) {
//ignore position ©. It holds just a label ("SELECT A VEHICLE...")
if (position > @) {
showBigImage(position - 1);
}
}

@Override
public void onNothingSelected(AdapterView<?> parent) {

// DO NOTHING - needed by the interface
}




Wtasne widzety wykorzystujgce listy

Niestandardowe listy

 Android dostarcza wiele uktadow do prezentowania danych na listach
(takie jak: android.R.layout.simple_list item 1,
android.R.layout.simple list item_2, itp).

 Jednakze, w niektérych przypadkach istnieje potrzeba zdecydowanie
wiekszej kontroli nad formatowanie i wyglgdem poszczegdlnych elementdw.

« W takich przypadkach nalezy stworzyc wtasng podklaserozszerzajgcqg
Data Adapter.

e Zostanie to pokazane na nastepnym przyktadzie.

65



Przyktad 8: Wtasne listy

Tworzenie wiasnego Data Adapter

By stworzy¢ wtasny Data Adapter nalezy:

1. StworzycC klase dziedziczacg po klasie ArrayAdapter

2. Przecigzy¢ metode getView()

3. Stworzy¢ (przez inflacje) poszczegdlne wiersze samemu.

public class MyCustomAdapter extends ArrayAdapter{
// class variables go here ...

public MyCustomAdapter(...) { }

public View getView(...) { } é,,/»””””//’//

}//MyCustomAdapter

Dla kazdego elementu
dostarczanego przez
adapter metoda
getView() zwraca
jego wizualng
reprezentacje.
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Przyktad 8: Wtasne listy

Problem: Stworzenie wlasnego wygladu dla wierszy

Kazdy wiersz bedzie pokazywat ikone (po lewej) oraz tekst (po prawej).

E CustomListDemo

— Petny wiersz

lkona Tekst



Przyktad 8: Wiasne listy

CustomListDemo

Wyzglad aplikacji

I

Kazdy wiersz sktada
sie z ikony i tekstu
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Przyktad 8: Wtasne listy

1. Struktura aplikacji

4 IL% CustomListDemo

a4 5 sre
4 i csumatoscustomlistdemo
O— > 4J] CustomlconLabelAdapterjava
> [J] MainActivity.java
s E'@ gen [Generated Java Files]
- = Android 4.3
» = Android Private Libraries
E'@ assets
» &% bin
» @ libs
F f'ﬁ res
» = drawable-hdpi
= drawable-ldpi
> = drawable-mdpi
> = drawable-xhdpi

> = drawable-xhdpi
a = layout

e 71 activity_main.xml

e
1| custom_row_icon_label.xml

» [ menu
o I sraluae

4 f'j: res
4 [~ drawable-hdpi

—_—

= Ic_launcher.png
= pic0l_small.png
= pic0Z_small.jpg
=/ pic03_small.jpg
= pic04_small.jpg
= pic05_small.jpg
= pic06_small.jpg
= pic07_smalljpg
= picl&_small.png
= pic08_small.jpg
= picl0_small.jpg
= picll_small.jpg
= picld_small.jpg
= picl3_small.png
= picld_small.jpg
= picl5_small.jpg

= drawable-ldpi
w [ drawahle-mdni
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Przyktad 8: Wtasne listy

1. Uktad XML: activity main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout _width="match_parent"
android:layout_height="match _parent"”
android:padding="3dp"
android:orientation="vertical" >

<TextView android:id="@+1id/txtMsg"
android:layout _width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content
android:background="#ff0000ff"
android:text="Your selection 1is ...
android:textColor="#fffffffr"
android:textSize="24sp"
android:textStyle="bold" />

<ListView android:id="@android:1id/List"
android:layout width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" >
</ListView>

</LinearLayout>

= CustomListDemo

Your selection s ...

Iltem 1
Sub ltem 1

ltem 2
Sub Item 2

ltem 3
Sub Item 3

Iltem 4
Sub ltem 4

Iltem 5
Sub Item 5

ltem 6
Sub Item 6

ltem 7
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Przyktad 8: Wtasne listy

2. Uktad XML: custom row _icon_ Label .xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apR/res/android"
android:layout_width="fill_parent"”
android:layout_height="wrap content"” _
android:orientation="horizontal" > CustomListDemo

<ImageView android:id="@+id/icon" !
android:layout width="100dp" —— - A
android:layout height="75dp"
android:layout _marginRight="3dp"
android:src="@drawable/ic_Launcher" />

<TextView android:id="@+id/Label"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="75dp"
android:background="#22ffff00"
android:textSize="20sp" />

</LinearlLayout>
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Przyktad 8: Wtasne listy

2. Klasa MainActivity

public class MainActivity extends ListActivity {
TextView txtMsg;
// The n-th row in the list will consist of [icon, label]
// where icon = thumbnail[n] and label=items[n]
String[] items = { "Data-1", "Data-2", "Data-3", "Data-4", "Data-
5", "Data-6", "Data-7", "Data-8", "Data-9", "Data-10", "Data-
11", "Data-12", "Data-13", "Data-14", "Data-15" };

Integer[] thumbnails = { R.drawable.pic@1 small,
.drawable.pico2_small, R.drawable.pic@3 small,
.drawable.pico4 small, R.drawable.pic@5 small,
.drawable.pico6 _small, R.drawable.pic@7 small,
.drawable.picO8 small, R.drawable.pic09 small,
.drawable.pic10 small, R.drawable.picll small,
.drawable.picl2 small, R.drawable.picl3 small,
.drawable.picl4 small, R.drawable.picl5 small };

v B v I B B v o I v
XA X X0 XN X0 X

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState)
{ super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);
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Przyktad 8: Wtasne listy

2. Klasa MainActivity

// the arguments of the custom adapter are:
// activityContex, layout-to-be-inflated, labels, icons
CustomIconLabelAdapter adapter = new CustomIconLabelAdapter(
this,
R.layout.custom_row_icon_Llabel,
items,
thumbnails);
// bind intrinsic ListView to custom
S adapter setListAdapter(adapter);

}//onCreate

// react to user's selection of a row

@Override

protected void onListItemClick(ListView 1, View v, int position, long id) {
super.onListItemClick(1l, v, position, id);

String text = " Position: " + position + " " + items[position];
txtMsg.setText(text);
}//listener
}//class
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Przyktad 8: Wtasne listy

3. Klasa CustomiconLabelAdapter

class CustomIconLabelAdapter extends ArrayAdapter <String>
{ Context context;
Integer[] thumbnails;
String[] items;

public CustomIconLabelAdapter( Context context, int

layoutToBeInflated, String[] items,
Integer[] thumbnails) {
super(context, R.layout.custom row icon Label, 1items);
this.context = context;
this.thumbnails = thumbnails;
this.items = items;

}
@Override
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent)
{
—>
LayoutInflater inflater = ((Activity)
context).getLayoutInflater(); View row =
inflater.inflate(R.layout.custom row icon Label, null);
TextView label = (TextView) row.findViewById(R.id.label);
5 ImageView icon = (ImageView)

row.findViewById(R.id.1icon);

label.setText(items[position]);
icon.setImageResource(thumbnails[position]);
return row;
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Przyktad 8: Wtasne listy

LayoutInflater()

o Klasa LayoutInflater konwertuje uktad XML w rzeczywista hierarchie
obiektow klasy View. Obiekty poddane inflacji dotgczane sg do aktualnego
widoku. Omawiana klasa dziata zwykle w porozumieniu z ArrayAdapter.

Prosty ArrayAdapter wymaga podania 3 argumentow: aktualnego kontekstu,
uktadu wedle ktérego wiersze sg formatowane, danych zrodtowych.

e  Przecigzona metoda getView() tworzy niestandardowy uktad wierszy
uktadajgc grafike i test z danych zrédtowych na podstawie podane;j
specyfikacji uktadu XML.

Po stworzeniu, widok (wiersz) jest prezentowany (dodawany do listy).

 Ten proces jest powtarzany dla kazdego elementu dostarczonego przez
ArrayAdapter.

75



Przyktad 9: Przechowywanie grafik na karcie SD

Wariant przyktadu 5. %}mﬁds Hesp ) Alloatior

W poprzednich przyktadach, Size
s [ proc

obrazki byty przechowywane w , & root
. . . .o « o e » == sbin
pamieci aplikacji (przestrzeni jej = sdeard
s 4 [= storage
ZaSObOW)- — b 4 [= sdgcardﬂ
» = Alarms
= Android
. = Audible

Tym razem wykorzystywany bedzie . € Audiobooks

7 . = Autodesk
zewnetrzny nosnik (karta SD). ey
» = Download
- = Mowies
» = Music

Zaktada sie, ze zdjecia znajdujg sie w . & New Folder

» = Motifications

katalogu karty pamieci @ Faues
/Pictures/thumbnails/ - e g
; a umgnalls

=| picdl_small.png 477
=l picd2_smalljpg 3073
=| pic3_smalljpg 2701
=] picid_smalljpg 219
=| pic5_small jpg 2836
= pic&_smalljpg 307
= picdd7_small,jpg 3293
=| pic08_small.png 3067
= pic0@_smalljpg 2871
Data-1 Data-2 Data-3 Data-4 Data-5 Data-€ =l picl0_smalljpg #1860

=l picll small.ipg 1594



Przyktad 9: Przechowywanie grafik na karcie SD

Klasa MainActivity

public class MainActivity extends Activity {

ViewGroup scrollViewgroup; Wykorzystywane sg
ImageView icon;

TextView caption;
TextView txtMsg;

doktadnie te same uktady
co wczesniej.

int index;

@verride

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg);

// this layout is contained inside the horizontalScrollerView
scrollViewgroup = (ViewGroup) findViewById(R.id.scrollViewgroup);

try {
// Environment class allows access to your ‘MEDIA’ variables

String absolutePath2SdCard = Environment.getExternalStorageDirectory()
.getAbsolutePath();

String path2PicturesOnSdCard = absolutePath2SdCard + "/Pictures/thumbnails/";
// .listFiles() returns an array of files contained in the directory

// represented by this file-path (or NULL if not a directory).

File sdPictureFiles = new File(path2PicturesOnSdCard);

File[] files = sdPictureFiles.listFiles();




Przyktad 9: Przechowywanie grafik na karcie SD

Klasa MainActivity

S - ‘
Data: Data-5  Data-3

Dala-2 Data-3  Data-4

txtMsg.append("\nNum files: " + files.length);
File file;

for (index = @; index < files.length; index++) {
file = files[index];

final View frame = getLayoutInflater().inflate(
R.layout.frame icon Llabel, null);

TextView caption = (TextView) frame.findViewById(R.id.caption);
ImageView icon = (ImageView) frame.findViewById(R.id.1icon);

// convert (jpg, png,...) file into an acceptable bitmap
BitmapFactory.Options bmOptions = new BitmapFactory.Options();

bmOptions.inSampleSize = 1; // one-to-one scale

Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeFile( file.getAbsolutePath(),
bmOptions);

icon.setImageBitmap(bitmap);

caption.setText("File-" + index);
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Przyktad 9: Przechowywanie grafik na karcie SD

Klasa MainActivity

scrollViewgroup.addView(frame);

frame.setId(index);

frame.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
String text = "Selected position:
txtMsg.setText(text);

+ frame.getId();

}
}); // listener

}// for

} catch (Exception e) {

txtMsg.append("\nError:
}

} // onCreate
} // class

+ e.getMessage());

—

Data-1

‘\. E a‘..
Dala-2 Data-3 Data4 Data-5 Data-3
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Przyktad 9: Przechowywanie grafik na karcie SD

Wykorzystanie klasy BitmapFactory

BitmapFactory
Tworzy obiekty bitmapy z réznych zrédet,
wliczajgc pliki, strumieni, czy tablic bajtow.

Bitmap bitmap= BitmapFactory.decodeFile(
file.getAbsolutePath(),

Options); ———
Skalowanie wykorzystujgc wtasciwos¢ inSampleSize:

® Dla wartosci 1, zwraca oryginalny obrazek.

¢ & ¢ © © © O |OQO|OC O © O O O O O O

inBitmap : Bitmap - BitmapFactory. Options
inDensity : int - BitmapFactony. Options

inDither: boolean - BitmapFactory. Options
inlnputShareable : boolean - BitmapFactory. Optio
inJustDecodeBounds : boolean - BitmapFacton,. Oy
inMutable : boolean - BitmapFactory.Options
inPreferQualityCverSpeed : boolean - BitmapFacto
inPreferredConfig : Bitmap.Config - EitmapFacton,

inPurgeable : boolean - BitmapFactory. Options

‘inSampleSize : int - BitmapFactory.Options

in5caled : boolean - BitmapFactory. Options
inScreenDensity @ int - BitmapFactory. Options
inTargetDensity : int - BitmapFactory.Options
inTempStorage : byte[] - BitrmapFactory. Options
mCancel : boolean - BitmapFactory. Options
cutHeight : int - BitrnapFactory. Options
outhimeType: String - BitmapFactory. Options
cutWidth : int - BitmapFactory. Opticns

e Jezeli ustawiono wartos¢ > 1, dekoder zwraca mniejszy obrazek.
* Przyktadowo, dla inSampleSize == 4 zostanie zwrdcony obrazek o wielkosci 1/4

oryginatu (co implikuje 1/16 liczbe oryginalnych pikseli).
 Wartos¢ <1 jest traktowana jak w przypadku pierwszym.

Zrodto:

http://developer.android.com/reference/android/graphics/BitmapFactory.Options.html
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Wyswietlanie e

a®my VIRGT FTa . 1255

5 CustomListDemo

danych na

Questions - 0

listach |

Questions - 2

emy IRU

B CustomListDemo

| [Your selection 8.

Questions - 0

Questions - 3

Questions - 4

Questions - 1
Questions - 5

Questions - 2

. Questions - 6
Questions - 3

Questions - 4

Questions - 5

Questions - 6

Grafiki zrealizowano za pomocg narzedzia:
http://android-ui-utils.googlecode.com/hg/asset-
studio/dist/device-frames.html



http://android-ui-utils.googlecode.com/hg/asset-studio/dist/device-frames.html
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Dodatek A: Gotowe zasoby

SDK Androida zawiera wiele uprzednio zdefiniowanych szablonéw/styléw.
Niektore z nich mogg zostac znalezione w:

C:\ Your-Path \Android\android-sdk\platforms\android-xx\data\res\layout
C:\ Your-Path \Android\android-sdk\platforms\android-xx\data\res\values\styles.xml

Przyktad:

Ponizej znajduje sie definicja szablonu o nazwie:
android.R.layout.simple list item_ 1. Sktada sie z pojedynczego pola
tekstowego TextView nazwanego “textl”, jego zawartosc jest wycentrowana,
uzyto duzej czcionki i dodano margines.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<TextView
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
android:id="@android:id/text1"
android:layout width="match parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:gravity="center_vertical"”
android:minHeight="?android:attr/listPreferredItemHeight"”
android:paddinglLeft="6dip"
android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge" 82

/>



http://schemas.android.com/apk/res/android

Dodatek A: Gotowe zasoby

Globalne, zdefiniowane szablony
Ponizej znajduje sie definicja szablonu: simple_spinner_dropdown_item w
ktorym kazdy wiersz zawiera pole wyboru i tekst.

Zrodto. http://code.google.com/p/pdn-
slatedroid/source/browse/trunk/eclair/frameworks/base/core/res/res/layout/simple spinner dropdown item.xml?r=44

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<l--

** Copyright 2008, The Android Open Source Project

** etc...

-->

<CheckedTextView
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@android:1id/text1"
style="?android:attr/spinnerDropDownItemStyle"
android:singlelLine="true"
android:layout width="match_parent"
android:layout height="?android:attr/ListPreferredItemHeight"”
android:ellipsize="marquee" />
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Sposob wprowadzania danych rozni sie w

zaleznosci od fizycznych mozliwosci

danego urzadzenia.

Wbudowana
klawiatura fizyczna,
dostepna PO

otwarciu pokrywy

MEVEVEVEVE N
umba steps

Urzadzenie na
fizyczng
klawiature
dostepng stale.

Za dane wejsciowe odpowiada wirtualna
klawiatura lub rozpoznawanie mowy.
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Gdy uzytkownik kliknie w
pole EditText, Input Media
Framework (IMF) zapewnia
dostep do:

1. Fizycznej klawiatury (jesli
dostepna) lub

2. Wirtualnej klawiatury
(znanej jako IME)
najczesciej spotykane;j.

Zamkniecie klawiatury
wymaga wcisniecia klawisza
Wstecz.

Ml @@ 3:04 AM

SimpleKeyboarding

Enter: Mail Address

123 Salsa Rd.
Rumba City
Ohio

Ohio

qj v [e] Py T Py ful PiS) Fol ip

g 1S id] FE PE PR P P L

DEL

=8 17 o] el T TDY Pnd im e

pu

—

IME Soft _/IME: Input Media Editor
Keyboard
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Informacja jakich danych nalezy sie spodziewa¢

Komponenty TextView moga uzywac elementow XML lub kodu Java by okresli¢
jakiego typu dane pole tekstowe powinno akceptowac. Przyktadowo:

android:inputType="phone"

editTextBox.setInputType(
android.text.InputType.TYPE CLASS PHONE);

Pole inputType ma wptyw na klawiatury wirtualne (oprogramowanie moze
wowczas wyswietli¢ najlepsza wersje klawiatury do wprowadzenia danego
ciggu znakow)
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Dostepne warianty inputType

editTextBox.setInputType( android.text.InputType.XXX );

o Typ E_CLASS_DATETIME : int - InputType

o Typ E_CLAS5_MNUMEBER. : int - InputType

o Typ E_CLASS PHONE: int - InputType

o TYPE_CLASS_TEXT : int - InputType

o TYPE_DATETIME_VARIATION_DATE : int - In putType

o TYPE_DATETIME_VARIATION_MORMAL : int - InputType
o TYPE_DATETIME_VARIATION_TIME : int - InputType

o Typ E_MASK_CLASS: int - InputType

o Typ E_MASK_FLAGS: int - InputType

o TYPE_MASK_VARIATION : int - InputType

o TYPE_NULL : int - InputType

W TYPE_NUMBER_FLAG_DECIMAL : int - InputType

o Typ E_MNUMBER_FLAG_SIGMED : int - InputType

% TYPE_NUMBER_VARIATION_NORMAL : int - In putType
% TYPE_NUMBER_VARIATION_PASSWORD : int - In putType
¥ TYPE_TEXT_FLAG_AUTO_COMPLETE : int - In putType

o TYPE_TEXT_FLAG_AUTO_CORRECT : int - InputType

o TYPE_TEXT_FLAG_CAP_CHARACTERS: int - InputType
o TYPE_TEXT_FLAG_CAP_SENTEMCES: int - In putType

W Typ E_TEXT_FLAG_CAP_WORDS: int - InputType

FLAG_IME_MULTI_LIME : int - InputType
FLAG_MULTI_LIME : int - InputType
FLAG_MO_SUGGESTIONS : int - InputType
VARIATION_EMAIL_ADDRESS : int - InputType
VARIATION_EMAIL_SUBJECT : int - InputType
VARIATIOM_FILTER : int - InputType
VARIATION_LOMNG_MESSAGE : int - InputType
VARIATION_MORMAL : int - InputType
VARIATION_PASSWORD : int - [nputType
VARIATION_PERSOMN_MAME : int - InputType
VARIATION_PHOMETIC : int - InputType
VARIATION_POSTAL_ADDRESS : int - InputType
VARIATION_SHORT_MESSAGE : int - InputType
VARIATION_URI : int - [nputType
VARIATIOMN_VISIBLE_PASSWORD : int - InputType
VARIATION_WEEB_EDIT_TEXT : int - InputType



Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Okreslenie inputType z poziomu XML:

<EditText

android:inputType=“numberSigned | numberDecima

L[>

Zrédto:
http://developerandroid.com/reference/andr
oid/R.styleable.html#TextView inputType

none

text
textCapCharacters
textCapWords
textCapSentences
textAutoCorrect
textAutoComplete
textMultiLine
textlmeMultiLine
textNoSuggestions
textUri
textEmailAddress
textEmail5Subject
textShortMessage
textLongMessage

III

textPersonMame
textPostalAddress
textPassword
textVisiblePassword
textWebEditText
textFilter
textPhonetic
textWebEmailAddress
textWebPassword
number
numberSigned
numberDecimal
numberPassword
phone

datetime

date

time
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Przyktad 10: Wykorzystanie wielu wartosci naraz
android:inputType="text |textCapWords"

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:background="#ffcccccc"
android:orientation="vertical"
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >

<TextView android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:background="#ff0000ff"
android:text="inputType: text|textCapWords"
android:textStyle="bold"
android:textSize="22sp" />

<EditText android:id="@+id/editTextBox"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:padding="5dip"

android:textSize="18sp"
android:inputType="text | textCapWords" />
</LinearLayout>

Uzywaj “potoku”
(ozn. |) by
separowac opcje.

W tym przyktadzie
zostanie uzyta
wirtualna klawiatura.

Kazde stowo

bedzie traktowane
jak nazwa wtasna.
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Przyktad 10: Uzycie android:inputType= " text|textCapWords"

Pl @ RYTs, .
@ Keyboarding

Q & 5:49em

¢ N @ R UFTe a0 Q@ 549pm
@ Keyboarding

L H N e RUT
@ Keyboarding

%, . @ & 550pm

inputType: text|textCapWords

9 0

OWERTYUI:O
Aellbcladbaldi

ZXCVBNM"

il R PYET
B en :

1

o 4

Po kliknieciu na EditText
pokazywana jest wirtualna
klawiatura z wielkimi
literami.

inputType: text|textCapWords

qwertyu‘ij
asdfghjk

+

"zxcvbnm"

C 124

b

Po wprowadzeniu pierwszej
litery klawiatura przechodzi w
tryb matych liter.

inputType: text|textCapWords
Hasta La Vist

Vistas

qwertyu‘ij
asdfghjk

+

"zxcvbnm"
e

b

Po wprowadzeniu spacji
cykl sie powtarza.



Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Przyktad 10: Uzycie android:inputType="text |textCapWords"

SeH N e R UTe .
@ Keyboarding

@ & 5:50pm

SeH N e R UTe .
@ Keyboarding

@ & 5:50pm

Svine RUTe . @& 602m
@ Keyboarding

inputType: text|textCapWords
Hasta La Vist

Vistas
qwertyuio

asdfghjk

¥

"zxcvbnm"

A
EN

a 3

12# <

Angielski i Hiszpanski sg
wybrane jako dostepne
jezyki wprowadzania
danych.

inputType: text|textCapWords
Hasta La Vist

istas Vista's Visto

Vistos Visten Viste Vistan Vistio

Vistosa Visteis Vistzo Visit List

Vast

Add word X

Vistoso Vistes Vistosos Vistosas

Mozna przyspieszyé
wprowadzenie danych
korzystajac z listy sugestii
(dwujezyczne)

inputType: text|textCapWords
Hasta La Vista

Wybrane stowo wprowadzane
jest do pola tekstowego.
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Przyktad 11: Wykorzystanie
android:inputType="number |numberSigned|numberDecimal "

e PN @R YT . Q @ 6:26pu

@ Keyboarding

Klawiatura wyswietla liczby.

android: . Nie-numeryczne klawisze (jak 1@#5S%&*?/ ) moga

RIS R e byé widoczne ale sg nieaktywne.

-123.99 |3. Tylko poprane wyrazenia numeryczne mogg by¢
wprowadzone.

4. Typ number|numberSigned akceptuje liczby catkowite.
5. Typ numberDecimal akceptuje liczby rzeczywiste.

2 3 &1 51 iel b P (e B o _
Przy zatozeniu, ze pole tekstowe ma nazwe editTextBox

alalelalalal e b ustawienie maski wprowadzania podczas dziatania
programu odbywa sig przez:

editTextBox.setInputType(
android.text.InputType.TYPE CLASS NUMBER |
android.text.InputType.TYPE_NUMBER_FLAG_SIGNED);




Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Przyktad 12: Uzycie

android:inputType="textPassword"

. Keyboarding

android:
inputType="textPassword’

LR ||

gwer rtyu.l

asdfgh j kI

& z x ¢ vbhnme

723 - . Done

Klawiatura wyswietla wszystkie klawisze.

Przyktad 13: Uzycie

android:inputType="textEmailAddress"

. Keyboarding

android:
inputType="textEmailAddress'

_iamok@gmaildcoml

gwer r tyu.i
as df gh j k|l

{+ z x ¢ v b nm &

7123 @ . Done

Aktualny znak prezentowany jest na chwile dla referencji.
Aktualny znak jest ukrywany za znakiem gwiazdki.

Wirtualna
klawiatura
pokazuje klawisze
uzywane w
komunikacji
mailowe;j (jak
litery, @, kropka).

Wybierz [?123 ]

by wyswietli¢
pozostate symbole.
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Przyktad 14: Uzycie android:inputType="phone"”

Q Keyboarding

android:inputType='phone’
(216)555-1234

1 2 ABC 3 DEF

4 GH § JKL B MNO

7 PQRS 8 Tuv Q wxyz «&a

‘ * # 0+ - Done

Dodatkowe symbole

Keyboarding

android:inputType="phone’
(216)555-1234

Wirtualna klawiatura
prezentuje uktad
typowy dla telefonu
plus dodatkowe
symbole jak: () ./ #-+
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Przyktad 15: Uzycie android:inputType="time"

(@] Keyboarding

android:inputType="time’

Wirtualna klawiatura prezentuje ukfad
numeryczny.

Tylko numery oraz “:“ moga zostac uzyte.
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury
Przyktad 16: Uzycie android:inputType="time"

. Keyboarding

android:inputType="time'

. Keyboarding

android:inputType="time'

Gdy kliknieto, przycisk dodatkowy DONE
klawiatura zostaje zamknieta.

Mozna zmienic opis przycisku oraz ustawic
nastuchiwacz by zdefiniowac reakcje na
zdarzenie klikniecia przycisku. Nalezy
wowczas dodac do szablonu XML
nastepujgcg deklaracje:

android:imeAction=“actionSend”

Nalezy takze podac implementacje
metody:

editTextBox
.setOnEditorActionListener()

by zdefiniowac reakcje na to zdarzenie.
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury
Przyktad 16: Uzycie android:inputType="time"

Inne opcje dla
@ Keyboarding android:imeAction="".
to

android:inputType="time'

4) "normal”
"actionUnspecified”
"actionMone"
"actionGo”
"action5earch”
"action5end"”
"actionMext"

"actionCone"

. Keyboarding

android:inputType="time'

"actionPrevious”
"flagMoFullscreen”
"flagMavigatePrevious”
"flagMavigateMext"
"flagMoExtracti”
"flagMoAccessoryAction”
"flagMoEnterAction”
"flagForceAsci”

BeeEEEEEREEEEE®®

D
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Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Przyktad 17: Uzycie android:inputType="datetime"

Keyboarding

android:inputType="datetime’
12/21/2012 12:12

Wirtualna klawiatura prezentuje ukfad
numeryczny.

Jedynie liczby i symbole wystepujace w
dacie/czasie sg akceptowalne:

Przyktady poprawnych wyrazen:
12/21/2012 12:12

12/31/2011
12:30
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Wytaczenie wirtualnej klawiatury dla pola tekstowego

Dodatek B: Pola tekstowe i klawiatury

Bywytaczy¢ pokazywanie wirtualnej klawiatury dla pola
tekstowego nalezy ustawic jego input type na null:

editTextBox.setInputType( InputType.TYPE _NULL );
By tymczasowo ukry¢ wirtualng klawiature mozna wywota¢ metode:

public void hideVirtualKeyboard() {
Context context = getActivity().getApplicationContext();
((InputMethodManager) context
.getSystemService(Activity.INPUT METHOD SERVICE))
.toggleSoftInput(InputMethodManager.SHOW IMPLICIT, ©);

}

Bywyswietli¢ wirtualng klawiature nalezy uzyc¢:

public void showVirtualKeyboard() {
Context context = getActivity().getApplicationContext();
((InputMethodManager) context
.getSystemService(Activity.INPUT _METHOD SERVICE))
.toggleSoftInput(InputMethodManager.SHOW IMPLICIT, ©);





