Pracownia aplikacji mobilnych

Powiagzanie XML z kodem JAVA - elementy




Powigzanie uktadu z kodem Java

Nalezy , potgczyc” elementy XML i odpowiadajgce im obiekty w ramach
instancji klasy aktywnosci napisanej w Javie.

XLM Layout
<xml....

</xml>

JAVA code
public class ....

{




Powigzanie uktadu z kodem Java

Zatézmy, ze GUI zostato stworzone w res/layout/main.xml. Ten uktad moze
zostac powigzany z dang aktywnoscig poprzez instrukcje:

setContentView(R.layout.main);

Poszczegdlne widzety, jak np. myButton moga zosta¢ zaadresowane z
pomocy polecenia findViewByID(...) tzn:

Button btn= (Button) findViewById(R.1id.myButton);
gdzie R jest klasg automatycznie wygenerowang by mozliwe byto sledzenie

zasobow dostepnych dla danej aplikacji. W szczegdlnosci R.id... stanowi
kolekcje widzetéw zdefiniowanych w ramach interfejsu/éw XML.



Powigzanie ukfadu z kodem Java
‘=] GUI_Demo

Java code

package csu.matos.gui_demo;
import android..;

ACME Login Screen A
First and Last name here ...

Go public class MainActivity extends Activity {

. 3 EditText edtUserName;

<!- XML LAYOUT --> Button btnGo;

<LinearLayout
android:id="@+1id/myLinearLayou @Overrid
. > protectéd void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
<TextView
android:text=" tContentView(R.layout.activity _main);
/>
edtUserName = (EditText) findViewById(R.id.edtUserName);
<EditText
android:id= "@+1'_d/edtU rName" btnGo = (Button) -FindViewById ( R.id. btnGo)_:
e /> ce
<Button }
android:id="@+1d/btnGo"
/> ..
}

</LinearlLayout>



Powigzanie uktadu z kodem Java

Dodawanie nastuchiwaczy do widzetow

W tym momencie przycisk btn moze zosta¢ wykorzystany np. poprzez
zdefiniowanie dla niego reakcji na klikniecie:

btn.setOnClickListener (new OnClickListener () {
@Override
¢ public void onClick (View v) {
updateTime () ;
}
}) g

private void updateTime () {
btn.setText (new Date() .toString()) ;

}




Czym jest kontekst?

Dla Androida Context definiuje tzw. Srodowisko na ktérym aplikacja moze
tworzyC i uzywac zasobow.

* Kiedy widzet jest tworzony, jest mu przyporzagdkowany okreslony
kontekst. Poprzez afiliacje do tego srodowiska, ma on wowczas dostep do
innych sktadowych hierarchii do ktorej zostat przyporzgdkowany.

* Dla prostej aplikacji sktadajacej sie wytacznie z jednej aktywnosci np.
MainActivity metoda getApplicationContext() oraz referencja
MainActivity.this zwracajg ten sam rezultat.

 Aplikacja ma jednak zwykle wiele aktywnosci. W takiej sytuacji
dostepny jest jeden globalny kontekst aplikacji oraz po jednym
kontekscie dla kazdej z aktywnosci, kazdy umozliwiajgcy dostep do
zasobow zdefiniowanych w ramach tego kontekstu.
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Etykiety

(Lyrics) 99 Bottles of Beer

99 bottles of beer on the wall, 99 bottles of beer.Take one
down and pass it around, 98 bottles of beer on the wall.

98 bottles of beer on the wall, 98 bottles of beer.Take one
down and pass it around, 97 bottles of beer on the wall.

97 bottles of beer on the wall, 97 bottles of beer.Take one

L | down and pass it around, 96 bottles of beer on the wall...

Etykieta w kontekscie Androida
nazywana jest TextView.

Zwykle wykorzystywana jest do
prezentacji danych tekstowych badz
opisywania komponentow aplikacji.

Etykiety nie umozliwiajg edyc;ji tekstu
przez uzytkownika.

Tekst moze zawiera¢ pewne znaki
specjalne jak np. \n (nowa linia)

Mozna rowniez wykorzystac
formatowanie HTMIL:
Html.fromHtml("<b>bold</b> string")



Etykiety - przykiad

=l GUI_Demo

(Lyrics) 99 Bottles of Beer

99 bottles of beer on the wall, 99 bottles of beer.Take one

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" down and pass it around, 98 bottles of beer on the wall
and I"Oid . layout_Widt h= "matCh_par'ent " 98 bottles of beer on the wall, 98 bottles of beer. Take one

android:layout _height="match_parent"”

down and pass it around, 97 bottles of beer on the wall

97 bottles of beer on the wall, 97 bottles of beer.Take one

android:orientation="vertical" down and pass it around, 96 bottles of beer on the wall
android:padding="6dp" >

<TextView

android:
android:
android:
android:
:text="(Lyrics) 99 Bottles of Beer"

:textAppearance="?android:attr/textAppearancelLarge"” />

android
android

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
ttext="\n\t99 bottles of beer on the wall, 99 bottles of beer.Take one down and

android
pass it around,

id="@+id/textViewl"
layout_width="match_parent"
layout_height="wrap_content"”
background="@color/holo_blue_bright"

id="@+1id/textView2"
layout_width="match_parent"
layout_height="wrap_content"”
layout_marginTop="6dp"
background="@color/gray_Light"

98 bottles of beer on the wall.\n\n\t98 bottles of beer on the wall, 98 bottles

of beer.Take one down and pass it around, 97 bottles of beer on the wall. \n\n\t97 bottles of
beer on the wall, 97 bottles of beer.Take one down and pass it around, 96 bottles of beer on

the wall... "

android:

</LinearlLayout>

textSize="14sp" />


http://schemas.android.com/apk/res/android

Przyciski

* Widzet Button jest graficzng reprezentacjg standardowego przycisku.

*  Button jest podklasg TextView. Dlatego formatowanie przycisku
przebiega podobnie jak formatowanie TextView.

*  Mozna zmieni¢ domyslny wyglad przycisku poprzez realizacje wtasnej
specyfikacji drawable.xml (podanej jako , tfo”). Mozna wéwczas wskazac
ksztatt, kolor, obramowanie, wierzchotki, gradient oraz wyglad
poszczegodlnych standw (nacisniety, posiada focus).

<Button
android:id="@+id/btnCLickMeNow"
android:layout_width="120dp"
android:layout_height="wrap_content" Firs

=] GUI_Demo

t and Last name here

android:layout_gravity="center"

android:
android:
android:
android:
:textColor="#ffff0000"
:textSize="20sp"
:textStyle="bold" />

android
android
android

layout_marginTop="5dp“
gravity="center"”
padding="5dp"
text="ClLick Me Now!"

Go

—> Click Me

Now!




Podtaczanie wielu przyciskow Prosze zwréci¢ uwage
na implementacje

public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener { |nterfejsu
TextView txtMsg; OnClickListener, jako

Button btnBegin; It t .
Button btnExit; alternalywnqg wersje

@verride obstugi wielu
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { iské Metod
super.onCreate(savedInstanceState); przyciskow. ivietoda

setContentView(R.layout.activity main ); onClick sprawdza, ktory

txtMsg = (TextView) findViewById(R.id.txtMsg); z przyciskow jest

btnBegin = (Button) findViewById(R.id.btnBegin); 7rodtem zdarzenia i
wykonuje zadang akcje.

btnExit = (Button) findViewById(R.id.btnExit);

btnBegin.setOnClickListener(this);
btnExit.setOnClickListener(this);
}//onCreate

@Override
public void onClick(View v) { |aw] GUI_Demo_Example9_Buttons
if (v.getId() == btnBegin.getId()) {
txtMsg.setText("1-You clicked the 'BEGIN' button"); | 2-You clicked the 'EXIT' button

} .
if (v.getId() == btnExit.getId()) { =egln

txtMsg.setText("2-You clicked the 'EXIT' button"); o
} Xit

}//onClick



Podtgczanie wielu przyciskow

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout height="match_parent"
android:orientation="vertical"
android:padding="6dp" >

J;F GUI_Demo_Example9_Buttons

<TextView ;
android:id="@+id/txtMsg" Begin
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"” Exit

android:background="#88eedodo" />

<Button
android:id="@+id/btnBegin”
android:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap_content"”
android:ems="5"
android:text="Begin" />

<Button
android:id="@+1id/btnExit"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:ems="5"
android:text="Exit" />

</LinearLayout>


http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/tools

ImageView i ImageButton

* ImageView oraz ImageButton pozwalajg na =5 GUI_Demo

umieszczenie grafik ( gif, jpg, png, etc). Efg csu.matos.qui_demo

m MainActivity.java

. S . | . dl k , E_EI"-GLﬁ gen [Generated Java Files]
tanowig analogie dla komponentéw -2, Android 4.4.2
odpowiednio TextView oraz Button @ Android Private Libraries
----- E; assets
[F-E= i
. . e qe . Sl g
e Kazdy taki widzet posiada atrybut L; libs
R ml B Tl —
android:src lub EI-(= drawable-hdpi
android:background i Jauncher.png
. . e, = drawabledpi
(w pliku XML) pozwalajacy okresli¢ uzywany B2 drawable-mdpi
obrazek '"l._; drawable-xhdpi
) \ ---l._; drawable-xxchdpi j
E‘_ =Y a]u)
*  Obrazki przechowywane sg w folderze res/drawable :‘: e
(opcjonalnie mozna dodac rézne wersje tego -2 values-v11
. = values-v14
samego obrazka w katalogach z przedrostkami - Eo values-w820dp
|

medium, high, x-high, xx-high i xxx-high). Szczegdty - AndroidManifest. i

----- |1} ic_launcher-web.png

dOStQpne sq \az: ... |=| proguard-project. bt
http://developer.android.com/design/style/iconography.html | . project. properties



http://developer.android.com/design/style/iconography.html

ImageView i ImageButton

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apR/res/android" HEsg GUI_Demo
android:layout _width="match_parent"
android:layout height="match parent"”
android:padding="6dp"
android:orientation="vertical" >

<ImageButton
android:id="@+1d/imgButtonl”
android:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content”
android:src="@drawable/ic_Launcher" >
</ImageButton>

<ImageView
android:id="@+id/imgViewl"
android:layout width="200dp"
android:layout height="15@dp"
android:scaleType="fitXY"
android:src="@drawable/flowers1” >
</ImageView>

</LinearLayout>


http://schemas.android.com/apk/res/android

ImageView i ImageButton

Zwykty przycisk typu Button tez moze wyswietlac
grafike, ale ImageButton ma wiecej opgcji

<LinearlLayout

<Button

android:
android:
android:
android:
android:
android:

</LinearLayout>

layout_width="wrap_content"

layout height="wrap content"
drawablelLeft="@drawable/ic_Launcher’
gravity="Left[center_vertical"
padding="15dp"

text="Click me" />

I

I!!Igllll!HI!IIIIIIIIIIIIII

Click Me




Jak Android wykorzystuje ikony?

Ikony — mate obrazki reprezentujace aplikacje badz
jej czes€. Mogg pojawia¢ sie w wielu miejscach
aplikacji takich jak:

* Ekran domowy
* Launcher

* Menu gtéwne
* Action Bar

* Pasek stanu

» Zaktadkach

* Dialogach

* Listach

Wiecej informacji dostepnych jest pod:
http://developer.android.com/design/style/iconography.html

WSKAZOWKA: Wiele witryn oferuje darmowa konwersje
miedzy réznymi formatami graficznymi:
http://www.prodraw.net/favicon/index.php
http://converticon.com/

mdpi (761 bytes)
1x = 48 x 48 pixels
Baseline

hdpi (1.15KB)
1.5x=72x72 px

x-hdpi (1.52KB)
2x =96 x 96 px

xx-hdpi (2.47KB)
3x =144 x 144 px


http://developer.android.com/design/style/iconography.html
http://www.prodraw.net/favicon/index.php
http://converticon.com/

Pola tekstowe

Widzet EditText jest rozszerzeniem . @Ml @ 1:16pm
TextView umozliwiajgcym wprowadzenie

tekstu przez uzytkownika. |
Maria Macarena|

Procz zwyktego tekstu mozna uzywac { Begin Working J
podstawowych znacznikéw HTML by
uzyskac pogrubienie, podkreslenie,
kursywe. Umozliwia to metoda:
Html.fromHtml(html_text)

{ Exit Working J

Dostep do tekstu (pobieranie, modyfikacja)
mozliwy jest dzieki metodom:

txtBox.setText(“tekst”)

txtBox.getText().toString()



Pola tekstowe

Format wprowadzania danych

Komponent EditText moze by¢ ustawiony by
przyjmowat tylko okreslone typu danych: numery
(ze znakiem i czesScig utamkowa badz bez), numery
telefondw, daty, czas, odnosniki itp.

Ustawienie EditText by akceptowat tylko wybrany typ
danych umozliwia klauzula XML:

android:inputType=“choices”

gdzie choices zawiera dowolne wartosci pokazane
na slajdzie. Wartosci mozna faczyc, przyktadowo
zapis textCapWords | textAutoCorrect
akceptuje stowa zaczynajgce sie z wielkiej litery i
umozliwia automatyczng kontrole pisowni.

.
"ﬂIIIHE"

"text"
"textCapCharacters”
"textCapWords"
"textCapSentences”
"textAutoCorrect”
"textAutoComplete”
"textMultiLine”
"textlmeMultiling”
"textMoSuggestions”
“textUr”
"textEmailAddress”
"textErnailSubject”
"textShortMessage”
"textLongMessage”
"textPersonMame"
"textPostalAddress”
"textPassword"
"textVisiblePassword"
"textWebEditText"
"textFilter”
"textPhonetic”
"number"
"numberSigned"”
"numberDecimal”
"phone”

"datetime"

"date"

"timE"

CNORONONORONONORONONORONONORONONO RN D)




Ekran logowania - przyktad

ezl RQF 4 = 11:52am

B Q@ FT % . 3 11:54m

— GuiDemo ® GuiDemo

Enter your Firs‘t and Last name Maria Macarena

login login

Capitals &

Macarena Macaroni

q'wle 't 'ty o p

ai sy Felll K fa iinil %y i) Bl

4 fZzhfeifv b 'nIm <

®

12# EN

o

Zdjecia z HTC-One

a@=Ill¢ 3 Q

GuiDemo

Maria Macarena

L

Disable
button

Setting
text

A brief
message box

Welcome Maria Macarena



Ekran logowania - przyktad

Uktad 122

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"”
android:padding="6dp" >

<TextView

android:
android:
android:
android:
:text="@string/ACME_Login_Screen"
:textSize="20sp"
:textStyle="bold" />

android
android
android

<EditText

android:
:layout_width="match_parent"
android:
android:
android:
android:
:textSize="18sp" >

android

android

id="@+1d/txtLogin"
layout_width="match_parent"”

layout _height="wrap content"”
background="@android:color/holo_blue Light"

id="@+1id/edtUserName"

layout_height="wrap_content"”
layout_marginTop="2dp"
hint="@string/Enter_your_ First_and Last_name'
inputType="textCapWords [ textAutoCorrect"

I

<requestFocus />

</EditText>


http://schemas.android.com/apk/res/android

Ekran logowania - przyktad

Uktad 222

<Button
android:id="@+1id/btnLogin"
android:layout_width="82dp"
android:layout _height="wrap_content"
android:layout_marginTop="2dp"
android:text="@string/login" />
</LinearLayout>

res/values/strings.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!-- this is the res/values/strings.xml file -->
<resources>

<string name="app_name">GuiDemo</string>

<string name="action_settings">Settings</string>

<string name="Llogin">login</string>

<string name="ACME_Login_Screen">ACME Login Screen</string>

<string name="Enter_your_ First_and Last_name">Enter your First and Last name</string>

</resources>



Ekran logowania - przyktad

public class MainActivity extends ActionBarActivity {

// class variables representing UI controls to be controlled from the Java program
TextView txtLogin;

EditText edtUserName;

Button btnLogin;

// variables used with the Toast message class
private Context context;
private int duration = Toast.LENGTH_SHORT;

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

// show the login screen
setContentView(R.layout.activity_main);
context = getApplicationContext();

// binding the UI's controls defined in "main.xml" to Java code
txtLogin = (TextView) findViewById(R.id.txtLogin);

edtUserName = (EditText) findViewById(R.id.edtUserName);
btnLogin = (Button) findViewById(R.id.btnLogin);



Ekran logowania - przyktad

// LISTENER: allowing the button widget to react to user interaction
btnLogin.setOnClickListener(new OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {

String userName = edtUserName.getText().toString(); Log_e jako
Log.e("onClick ", "duration= " + duration); & debug_ usun
Log.e("onClick ", "context= " + context.toString()); poznieji!!

n

Log.e("onClick ", "userName= " + userName);

if (userName.equals("Maria Macarena")) {
txtLogin.setText("OK, please wait...");
Toast.makeText(getApplicationContext(),
"Welcome " + userName, duration).show();
btnLogin.setEnabled(false);
} else {
Toast.makeText(context, userName + "
duration).show();

not a valid USER",

}

} & LogCat &7 | [E] Console [ Console
});// onClick -
Saved Filters o == @ |Sea-':-* for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, app:, tag: or text: to limit scope. Iverbose j H E-:l &
Al messages (o fiters) (26 pp |po__ | T | Appication | Tag | Text
}// Oncr‘eate csu.matos. gui_demo_exam P—
D 05-12 12:08:4... 1313 1313 csu.matos.gui... gralloc_g... Emulator without GFU emulation detected.
D 05-12 13:10:4... 1573 1573 csu.matos.gui... dalvikvm GC_FOR_RLLOC freed 103K, 3% free 3230E/3528
tal Sms
D 0%-12 13:10:4._. 1373 1373 csu.matos.gui. .. gralleoc_g... Emulator without GPU emulation detected.
E 0%9-12 13:11:3.._. 1373 1373 csu.matos.gui. .. onClick duration= 0
E 05-12 13:11:3... 1373 1373 csu.metos.gui.. . onClick context= android.spp.Applicetion@bl07cfBE
E 0%9-12 13:11:3.._. 1373 1373 csu.matos.gui. .. onClick userMame= Maris Macarena
| | o 5 |




Ekran logowania - przyktad

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;

}

@Override
public boolean onOptionsItemSelected(MenuIltem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getItemId();
if (id == R.id.action_settings) {
return true;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);



Pole typu CheckBox

Pole typu checkbox mozna interpretowacd
jako dwustanowy przycisk ktory moze byc
zaznaczony badz nie.

Dany ekran moze zawierac wiele niezaleznie
dziatajacych poél wyboru. W danym czasie
wiecej niz jeden checkbox moze zostac
zaznaczony.

W przyktadzie wykorzystano komponenty
CheckBox do mozliwosci wyboru dodatkéw do
kawy (cukier, Smietanka).

Po kliknieciu przycisku Pay uzytkownikowi
prezentowany jest komunikat zawierajgcy
wybrang kombinacje zamodwienia.

2 GuiDemo

What else in you Coffee ?

v/ Cream
' Sugar

Pay

Coffee & cream & Sugar




Checkbox - przyktad

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout _width="match_parent"”
android:layout_height="match _parent"
android:padding="6dp"
android:orientation="vertical" >

<TextView
android:id="@+1d/LabelCoffee"
android:layout width="match _parent"”

android:
android:
:text="@string/coffee_addons"

android

layout_height="wrap _content”
background="#ff993300"

2 GuiDemo

android:textColor="@android:color/white" What else in you Coffee ?

android:textStyle="bold" /> v Cream
<CheckBox B Sugar

android:id="@+1d/chkCream"

android:layout_width="wrap_content"” Pay

android:layout _height="wrap content”

android:text="@string/cream"

android:textStyle="bold" />



http://schemas.android.com/apk/res/android

Checkbox - przyktad

<CheckBox

android:
android:
android:
:text="@string/sugar”
:textStyle="bold" />

android
android

<Button

android:
:layout width="153dp"
android:
:text="@string/pay"”
:textStyle="bold" />

android

android
android

</LinearLayout>

id="@+1d/chkSugar"”
layout_width="wrap content"
layout _height="wrap content"”

id="@+id/btnPay"

n

layout_height="wrap content

2 GuiDemo

What else in you Coffee ?

'+ Cream
v/ Sugar

Pay




Checkbox — przyktad [@string/... ]

Zasoby: res/values/strings

<?xml versio
<resources>

<string
<string

<string
<string
<string
<string
<string
</resources>

n="1.0" encoding="utf-8"?>

name="app_name">GuiDemo</string>
name="action_settings">Settings</string>

name="click_me">Click Me</string>
name="sugar">Sugar</string>
name="cream">Cream</string>

name="coffee addons">What else in your coffee?</string>

name="pay">Pay</string>

4 2= res
> [ drawable-hdpi

= drawable-ldpi

> = drawable-mdpi
> =% drawable-xhdpi
> [= drawable-xxhdpm
> [ layout
» [ menu
4 [ values

1 dimens.xml

5 4 stingsxml
il styles.xml




Checkbox - przyktad

public class MainActivity extends Activity {

CheckBox chkCream;
CheckBox chkSugar;
Button btnPay;

@Override
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);

//binding XM1 controls with Java code

chkCream = (CheckBox)findViewById(R.id.chkCream);
chkSugar = (CheckBox)findViewById(R.id.chkSugar);
btnPay = (Button) findViewById(R.id.btnPay);



Checkbox - przyktad

//LISTENER: wiring button-events-&-code
btnPay.setOnClickListener(new OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {
String msg = "Coffee ";
if (chkCream.isChecked()) {

msg += " & cream ";

}

if (chkSugar.isChecked()){
msg += " & Sugar";

}

Toast.makeText(getApplicationContext(),
msg, Toast.LENGTH _SHORT).show();
//g0 now and compute cost...

}//onClick
1)

}//onCreate

}//class



Pole typu RadioButton

Pole typu RadioButton (jak CheckBox) jest dwu-stanowym
przyciskiem, ktory moze by¢ zaznaczony badz nie. @
Zwykle pola tego typu sg agregowane w kontener o nazwie RadioGroup.
Zastosowanie tego kontenera powoduje, ze pola wyboru zachowuija sie
jako wzajemnie wykluczajace sie selektory. Oznacza to, ze zmiana
jednego z przyciskdw powoduje odznaczenie pozostatych.

WHtasciwosci dotyczgcych kroju, stylu czy koloru czcionki zarzgdzane sg
podobnie jak w przypadku etykiety TextView.

Mozna wywota¢ metode isChecked() by sprawdzic¢ czy poszczegdlny
przycisk jest zaznaczony, natomiast metoda toggle() odpowiada za
Zzmiane jego stanu.



RadioButton - przyktad

Przyktad GuiDemo

Rozszerzono poprzednig
aplikacje dodajgc komponent

() Decaf

RadioGroup by umozliwic RadioGroup ) @® Expresso
wybor konkretnego typu kawy. ) Colombian

hat else do you like in your coffee?

' | Cream

v/ Sugar

Pay

Podsumowanie

Expresso Coffee & Sugar




RadioButton - przyktad

Na podstawie poprzedniego przyktadu — tylko nowe rzeczy sq prezentowane

<TextView
android:id="@+id/textView1" ®~—.. <RadioGroup
android:layout_width="match_parent"” android:id="@+1id/radioGroupCoffeeType"
android:layout_height="wrap_content” android:layout_width="match_parent"”
android:background="#ff993300" android:layout_height="wrap_content" >
android:text="@string/kRind_of_ coffee" .\\\‘
android:textColor="#ffffff" <RadioButton
android:textStyle="bold" /> android:id="@+id/radDecaf"

android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content
" android:text="@string/decaf" />

Si.GmDemo

<RadioButton
android:id="@+1d/radExpresso"”
Decaf android:layout width="wrap content"”
android:layout_height="wrap_content
@ Expresso " android:text="@string/expresso"”
/>

Colombian

hat else do you like in your coffee? <RadioButton

android:id="@+1d/radColombian"

e android:layout_width="wrap_content"”

v' Sugar android:layout_height="wrap content
" android:checked="true"

Pay android:text="@string/colombian” />

</RadioGroup>



RadioButton - przyktad U

public class MainActivity extends Activity {

CheckBox chkCream;
CheckBox chkSugar;
Button btnPay;

+—— RadioGroup radCoffeeType;

RadioButton radDecaf;
RadioButton radExpresso;
RadioButton radColombian;

@Override

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.main);

chkCream (CheckBox) findViewById(R.id.chkCream);
chkSugar (CheckBox) findViewById(R.id.chRkSugar);
btnPay = (Button) findViewById(R.id.btnPay);

radCoffeeType = (RadioGroup) findViewById(R.id.radioGroupCoffeeType);

radDecaf = (RadioButton) findViewById(R.id.radDecaf);
radExpresso = (RadioButton) findViewById(R.id.radExpresso);
radColombian = (RadioButton)
findViewById(R.id.radColombian);



RadioButton - przyktad

// LISTENER: wiring button-events-&-code
btnPay.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
String msg = "Coffee ";
if (chkCream.isChecked())

msg += " & cream ";
if (chkSugar.isChecked())
msg += n & Sugal"";

// get selected radio button ID number

— int radiold = radCoffeeType.getCheckedRadioButtonId();

// compare selected's Id with individual RadioButtons ID
if (radColombian.getId() == radiold)

msg = "Colombian " + msg;
// similarly you may use .isChecked() on each RadioButton
if (radExpresso.isChecked())

msg = "Expresso " + msg;
// similarly you may use .isChecked() on each RadioButton
if (radDecaf.isChecked())

msg = "Decaf " + msg;

Toast.makeText(getApplicationContext(), msg, 1).show();
// g0 now and compute cost...
}// onClick

1
}// onCreate

}// class




RadioButton - przyktad

Wskazowka

radGroupradioId = (RadioGroup)findViewById(R.id.radioGroupl);

int radioId = radGroupradiold.getCheckedRadioButtonId();

switch (radiold) {
case R.id.radColombian: msg += " Colombian "; break;
case R.id.radExpresso: msg += " Expresso "; break;
case R.id.radDecaf: msg += " Decaf "; break;

}

Alternatywny przyktad
zarzgdzania RadioGroup —
nie wymaga badania stanu

kazdego z przyciskow z
osobna.




Przydatne atrybuty XML i metody Java

By kontrolowac focus (XML):

android:visibility true/false - widocznos¢

android:background color, image, drawable

<requestFocus /> ustaw domyslny focus
Metody Java

myButton.requestFocus()
myTextBox.isFocused()
myWidget.setEnabled()
myWidget.isEnabled()



Dodatek A. Wykorzystanie dyrektywy @string

: | E
Dobry programista Android NIE wprowadza bezposrednio literatéw znakowych w E
kodzie aplikacji.

Przyktadowo, definiujgc komponent TextView by pokazac np. lokalizacje
przedsiebiorstwa, nie powinno sie stosowac zapisu android:text="Cleveland”
(powoduje to tez wyswietlenie ostrzezenia Warning [I18N] Hardcoded string
“Cleveland”, should use @string resource )

Zamiast tego powinno stosowac sie 2-etapowaq procedure:

1. Dodad literat np.. headquarter do res/values/string.xml.
<string name="headquarter">Cleveland</string>

2. Aby odwotac sie do stworzonego literatu nalezy wykorzystac zapis
@string/headquarter. W przypadku etykiety wystarczy zapis

android:text="@string/headquarter”

Dlaczego?



Dodatek B.
Android Asset Studio

DOWNLOAD ZIP GENERATE WEB ICON

mdpl web, hi-res

LINK: http://romannurik.github.io/AndroidAssetStudio/

Wspomniane narzedzie oferuje mozliwos¢ tworzenia réznych rodzajow
ikon oraz innych elementéw graficznych

Inne generatory Pozostate narzedzia

Launcher icons Device frame generator Android Action Bar Style
Action bar and tab icons Generator

Notification icons Simple nine-patch gen.

Navigation drawer Android Holo Colors
indicator Generator

Genericicons


http://romannurik.github.io/AndroidAssetStudio/

Dodatek C. Wielkos¢ elementow graficznych

P. Co to dpi (znane jako dp, ppi) ?
Skrét od dots per inch. Mozna go wyliczy¢ korzystajac z
nastepujgcego wzoru:

dpi= \/ szerokos¢Piksele? + wysokoséPiksele?/ przekgtnaCale

G1 (320x480) 155.92dpi (3.7 in)
Nexus (480x800) 252.15 dpi

HTC One (1080x1920) 468 dpi (4.7 in)
Samsung S4 (1080x1920) 441 dpi (5.5in)

Q. Jaka jest réznica miedzy dp, dip oraz sp?
dp Density-independent Pixels — Abstrakcyjna metryka oparta na faktycznej
gestosci upakowania pikseli ekranu. Nalezy wykorzystywaé¢ do kazdego zasobu
procz czcionek.

sp Scale-independent Pixels — podobnie jak w przypadku dp, ale wykorzystywany
do ustawienia wielkosci czcionki.



Dodatek D. Rozdzielczos¢ ekranu

Rozdzielczo$¢ ekranu — jak Android sobie z tym radzi?
Ponizej znajdujg sie zapisy jak Android radzi sobie z klasyfikowaniem
roznych rozdzielczosci ekranu.

Zbior czterech klas wielkosci ekranu

xlarge  ekran ma minimum 960dp x 720dp
large ekran ma minimum 640dp x 480dp

normal ekran ma minimum 470dp x 320dp
small ekran ma minimum 426dp x 320dp

Ogolne klasy gestosci:
Idpi  ~120dpi (low)
mdpi  ~160dpi (medium)
hdpi  ~240dpi (high)
xhdpi  ~320dpi (extra-high)
xxhdpi ~480dpi (extra-extra-high)
Xxxhdpi ~640dpi (extra-extra-extra-high)

Actual size (inches) 2 4 ¥ 10
Generalized size e e - . -
L - - . —
small large
normal xlarge
Actual density (dpi) 100 200 300
Generalized density  ~— 4 — _ —
dpi hdpi = —
mdpi xhdpi

Zrodto: http://developer.android.com/guide/practices/screens support.html



http://developer.android.com/guide/practices/screens_support.html

Dodatek E. Hierarchy Viewer

Narzedzie HierarchyViewer umozliwia przejrzenie @ Devices 2
faktycznej hierarchii komponentow na interfejsie ) | | @la|@
ame
graflcznym‘ s Q htc-htc_one_x Online 411
I]E dump_8448446474296423450 . uie £2 = &
e®mT RNT FT e . 3123400 +
@ Guibemo 4 (0) LinearLayout [97,73][244,122] -
— 0) TextView:GuiDemo [97,73][244,122]
4 (1) Framelayout [0,146][720,1280]
Decaf 4 (0) LinearLaycut [0,146](720,1280]
0) TextView:What kind of Coffee? [10,156][710,194]
Expresso 4 (1) RadioGroup [10,194](710,425]
(0) RadioButtorn:Decaf [10,194][170,271]
® Colombian (1) RadioButton:Expresso [10,271][218,348]
(2) RadioButton:Colombian [10,348][240,425] 3
| Cream (2) TextView:What else do you like in your coffee? [10,425
y (3) CheckBoxCream [10,463][179,540]
| Sugar (4} CheckBox:Sugar [10,540][170,617]
(5) Button:Pay [10,617][316,713]
Pay 1 i p
Mode Detail
index 0 <
text
class android.widget.LinearLayout
package csumatos.guidemnc =
content-desc
checkable false
checked false
clickable false
enabled true
focusable false

focused falze -




Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu

a@y QO3 IEI'@ = 4, 4 ¥ 10:37 am

@ GuiDemo

1. Zmiana wygladu widzetu jest mozliwa w
bardzo prosty sposdb. Mozna zmienic
ksztatt, obramowanie, kolor, marginesy i Standard
inne wiasciwosci. ELL

. Standard EditText Box

. . .. Custom EditText Box
2. Podstawowe figury to: prostokat, elipsa, linia, -
pierscien. Custom \
Button

3. Précz zmian typowo wizualnych w /
domysInym stanie, mozna wprowadzic¢
zmiany do stanow jak: klikniety, posiada focus

itp.

4. Rysunek przedstawia EditText i Button
prezentowane w sposob standardowy na
urzadzeniu z androidem 4.4. Dolna czes¢
przedstawia te komponenty po odpowiednich
zmianach.




Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu

Zmiana wygladu z podziatem na stany przycisku

c@y RN FT % . @ 10:50am

a@¢ O RNQ T % . & 10:37am £ Gcuibemo

g GUbeo _Standard EditText Box | Standardowe
Standard EditText Box Standard zachowanie
‘ ; Button
Standard  2
Button Custom EditText Box

Custom EditText Box Custom
Button
Custom @ a@d ORNQ FT %, . @ 1057 am
EilCl @ Guibemo
7EEEN

. Standard EditText Box

Standard
Button

Custom EditText Box

Custom
Zachowanie ustalone przez programiste  Button




Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu

Zmiana wygladu, gdy pole tekstowe posiada focus

CORD 4 IEIG‘ = 4, . ™ 11:16am

o GuiDemo
— Standardowe
Standard EditText Box «——+ zachowanie
Standard
Button

Custom EditText Box

Custom
Button

qwertyu

S N RN I N

4 Zz X cVbnme
S O

12# EN

o

Zdefiniowane
przez —

programiste

CORD 4 IEIG‘ = 4, . 1117 am

2 GuiDemo

Standard EditText Box

Standard
Button

Custom EditText Box

Custom
Button

qwertyu

S N RN I N

4 Zz X cVbnme

® O
i E

o




Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu

Zmiana wygladu, gdy uzytkownik klikngt w pole tekstowe — uzycie gradientu.

a@¢ OQRNQFT %, . & 10:37am a@d ORNQFT % . @ 11:39am

2 GuiDemo 2 GuiDemo

‘ Standard EditText Box Standard EditText Box

Standard Standard
Button o) Button
| Custom EditText Box Custom EditText Box
Custom Standard EditText Box i Custom
Button Button
Standard N
Button

1. Brak focus
3. Pole tekstowe

Custom EditText Box posiada focus

— }

Custom
2. Kliknieto na element Button
&




Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu y ﬂ;inem-nﬁ-cmmwiﬂm
4 78 ogre

4 [H csumatos.guidemo
Organizing the application . 1] MainActivity java
3 Gﬁ gen [Generated Java Files]
- B2, Android 4.3
=, Android Private Libraries

E'@ assets
> &= bin
. 2= libs
4 = res

4 [~ drawable-hdpi

1 custom_button.xml

Witasne szablony wygladu o custom_edittextxm

komponentéw |41 ic_launcher.png
[ drawable-ldpi

» = drawable-mdpi

: = drawable-xhdpi

- = drawable-xxhdpi

4 = layout

21 activity_main.xml
[= layout-hdpi

¢ == menu

4 = values

2l dimens.xml

Gtowny wyglad aktywnosci

ol strings.xml
ol styles.xml
¢ = values-swblldp
» =% values-swi20dp-land
¢ [ walues-vll
= values-vl4
7 AndroidManifest.xml




Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu

Uktad

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="match_parent"”

android:layout _height="match_parent"
android:orientation="vertical"”
android:padding="5dp" >

<EditText
android:id="@+1id/editText1" :
android:layout_width="match_parent"” . Standard EditText Box
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_marginBottom="5dp" Standard
android:ems="10" Button
android:inputType="text"
android:text="@string/standard_edittext" >

Custom EditText Box

<requestFocus />

</EditTexts i

Custom
Button

<Button
android:id="@+1d/buttonl”
android:layout width="120dp"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_marginBottom="15dp"
android:text="@string/standard_button" />



http://schemas.android.com/apk/res/android

Dodatek

F. Zmiana wygladu widzetu

Uktad oraz Resource: res/values/strings

<EditText
android:id="@+id/editText2"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_marginBottom="5dp"
android:background="@drawable/custom_edittext" D :
android:ems="10" ~ GuiDemo
android:inputType="text"
android:text="@string/custom_edittext" /> Standard EditText Box
<Button
android:id="@+id/button2" Standard
android:layout _width="120dp" Button
android:layout_height="wrap_content"”
android:background="@drawable/custom_button"
android:text="@string/custom_button" /> Custom EditText Box
. (
</LinearLayout> Custom
Button

<?xml versio
<resources>
<string
<string
<string
<string
<string

<string
</resources>

n="1.0" encoding="utf-8"?>

name="app_name">GuiDemo</string>
name="action_settings">Settings</string>
name="standard_button">Standard Button</string>
name="standard_edittext">Standard EditText Box</string>
name="custom_button">Custom Button</string>
name="custom_edittext">Custom EditText Box</string>




Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu

Zasob: res/drawable/custom_button.xml

<corners
<solid
<padding

<stroke
</shape>
</item>

<corners
<solid
<padding

<stroke
</shape>
</item>
</selector>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apkR/res/android" >

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<item android:state_pressed="true">
<shape android:shape="rectangle">
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

radius="10dp"/>

color="#ffcococo" />

left="10dp"

top="10dp"

right="10dp"

bottom="10dp"/>

width="1dp" android:color="#ffFF6600"/>

<item android:state_pressed="false">
<shape android:shape="rectangle">

radius="10dp"/>

color="#ffEOE6FF"/>

left="10dp"

top="10dp"

right="10dp"

bottom="10dp"/>

width="2dp" android:color="#ff777B88"/>

Custom
Button

Custom
Button



http://schemas.android.com/apk/res/android

Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu

Zasob: res/drawable/custom_button.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<item android:state_pressed="true"> Custom EditText Box
<shape android:shape="rectangle">
<gradient

android:angle="90"
android:centerColor="#FFffffff
" android:endColor="#FFffccoo"
android:startColor="#FFffffff"
android:type="Linear" />

<stroke android:width="2dp"
android:color="#FFff6600" />

<corners android:radius="@dp" />

<padding android:left="10dp"
android:top="6dp"
android:right="10dp"
android:bottom="6dp" />

</shape>
</item>



http://schemas.android.com/apk/res/android

Dodatek F. Zmiana wygladu widzetu

Zasob: res/drawable/custom_button.xml

<item android:state_focused="true">

<shape>

<solid android:
:width="2dp" android:color="#FFff6600" />
<corners android:

<stroke android

<padding android:
android
android:
android:
</shape>
</item>
<item>
<!-- state: "normal™
<shape>

<stroke android

<padding android:
android
android:
android:
</shape>
</item>

</selector>

Custom EditText BD){

color="#FFffffff" />

radius="@dp" />
left="10dp"

:top="6dp"

right="10dp"
bottom="6dp" />

not-pressed & not-focused -->

:width="1dp" android:color="#ff777777" />
<solid android:
<corners android:

color="#ffffffff" />
radius="@dp" />

left="10dp"

:top="6dp" Custom EditText Box

right="10dp"
bottom="6dp" />




Dodatek G. Problemy z ttem

Zmiana koloru tta moze ograniczyc sie do zmiany odpowiedniej wiasciwosci w pliku XML
android:background="#44ff0000" (pot-przezroczysty czerwony).

W zaleznosci od skorki (theme) urzagdzenia moze zdarzyé sie problem z wypetnieniem
komponentdw — niektore z nich przejmujg globalny kolor tta.

Rozwigzanie jest bardzo proste — nadanie tym komponentom innego koloru tta poprzez
wykorzystanie atrybutu android:background.

© MoneyXchange © MoneyXchange

usb | Enter USD amount he % usp  [Enter USD amount h

Euros
Euros

Colon CR
Colon CR

Clear Convert
‘ Clear ‘ ‘ Convert ‘%

1. android:background="@android:drawable/edit text"

2. android:background="@android:drawable/editbox _dropdown Light frame"
3. android:background="@android:drawable/btn _default"






