Pracownia aplikacji mobilnych

Graficzny interfejs uzytkownika




Wzorzec MVC

Wzorzec Model-Widok-Kontroler (MVC)
jest istotnym wzorcem projektowym,
ktorego gtéwnym zadaniem jest
odseparowanie (1) interfejsu uzytkownika,
(2) biznesowej oraz (3) operacyjnej logiki.

View

Jak to wyglada z punktu widzenia programisty Android?

Model

Controller

. Model. Sktada sie z kodu w jezyku JAVA i odwotan API, ktore

zarzgdzajg zachowaniem danych aplikacji.

*  Widok. Zestaw ekranow, ktore uzytkownik widzi i wchodzi w interakcje.

. Kontroler. Implementowany m. in. poprzez system operacyjny,
odpowiedzialny za interpretacje zdarzen uzytkownika i systemowych.
Zdarzenia mogg pochodzi¢ z roznorakich zrédet: trackball, klawiatura, ekran

dotykowy, modut GPS, ustugi dziatajgce w tle. Nakazuje modelowi i/lub
widokowi (zwykle przez wywotania zwrotne i nastuchiwaczy) by dokonaty

odpowiednich zmian.




Wzorzec MVC c. d.

Graficzne interfejsy uzytkownika zwykle implementowane sg jako pliki XML
(aczkolwiek mogg one by¢ tworzone rowniez w sposdb dynamiczny poprzed
kod jezyka Java).

Zachowanie kontrolera:

O Bezposrednia interakcja
Gdy uzytkownik dotknie okreslonego miejsca na ekranie, kontroler dokonuje
interpretacji tego zdarzenia i okresla, jaki doktadnie fragment ekranu oraz gest
miat miejsce. Na podstawie tej informacji, przekazywane jest do modelu
wywotanie okreslonej funkcji (callback) lub koniecznos¢ zmiany stanu aplikacji.

O Niejawna interakcja
Ustuga dziatajgca w tle, moze bez ingerowania uzytkownika powiadomié
kontroler odnosnie zmian stanu (np. osiggnieto miejsce docelowe w nawigacji),
co w konsekwencji moze spowodowac zmiane widoku.



Wzorce projektowe GUI

Devices and Displays

Android powers more than a billion phones, tablets, and other devices in a wide variety of screen sizes and form factors. By taking
advantage of Android's flexible layout system, you can create apps that gracefully scale from large tablets to smaller phones.
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and widths. that combine multiple views to reveal more that your app looks great on any

content and ease navigation. device.

x 1.5% 2x

MS(“NE . . - .

MDPI HOPI XHOPI XXXHOPI



Klasa View

Klasa View reprezentuje podstawowy komponent Androida za pomocg ktdrego
mozna tworzy¢ graficzne interfejsy uzytkownika. Stanowi kontener dla wszystkich
elementéw, ktdre mozna wyswielic.

Widok zajmuje prostokatng przestrzen na ekranie i jest
odpowiedzialny za rysowanie jak rowniez przetwarzanie
zdarzen.

Widzety (ang. widgets) s3 potomkami klasy View.
Uzywane  s3 do  stworzenia interaktywnych
komponentow graficznych takich jak przyciski, etykiety,
pola tekstowe itp. Layout

[

Uktady (ang. layouts) to niewidzialne kontenery | |

umozliwiajgce pozycjonowanie innych Layout View View

widokow oraz zagniezdzonych uktadow.

| |
‘ View ‘ View View




Interfejs GUI <& Uktad XML

<Relativelayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
2 SimpleGui01 android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:paddingBottom="@dimen/activity_vertical_margin"
android:paddinglLeft="@dimen/activity_horizontal_margin"
_Enter your NAME here android:paddingRight="@dimen/activity_horizontal_margin"
android:paddingTop="@dimen/activity_vertical_margin"

o \‘\\\\\\\\\fOOIS:context=".MainActivity" >
0

<EditText
android:id="@+id/editText1"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_alignParentLeft="true"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_marginLeft="35dp"
android:layout_marginTop="35dp"
android:ems="10"
android:hint="Enter your NAME here" />

Q @ <

/

<Button
android:id="@+1id/buttonl”
android:layout width="wrap_ content"”
android:layout_height="wrap_content”
android:layout_alignlLeft="@+id/editText1"
android:layout below="@+id/editText1"
android:layout marginLeft="54dp"
Rzeczywisty interfejs aplikacji android:layout_marginTop="26dp"
android:text="Go" />

Wersja tekstowa: activity_main.xml = </RelativelLayout>
—


http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/tools

Wykorzystanie Widokow

 Plik XML z widokiem sktada sie z uktadem (layout) tworzgcym
hierarchiczng strukture zawartych w nim elementow.

*  Wewnetrzne elementy mogg byc zwyktymi widzetami badz
zagniezdzonymi widokami zawierajgce skomplikowane hierarchie
elementow.

*  Aktywnos¢ uzywa setContentView(R.layout.xmlfilename)
by wyswietli¢ widok na ekranie urzadzenia.

<LinearlLayout
@ —— xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:orientation="horizontal" >

— Widzety i zagniezdzone uktady

e

—

</LinearLayout>


http://schemas.android.com/apk/res/android

Wykorzystanie widokow

Wykorzystanie widokéw i uktadow z reguty sktada sie z
nastepujgcego szeregu czynnosci:

1. Ustaw witasciwosci: Przyktadowo kolor tta, tekstu, czcionki i wielkosci
komponentow.

2. Ustaw nastuchiwacze (ang. listeners): Przyktadowo obraz moze by¢
skonfigurowany by reagowat na zdarzenia klikniecia, dtuzszego
przytrzymania palca itp.

3. Ustaw focus: By ustawic¢ focus na okreslonym komponencie nalezy
uzyé metody requestFocus() lub znacznika XML <requestFocus/>

4. Ustaw widocznosé: Mozna pokazywac lub ukrywac elementy
wykorzystujgc metode setVisibility(...).



vertical 1 ! Comments Option...

Comments Option2...

m Comments Option3...

horizontal-1 § horizontal-2 § horizontal-3

Linear Layout Relative Layout Table Layout
LinearLayout Relativelayout jest grupg TableLayout jest grupg
rozmieszcza widoki elementow, ktéra umozliwia elementow, ktora
horyzontalnie lub rozmieszczenie widokéw w rozmieszcza elementy
wertykalnie. sposob wzgledny. w wierszu badz

kolumnie wirtualnej
tabeli.

Reference: http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout-objects.html



http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout-objects.html

Przyktadowe komponenty GUI

Widzety

+ |CheckBox1

CheckBox2

® JRadioButton1

~ JRadioButton2

TimePicker Kontrolki formularza
AnalogClock Grupa komponentéw do
DatePicker wpisania danych: przyciski
DatePicker jest z grafikq, pola
komponentem jednokrotnego i
umozlwiajacym wybor wielokrotnego wyboru itp.

miesigca, dnia i roku.

Reference: http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout-objects.html



http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout-objects.html

Przyktadowe komponenty GUI

Hello AutoComplete

Cocos (Keeling) Islands

Calombia

Comoros

Congo

AutoCompleteTextView
Jest specyficzng wersjg pola
tekstowego (EditText), ktory
pokazuje sugestie
uzytkownikowi podczas
pisania. Sugestie pochodzg z
kolekcji typu tablica ciggow.

Hello ListView

El Salvador

saint Helena

Saint Kitts and Nevis
Saint Lucia

Sair 1
I_l a

P
sdllin v s aiiu uic

ListView

ListView jest widokiem ktory
pokazuje dane w formie
pionowej, przewijalnej listy.
Dane pochodzac z obiektu
typu ListAdapter.

Reference: http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout-objects.html

WebView

Home Gmall Calendar Reader More

IGoaghe

Google

Web [mages Local Mews

Gettings Terms

Wiew Google in: Mobile | Clagsic
02008 Google

Canada

United

States Noax

MapView


http://developer.android.com/guide/topics/ui/layout-objects.html

W kontekscie platformy Android, pliki XML wchodzg w sktad zasobdéw (ang.

Uktady XML w Android Studio

resources), wiec pliki z interfejsem graficznym znajdujg sie w katalogu

res/layout projektu.

Edit View MNavigate Code Analyze Refactor

File

Build Run Tools VC5 Window Help

DEHO ¢« YEHA QR ¢ > AGEee- /P& 3L & L 7

"7 s0OLite1 E'.'q:p 3 B3 sre ) 1 main » E3res ) 5] layout 3 activity_main.ml

'ﬁ' Android - & = | 8- I+ | (© RefuellistActivity.java X E activity_main.xml * E refuel_listaml ® N
i el
E‘ E'.'app android.support.design.widget.loordinatorLayout || android. support.design.widget.RppBarl T
g
; = .mamfests <2aml wverszsion="1.0" encoding="utf-8"27> g
m java c <android.support.design.widget.CoordinatorLayout -
EE res xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 2
E [57] drawable mlns:app="http://schemas.android.con/apk /res-auto" S
E | layout mlns:tools="http://schemas.android. com/tools" %
as " " . i - "
= 3 activity_main.xml xmlns: fab="http: //schemnas.android.con/apk /res-auto
"f = list | android: layout width="match parent"
£ - -
- car_istxm android:layout height="match parent"
0 £ car_list_itern.xml android: fitsSystemWindows="true"
| -
5 car_new.xml tools:context="com.example.pietrzyk.sglitel . MainActivity">
g
(] 3 car_update.xml
® E cost_listaml <android. support.design.widget.AppBarLayout
E cost st itemn.xm = andru:-:i.d:layout_wi-.jlthf' match parenty
f— andreid:layout height="wrap content"
E f cost_new.xml android: theme="Estyle/AppThene . AppBarOverlay "> ﬁ
= = cost_updatexml =
= P 3
% E drawer_layout.eml <android. support.v7.widget.Toolbar S
.: E drawer_nav_header.xml android:id="E+1d/cost update toolbar" ;
" [ . andrnid-lavont width="matrbh narent" =]
& refuel_listxml =
- Desi Text | o
& refuel list item.xml EsIgn
@E TODO ﬁ E&: Android Monitor Terminal 1= Ot Messages Event Log [=] Gradle Consaole
UTF-8 v

] Copy to clipboard

12 chars 1343 CRLFs

Context: <no context>




Uktady XML w Android Studio

Android Studio zawiera réwniez edytor typu WYSIWIG, ktory umozliwia
tworzenie interfejsdw metodg przeciagij-i-upusc.

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Teools VC5 Window Help

DEHO ¢+ X0 QR ¢ D> A[Zap- /P G B EGE K E 2 L 7

[asalitel  [aapp  [src Cimain  [ires  [layout | & activity_mainaml |

.ﬁ. Android - |'E'.'i| £ | - | RefuellistActivityjava * 3 activity_main.xml * 3 refuel_listaml ® | )
= &
2 app Falatte = %+ H i G- [Nexusar mi2a~ (PHoActionBar  Properties Fodl - A B
=i 1 manifests 5 wid =
“ [ java idgets =l 3 OQx®E ¥ B o |
[Ab] TextView _
Cires o 100 200 layout_width | match_parent
ok Button L M paren |
g [£7 drawable . — ]
£ — ToggleButton layout_height |match_parent
E [ layout _
) o activity_mainxml CheckBox o CoordinatorLayout
v &5 car listaml © RadicButton # context Jd.MainActivity |
3 car_list_itern.xml A+ CheckedTextView fitsSystemWi...
] .
S & car_updatexml == ProgressBar (Large) . ayout_scroll...
® & cost_listxml Component Tree = layout_colla... |ncnr:
— . .
f cost_list_item.xml || CoerdinaterLayout layout_colla... | |
- ayout_beha... = e
E E cost_updatexml _cost_u e too 2
= &1 drawer_layoutxml 5
2 - - [ Relativelayout g
& - Relativelayou . .
" 3 drawer_nav_headerxml g View all properties =* ;
" . . [Ab] textView2 - Pzl =
& refuel_listxml =
- Deesi Text T
fe refuel list itemxml —I =sign
@E ToODO ﬁ & Android Monitor Terminal = It Messages Event Log [E] Gradle Console

[ Gradle build finished in 85 217ms (4 minutes ago) nfa nfa Context <no contexts ]



Jak tworzy¢ GUI w Androidzie

Uktady w Androidzie s3

kontenerami GUI, posiadajgce Layouts
scisle zdefiniowang strukture
oraz wiasciwosci dotyczgce
roztozenia elementéw. GridLayout

‘& ConstraintLayout

Framelayout

Uktady mogg byc zagniezdzane,
dlatego komorka, wiersza albo

kolumna moze byc¢ poczatkiem LinearLayout (vertical)
dlai idoku badz uktadu. .
3 INNEGO WIAOKU badz tikladl H Relativelayout

LinearLayout (hornzontal;

W Android Studio dostepne sg TableLayout

nastgpujace typy uktadéw (co TableRow
ewoluuje z kazdg wersjg

Androida): (3 <fragment>




Podstawowe uktady

Framelayout

*  Framelayout jest najprostszym typem uktadu.

* Najczesciej wykorzystywany jest jako najbardziej
zewnetrzny uktad.

 Umozliwia zdefiniowanie jak duza czes¢ ekranu
(wysokos¢, szerokos¢) ma zosta¢ wykorzystana.

Wszystkie jego elementy potomne pozycjonowane s3
wzgledem gornego lewego konca ekranu.




Linear Layout

1. Linear Layout

* LinearLayout wspiera strategie wypetnienia wedtug ktérej elementy s3
utozone w sposob horyzontalny lub wertykalny.

e Jezeli orientacja uktadu ustawiona jest na pionowg nowe wiersze (widoki)
uktadane s3 jeden na drugim.

* Orientacja horyzontalna wykorzystuje rozmieszczenie jeden obok drugiego.




Linear Layout

1. LinearLayout: Ustawianie wtasciwosci

Konfiguracja LinearLayout sprowadza sie do ustawienia nastepujgcych

wtasciwosci:

e orientation
e fillmodel

e weight
* gravity
e padding
* margin

(vertical, horizontal)
(match_parent, wrap _contents)
0,1,2..n)

(top, bottom, center,...)

( dp — dev. independent pixels )

( dp — dev. independent pixels )




LinearLayout - Orientation

1.1 Atrybut Orientation

Whtasciwos¢ android:orientation
przyjmuje wartosci:
horizontal lub vertical.

horizontal

a @ p VDEARNE T4, . &= 228m

GuiDemo

Mozna tez wywotac
setOrientation() z

Maria Macarena  Go
poziomu kodu, ' '

a @ g WRERIT F 4, . & 230w

GuiDemo

User Name

Maria Macarena
LAUIEET DA BT,

Go

- 0 6 = = 0 <

<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/ap

kR/res/android"
android:id="@+1id/myLinearLayout"”
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="horizontal"
android:padding="4dp" >

<TextView
android:id="@+1id/LabelUserName"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"”
android:background="#ffff0000"
android:text=" User Name "
android:textColor="#ffffffff"
android:textSize="16sp"
android:textStyle="bold" />

<EditText
android:id="@+1d/ediName"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”

android:text="Maria Macarena"
android:textSize="18sp" />

<Button
android:id="@+1d/btnGo"
android:layout_width="wrap_content"”
android:layout_height="wrap_content"”

android:text="Go"
android:textStyle="bold" />

</LinearlLayout>



http://schemas.android.com/ap
http://schemas.android.com/ap

LinearLayout — Fill Model

1.2 Fill Model

Widzety posiadajg "naturalny rozmiar” okreslony na podstawie ich
zawartosci.

W pewnych okolicznosciach widzet powinien posiadac okreslony rozmiar
(szerokosé, wysokosc) nawet jezeli nie wprowadzono zadnego tekstu (tak jak

na ponizszym rysunku).
natural sizes

empty screen space

Tl @ 2:36 PM

AndDemoUI2




LinearLayout — Fill Model

1.2 Fill Model

Wszystkie widzety wewnatrz LinearLayout muszg posiadac¢ nadane atrybuty
‘width’ i ‘height’.

android:layout_width
android:layout_height

Wartosci uzywane do okreslenia szerokosci czy wysokosci to:

1. Okreslony rozmiar jak 125dp (device independent pixels, a.k.a. dip )

2. wrap_content wskazuje, ze widzet zachowuje swoj naturalny rozmiar.

3. match_parent (kiedys ‘fill_parent’) wskazuje, ze widzet powinien by¢ tak
samo wielki jak jego rozdzic



LinearLayout — Fill Model

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

1.2 Fill Model

125dp

entirerow

(320 dp on medium resolution screens)

Ml & 3:11pm

Go

Medium resolution is: 320 x 480dpi.

<LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apkR/res/android"

android:id="

‘@+1d/myLinearLayout”

android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:background="#ff0033cc

n

Row-wise

android:orientation="vertical

n

<TextView

android:
android:
android:

android
android
android
android

<EditText

android:
android:
android:
:textSize="18sp" />

android

<Button

android:
:layout_width="125dp"
:layout_height="wrap_content"”
:text="Go"

:textStyle="bold" />

android
android
android
android

</LinearLayout>

android:padding="4dp" >

layout_width="_parent"
layout_height="wrap_content"”
background="#ffff0066"

Use all therow

:text="User Name"
:textColor="#ff000000"
:textSize="16sp"
:textStyle="bold" />

id="@+id/ediName"
layout_width="match_parent"”
layout_height="wrap_content"”

id="@+id/btnGo" Specific size: 125dp



http://schemas.android.com/apk/res/android
http://schemas.android.com/apk/res/android

LinearLayout — Weight

1.2 Weight

Okresla ile miejsca w LinearLayout powinien miec zaalokowany widok. Nalezy uzy¢
0 jezeli widok nie ma sie rozciggac. Im wieksza waga, tym wiecej miejsca posiada
dany widzet na swoim poziomie hierarchii.

Przyktad
Specyfikacja XML okna jest podobna jak
w poprzednim przyktadzie.

Tl @ 4:46 Pm

AndDemoUI2

Kontroki TextView oraz Button majg
dodatkowo wtasciwosc:

android:layout weight="1" __ Takes: 2 /(1+1+2)

maria macarena
of the screen space

Gdzie komponent EditText ma

android:layout weight="2"

Domysina wartosc to 0



LinearLayout — Gravity

1.3 Layout_Gravity

Uzywana by wskazac, jak wyrownane sg elementy.
Zwykle widzety pozycjonowane sg do lewej, gornej strony.
Wykorzystujgc w pliku XML wiasciwos¢
android:layout gravity="."
mozna ustawic inne wyrownanie:

left, center, right, top, bottom, itp. ]

AndDemoUI2

top

bottom Button has
] left right
right - layout_gravity
center_vertical
fill_vertical

] center_horizontal
fill_horizontal
center

fill

clip_vertical
clip_horizontal
start

end




The LinearLayout — Gravity

1.3 UWAGA: gravity vs. layout_gravity

Roznica wzgledem:

android:gravity
Wskazuje jak zachowuje sie obiekt wewnatrz kontenera. Tutaj tekst

jest wycentrowany android:gravity="center"

android:layout_gravity
Pozycjonuje widzet wzgledem rodzica:
android:layout gravity="center”




LinearLayout — Padding

1.4 Padding

 Atrybut padding okresla wewnetrzny margines widzetu (w dp).

*  Wewnetrzny margines dodaje dodatkowe miejsce miedzy obramowaniem
widzetu a jego faktyczng zawartoscia.

e Uzywaj
e android:padding (wtasciwosci)

* |ub metody setPadding() zpoziomu kodu



LinearLayout — Padding

1.3 Padding i Margin
Rdznice miedzy wewnetrznym i zewnetrznym marginesem

Widget-1
Boundaries touching other widgets
Margin Top
Widget-3 Original Frame
———— T Padding Top —
|
|
: Widget
e I - -2
- : Widget-3 Displayed Contents |
|
|
|
|
|
Y
¢ Padding Bottom
l Margin Bottom




LinearLayout — Padding

1.3 Wewnetrzny margines uzywajac padding

Przyktad:
Komponentowi EditText nadano margines o wielkosci 30dp

Ml & 6:10Pm Ml @ 6:12pPm

AndDemoUI2

maria macarena

AndDemoUI2

maria macarena

<EditText

android:id="@+id/ediName"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:textSize="18sp"
android:padding="30dp"” />




LinearLayout — Margin

1.4 Zewnetrzny margines
Widzety domyslnie pozycjonowane sg tuz obok siebie.
* Atrybutandroid:layout_margin umozliwia zwiekszenie tego miejsca

Ml & 6:10Pm

AndDemoUI2

maria macarena

AndDemoUI2

‘ Increased inter-widget space

<EditText
android:id="@+id/ediName"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content”
android:textSize="18sp"

android:layout margin="édp"
>
</EditText>




Relative Layout

2. Relative Layout

Rozmieszczenie widzetow w RelativeLayout uwzglednia relacje
sgsiedztwa do innych widzetow w kontenerze oraz w przodku danej
hierarchii.

Przyktad:

rodzica

C jest pod A, po jego
prawej stronie

B jest pod A, nalewo od C

ENES




Relative Layout

2. Przyktad: Relative Layout

¥ below: editTextl
alignRight: editTextl

GuiDemo

IEﬂl.ur User Name here ﬁ
|

Lokalizacja przycisku jest wyrazona
w odniesieniu do (relatywnej)
pozycji pola tekstowego (EditText).



Relative Layout

2. Odniesienie do kontenera
Ponizej znajduje sie lista atrybutéw XML typu boolean (=“true/false”)
okreslajgcych pozycje widzetow wzgledem jego rodzica (kontenera).

%
android:layout _alignParentTop — | >

android:layout _alignParentBottom

android:layout alignParentlLeft
android:layout_alignParentRight

android:layout centerInParent ”’////////////////\\\

andr'oid:layou’c_cen‘cer‘Ver“cical"~~~\~\§‘§> N
android:layout centerHorizontal




Relative Layout

2. Odniesienie do innych widzetow

Nastepujgce atrybuty okreslajg potozenie widzetu w odniesieniu do innych
widzetow:

android:layout above=“@+id/widl ”\

$
wid2

android:layout below

widl wid2
7

/

android:layout tolLeftOf

android:layout toRightOf

W tym przykfadzie “wid2” jest w relacji
sgsiedztwa z widl (“@+id/wid1” )



Relative Layout

2. Odniesienie do innych widzetow c.d.

H ___________________________________________
android:layout_alignTop="“@+id/wid1” wid1 wid2
android:layout _alignBottom =“@+id/wid1” widl wid2

H ___________________________________________

. . . . widl
android:layout alignlLeft=“@+id/widl”
wid2
widl

android:layout _alignRight="@+id/wid1”

wid2




Relative Layout

2. Odniesienie do innych widzetow c.d.

Uzywajgc pozycjonowania relatywnego nalezy zadbac o:

1.

Nadanie identyfikatorow (atrybut android: id) dla wszystkich
elementow do ktérych bedziemy sie odnosili.

Elementy XML sg nazywane poprzez zapis: @+id/ . . . Przyktadowo pole
tekstowe moze by¢ nazwane: android:id="@+1d/txtUserName"

Mozna odwotywac sie jedynie do uprzednio zdefiniowanych widzetow.
Przyktadowo, nowy komponent ktory znajduje sie pod polem tekstowym
txtUserName mozna wypozycjonowac jako:

android: Layout below="@+1d/txtUserName"



Relative Layout
2. Przyktad

<Relativelayout <EditText
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" android:id="@+id/txtUserName"
android:id="@+id/myRelativelayout” android:layout width="match_parent"
android:layout_width="match_parent"” android:layout_height="wrap_content"
android:layout_height="match_parent” android:layout_alignParentLeft="true"
android:background="#ff000099" > android:layout_below="@+id/LblLUserName"
<TextView gndroid:padding="2@dp" >
android:id="@+id/LbLUserName" NAEIEAE
android:layout_width="match_parent"” <Button
android:layout_height="wrap_content"” android:id="@+id/btnGo"
android:layout_alignParentLeft="true" android:layout width="wrap content"
android:layout_alignParentTop="true" android:layout_height="wrap_content"
android:background="#ffff0066
" android:text="User Name" android:layout_alignRight="@+id/txtUserName"
android:textColor="#ff000060" android:layout_below="@+id/txtUserName"
android:textStyle="bold" > android:text="Go"
</TextView> android:textStyle="bold" >
</Button>
<Button
android:id="@+1id/btnCancel "
T LT ————— android:layout width="wrap_content"”

android:layout_height="wrap_content"”

: android:layout_below="@+id/txtUserName"
| Maria Macarena c android:layout_toleftOf="@+id/btnGo"

android:text="Cancel"

m H android:textStyle="bold" >

</Button>

</Relativelayout>
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Table Layout

3. Table Layout

1. Uktad TableLayout wykorzystuje siatke do pozycjonowania widzetow.

2. Podobnie jak w macierzy, komorki siatki identyfikowane sg po numerach
wierszy i kolumn.

3. Kolumny sg responsywne — mogg sie zwezgc¢ badz rozciggad by
dostosowac sie do ich zawartosci.

4. Klasa TableRow wykorzystywana jest do stworzenia nowego wiersza w
ktorym widzety mogg zosta¢ umieszczone.

5. Liczba kolumn TableRow jest wyznaczana przez liczbe widzetow

umieszczonych w danym wierszu.




Table Layout

3. Table Layout — Ustawienie liczby kolumn

Liczba kolumn w ramach wiersza wyznacza jest przez system Android.

Przykiad: Jezeli TableLayout ma trzy wiersze, jeden z dwoma widzetami, jeden z
trzema i jeden z czterema, zostang stworzone przynajmniej 4 kolumny.




Table Layout

3. Table Layout — Rozcigganie kolumn

 Pojedynczy widzet wewnatrz TableLayout moze zajmowaé wiecej niz jedng
kolumne.

e  Wiasciwos¢ android:layout span wskazuje na jaka liczbe kolumn widzet
moze sie rozciggnac.

<TableRow>
<TextView android:text="URL:" />
<EditText android:id="@+id/txtData"
android:layout_span="3" />

</TableRow>




Table Layout

3. Table Layout — Rozcigganie kolumn

Widzety w wierszu tabeli ustawiane sg od lewej do prawej, rozpoczynajac od
pierwszej wolnej kolumny. Kazda kolumna w uktadzie rozcigga sie zgodnie z

poczgtkowg zawartoscig danego widzetu.

Przyktad: Pokazana tabela ma 4 kolumny (indeksy: 0,1,2,3). Nazwa (“ISBN”)
tworzy pierwszg kolumne (indeks 0). Pole tekstowe wykorzystuje atrybut

layout span by zostac rozciggnietym na 3 kolumny.

android:layout span="3"

D S EEEEE——

Label EditText EditText-span EditText-span
S|
Column0O | Column1 | Column 2 Column 3
Button Button
Cancel OK
android:layout_column="2"




Android - Graphical User Interfaces

Table Layout — przykiad 2

<TableLayout

xmlns:android="http://schemas.android. com/apR/r

es/android"
android:id="@+1id/myTablelLayout"
android:layout width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical"
android:padding="6dp" >
<TableRow>
<TextView
android:background="#FF33B5E5
" android:text="Item " />
<TextView
android:layout_marginLeft="5dp
android:background="#FF33B5E5"
android:text="Calories " />
<TextView
android:layout_marginLeft="5dp"
android:background="#FF33B5E5"
android:text="Price § " />
</TableRow>
<View

android:layout_height="1dp"
android:background="#FF33B5E5" />

<TableRow>
<TextView
android
<TextView
android:
android
<TextView
android:
android
<Button
android:
android:
android
</TableRow>
<View

:text="Big Mac" />

gravity="center"

:text="530" />

gravity="center"

text="3.99" />

id="@+1d/btnBuyBigMac"
gravity="center"

:text="Buy" />

android:layout_height="1dp"
android:background="#FF33B5E5" />

<!-- other TableRows ommitted --!>

</TableLayout>

GUI Demo

ltem  Calories Prices

Big Mac 530 3.99 | Buy |

Filet-O-Fish 390 3.49 | Buy |

Cheeseburger 290 1.29 Buy |
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Table Layout

3. Table Layout
- przyktad

ISBN: |

Cancel OK

Sprébuj zmienié
layout_spannal, 2,3

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<TablelLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:id="@+1id/myTablelLayout"”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:padding="6dp"
android:orientation="vertical" >
<TableRow>
<TextView android:text="ISBN:" />
<EditText
android:id="@+1d/ediISBN"
android:layout_span="3" />
</TableRow>

Zajmij 3
kolumny

<TableRow>
<Button
android:id="@+1id/cancel”
android:layout_column="2"
android:text="Cancel" />
<Button
android:id="@+1id/okR"
android:text="0K" />
</TableRow>

Pomin
kolumny O, 1

</TablelLayout>
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Table Layout

3. Rozcigganie catej tabeli

Domyslnie, kolumna jest szeroka jak “naturalny” rozmiar najszerszego
widzetu zawartego w tej kolumnie (przyktadowo kolumna z przyciskiem
“Go” jest wezsza niz kolumna z przyciskiem “Cancel”).

 Tabela niekoniecznie musi zajimowac catg dostepng przestrzen w poziomie.

* Jezeli tabela ma (w poziomie) by¢ zrownana z kontenerem mozna
skorzystac z opciji:

android:stretchColumns=“column(s)”

Jej wartosé to indeks kolumny (badz lista indekséw kolumn) ktéra ma
zostac rozciggnieta by zajgc¢ catg dostepng przestrzen w ramach wiersza.



Table Layout

3. Przyktad: Rozcigganie kolumn
W tym przyktadzie kolumny 2 i 3 zajmujg catg (wolng) dostepng przestrzen

MlpOﬂOﬂﬂe |

I!!HMHHHIIIIIIIIIIIIIIIII

ISBN:

<TablelLayout
android:id="@+id/myTableLayout" Cancel OK
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:orientation="vertical"
android:stretchColumns="2,3"
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

Do zrobienia: sprobuj rozciggania z innymi kolumnami.
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ScrollView

a @ P QNG F 4, . T 806au

* Komponent ScrollView jest

4
przydatny w sytuacjach, gdy
do wyswietlenia jest wiecej I l l e T

4. ScrollView Layout

2 GuiDemo

danych niz mozna
pomiesci¢ na danym
ekranie.

 ScrollView zapewnia dostep
do danych z uzyciem
paskéw przewijania.

M
 Jedynie porcja danych jest
wyswietlana naraz.

Pozostata czesc jest ukryta.



ScrollView

4. Przyktad: ScrollView Layout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<ScrollView

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:id="@+1id/myScrollViewl"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" >

<LinearLayout

android:id="@+1id/myLinearLayoutVertical"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="vertical" >

<TextView

android:
android:
android:
:text="Linel"

:textSize="150dp" />

android

android
<View

android

id="@+id/textViewl"
layout_width="match_parent"
layout_height="wrap_content

n

:layout_width="match_parent"
android:
android:

layout _height="6dp"
background="#ffffoeee" />

<TextView

android:
android:
android:
android:
:textSize="150dp" />

android

<View

android:
android:
android:

<TextView

android:
android:
android:
android:
:textSize="150dp" />

android
</LinearlLayout>

</ScrollView>

id="@+id/textView2"
layout_width="match_parent"
layout_height="wrap_content
text="Line2"

layout_width="match_parent"
layout_height="6dp"
background="#ffffoeee" />

id="@+1id/textView3"
layout_width="match_parent"
layout_height="wrap_content
text="Line3"

n

n
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Przykiad

<HorizontalScrollView

xmlns:android="http://schemas.android. com/apR/r

es/android"”

android:id="@+1d/myHorizontalScrollViewl"
android:layout_width="match_parent"”

android:layout

<LinearLayout

height="wrap_content” >

android:id="@+1id/myLinearLayoutVertical"
android:layout width="match_parent"”
android:layout_height="match_parent"”
android:orientation="horizontal" >

<TextView

android:
android:
:layout_height="wrap_content"”
:text="Item1"
:textSize="75sp" />

android

android

android
<View

android:
android:
android:

id="@+id/textViewl"
layout_width="match_parent"

layout_width="6dp"
layout_height="match_parent"”
background="#ffffo000" />

HorizontalScrollView Layout

<TextView
android:id="@+1d/textView2"
android:layout_width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Item2"
android:textSize="75sp" />

<View
android:layout width="6dp"
android:layout_height="match_parent"”
android:background="#ffff0000" />

<TextView
android:id="@+1id/textView3"
android:layout width="match_parent"”
android:layout_height="wrap_content"”
android:text="Item3"
android:textSize="75sp" />
</LinearLayout>

</HorizontalScrollView>

ltem1{ltem?
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Absolute Layout

5. Absolute
Layout

AndDemoUj2

 Uktad pozwala podac doktadng
pozycje (koordynaty x/y) jego
potomkow.

 Pozycjowanie absolutne jest
mniej elastyczne i trudniejsze w
utrzymaniu niz w przypadku
pozostatych uktadéw opartych o
relacje miedzy komponentami.




Absolute Layout

5. Przyktad Absolute Layout

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Absolutelayout

>

android:id="@+id/myLinearLayout" </TextView>
android:layout width="match parent" <EditText
android:layout height="match parent" android:id="@+id/etName"
android:background="#ff0033cc" android:layout width="match parent"
andr« .d. »adding="4dp" android:layout height="wrap content"”
xml® s:ar lr . '="http://schemas.android.com android:textSize="18sp"
/Japk,_-_s/ ..'ro " android:layout x="0dp"
> android:layout y="38dp"

>
<TextView </EditText>
android:id="@+id/tvus: -“Nam
android:layout width="mctc 1 pare . " <Button
android:layout height="wrap _c .~ t" android:layout width="120dp"
android:background="#ffff0066" ndroid:text="Go"
android:text="User Name" ar .. ~id:layout height="wrap content"”
android:textSize="16sp" ¢ drc¢ d:textStyle="bold"
android:textStyle="bold" c >3 Jid:id="@+id/btnGo"
android:textColor="#£f£000000" android:layout x="100dp"
android:layout x="0dp" android:layout y="170dp" />
android:layout y="10dp" </AbsoluteLayout>
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