Pracownia aplikacji mobilnych

Wprowadzenie do systemu Android
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http://www.techradar.com/news/phone-and-communications/mobile-phones/ios7-vs-android-jelly-bean-vs-windows-phone-8-vs-bb10-1159893
http://myphonedeals.co.uk/blog/33-the-smartphone-os-complete-comparison-chart

Segmentacja rynku
The Smartphone Duopoly

Worldwide smartphone market share by operating system (based on unit shipments)
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https://www.statista.com/chart/3268/smartphone-os-market-share/

Android — co to takiego?

» System operacyjny bazujacy
na jadrze i filozofii Linux’a,
przystosowany do urzadzen
mobilnych.

» Tworzony przez
Open Handset Alliance
(w tym Google Inc.)

» Projekt typu Open Source.




Krotka historia Androida
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- Powstaje Android Inc.
- Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears, Chris White

- Android Inc. przejety przez Google

- Google chciato stworzyc ,a flexible and upgradable system’

-Swiat ujrzat iPhone’a
- Powstaje Open Handset Alliance
- Pierwsza prezentacja Androida

- Pierwsze urzadzenie z Androidem - HTC Dream
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Po co byt Android?



Wersje Androida

Na ktora wersje systemu pisac aplikacje?

Version Codename

23.3-

2.3.7

4.0.3-

4.04

41.x

4.2.x

4.3

4.4

5.0

5.1

6.0

7.0

71

8.0

8.1

Gingerbread

lce Cream Sandwich

Jelly Bean

Kitkat

Lollipop

Marshmallow

Mougat

QOreo

Pie

API

10

15

16

17

18

19

21

22

23

24

25

26

27

28

Distribution

0.3%

0.3%

1.2%

1.5%

0.5%

6.9%

3.0%

11.5%

16.9%

11.4%

7.8%

12.9%

15.4%

10.4%

Oreo
Pie
Nougat
.T Gingerbread
‘w\ Ice Cream Sandwich
Jelly Bean
KitKat
Marshmallow Lollipop

Data collected during a 7-day period ending on May 7, 2019.
Any versions with less than 0.1% distribution are not shown.

https.//developer.android.com/about/dashboards/index.htm/
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Fragmentacja - urzadzenia
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http. //opensignal.com/reports/2015/08/android-fragmentation/




Fragmentacja - rozmiar ekranu

OpenSignal

http://opensignal.com/reports/2015/08/android-fragmentation/



Fragmentacja — rozmiar ekranu c.d.

Idpi mdpi tvdpi hdpi xhdpi xxhdpi Total
Small 0.1% 0.1% 0.2%
Normal 0.4% 0.3% 17.0% 41.1% 25.9% 84.7%
Large 1.8% 2.0% 0.7% 2.6% 2.1% 9.2%
Xlarge 3.9% 1.9% 0.5% 5.0%
Total 0.1% 5.7% 2.3% 19.6% 44 3% 28.0%

axhdpl
Nomal

Small swhdpi Idpi

— Xlarge

tvdpi
Large

hdpi
Data collected during a /-day period ending on August 30, 2020.
Any screen configurations with less than 0.7% distribution are not shown.

https.//developer.android.com/about/dashboards/index.htm/



/bior urzadzen testowych
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APPLICATIONS

Contacts Phone Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Activity Window Content View Notification
Manager Manager Providers System Manager

Package Telephony Resource Location XMPP
Manager Manager Manager Manager Service

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface "~ Media
Manager Framework

Core

SQEEE Libraries

OpenGL|ES FreeType WebKit

libc

LINUX KERNEL

eplOJpuUY BILLOIRUY

Display Camera Bluetooth Flash Memory Binder (IPC)

Driver

USB
Driver

Driver

Keypad
Driver

http.//www.youtube.com/watch?v=0BGfUs9mQYY
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WiFi
Driver

Driver

Audio
Drivers

Driver

Power
Management



http://www.youtube.com/watch?v=QBGfUs9mQYY

Marshmallow czyli Android 6.0

» Zmiany w uprawnieniach aplikacji - system
pyta o dane uprawnienie (za pierwszym
razem) doktadnie w momencie kiedy jest
potrzebne.

» Wsparcie dla czytnikow linii papilarnych

» Wsparcie dla USB typu C

» Usprawnienia asystenta gtosowego

» Wprowadzenie obstugi ptatnosci Android Pay
» Ulepszenia w systemie oszczedzania energii.



Nugat — co nowego

» Tryb split screen
» Priorytety w
Powiadomieniach

7:38 AM * Thu, Aug 25

SEU’ONs.
The offci. .

Aﬂdroidc;acl)l;st(’f
fe, res  ‘ougat

aty

No SIM card ~ Emergency calls only 3 7:38 AM - Thu, Aug 25

750

THURSDAY, AUGUST 25

3 new interactions Testy McTestFace
K More Nougat secret stuff

= a
Testy McTestFace Twitter
More Nougat secret stuff

Ulepszony tryb drzemki
& Zmiana DPI ot —

7:41 AM * Thu, Aug 25 Settings

a CLEAR ALL

Do not disturb is on (Alarms only) v

Data Saver is on

» Tryb nie przeszkadzac .
» Wsparcie dla Vulkan, Java 8

s Useyourvoice

v
Quentin "I 4 SetDoNot Disturb schedule

ra  Change wallpaper

(0]




Oreo — co nowego

» Wieksze restrykcje dla proceséw w tle
» Notification Dots

» Tryb Obraz-w-obrazie (PiP)
» Ambient display

) Wsprcie dla kodekow typu LDAC
» Asystent do potaczen WIFI



Pie — co nowego

» Adaptacyjna jasnosc i bateria
» Obstuga za pomoca gestow
» Tryb Slices

» Wsparcie dla HDR i ekranow z wcieciem

» Ograniczenia w dostepie do mikrofonu,
kamery i sensorow



Android 10 — co nowego

» Live caption
» Wzmacniacz dzwieku
» Smart replay

» Ciemny motyw

» Ulepszenia w zarzadzaniu
prywatnoscia

» Tryb focus



Android 11 — co nowego

» Konwersacje
oddzielone od innych
powiadomien.

» Chmurki na wzor
Messenger’a.

» Nowe menu zasilania
(SmartHome)

» atwy wybor
urzadzenia audio.
» One-time permissions.

« B » Wbudowane
_ Jamie Samples nag rywanie Ekranu-




Android 12 — co nowego

» Material You.

. .. Area magnification
» Widzet konwersacji.

» Lepsze wsparcie dla ===
0sOb
hiepetnosprawnych

» Powiadomienia o
uzyciu kamery |
mikrofonu.

» Lokalizacja doktadna
lub przyblizona.




Cykl zycia aplikacji

» Kazda aplikacja uruchamiana jest jako nalezaca
do innego uzytkownika.

» Tylko uzytkownik o okreslonym ID (wfasciciel) ma
bezposredni dostep do wszystkich plikow dane;
aplikacji.

» Kazda aplikacja jest izolowana od pozostatych -
uruchamiana w osobnej instancji wirtualnej
maszyny.

» Kazda aplikacja to osobny proces systemowy.
Proces jest uruchamiany, gdy jakikolwiek
komponent apllkaql musi zosta¢ uruchomiony |
zakonczony gdy nie jest potrzebny badz nalezy
zwolnic zasoby (w wyniku ich zapetnienia)




Elementy sktadowe aplikacji

» Aplikacja na Androida sktada sie z jednego
lub wiecej elementu sktadowego.

» Takim elementem moze byc:
1. Activity

2. Service

3. Broadcast receiver
4. Content provider




Activity (aktywnosc)

» Zwykle aplikacja sktada sie z jednej lub wiece]
aktywnosci.

» Tylko jedna aktywnosc (zwana gtowna) jest
wybrana do wyswietlania przy pierwszym
uruchomieniu aplikacji.

» Aktywnosc moze przekazac sterowanie (i dane)
do innej aktywnosci wykorzystujac protokot
komunikacyjny zwany intencja (intent).

» Aktywnos¢ zazwyczaj utozsamiana jest z
pojedynczym ekranem GUI.



Przyktad trzech aktywnosci

Aktywnosc 1 Aktywnosc 2 Aktywnosc3

(CY) Alarms — «/ DONE ]

Turn alarm on

9:00 AM Time
= 9:00 am
|
T PM Repeat
Sat, Sun
Wednesday, February 26
Ringtone

@ Setalarm _ ,
Default ringtone (Cesium)




Ustuga (Service)

» Ustuga to specIJaIny typ komponentu, ktora nie
posiada wizualnej reprezentacji

» Ustugi zwykle uruchamiane sg w tle na
nieograniczony przedziat czasu

» Aplikacje moga uruchamiac wtasne ustugi lub
korzystac z juz aktywnych

» Przyktad:

Ustuga GPS dziata w tle i co jakiS czas wysyta dane
lokalizacyjne do aplikacji nimi zainteresowanymi

Navigation



Broadcast receiver

» Broadcast receiver to ,stuchacz” oczekujacy na
globalnie (w obrebie catego systemu) przesytane
komunikaty.

» Nie posiada graficznego interfejsu.

» Zwykle brodcast receiver jest rejestrowany w systemie
za pomoca filtra. Gdy komunikat zostanie
dopasowany do danego filtra, BR jest aktywowany.

» Brodcast receiver moze odpowiedzie¢ na komunikat
wywotujac okreslona aktywnosc¢ lub wyswietlajac
powiadomienie (notification).



Dostawca tresci (content provider)

» Jego zadaniem jest udostepnianie zbiorow
danych aplikacjom.

» Typowe zbiory danych (ﬂlobalne): kontakty,
zdjecia, wiadomosci, pliki audio itp.

» Globalne zbiory danych czesto przechowywane
sa w bazie SQLite.

» Dostawca tresci jest warstwa abstrakcyjng -
dostarcza spojne metody do pobierania,
dodawania, modyfikacji i usuwania danych bez
wzgledu na specyfike zbioru danych.



Activity Stack

New Activity a Running Activity

New Activity Back button pushed or
started running activity closed
Last Running
Activity
Activity n-1
Activity Stack °c o o
y3
Activities Removed to
Activity 1
Eirmiira 1

http.//wwwsimpleandroid.blogspot.com/2013/05/activity-stack-in-android.htm/
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onsStart()

onRestart()

Cykl zycia aktywno

User navigates
- -
to the activity et
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Another activity comes
into the foreground

User returns
+ to the activity

Apps with higher pricrity
need memory ]
I

The activity is

no longer visible .
+ User navigates

_ to the activity
-~ onstop) | J
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The activity is finishing or
being destroyed by the system
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/akonczenie cyklu zycia

» Metody onPause(), onStop(), onDestroy() maja
status killable, czyli po zakonczeniu dowolnej
Z hich, pozostate nie musza zosta¢ wywotane
(jesli system wymusi zakonczenie aplikacji).

» onPause() to jedyna metoda, ktora na pewno
bedzie wywotana przed zakonczeniem
aplikacji.

» Metoda onPause() powinna byc¢
wykorzystywana do zapisania stanu aplikacji.



Android Studio Demo

® 30Litel - [C\Users\Tomek\Downloads\SOLite1] - [app] - ...\app'src\main\AndroidManifestaml - Android Studio 2.2
Eile Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

ODEHD ¢4 XHAO60 QR &> A/ & - 3 GE L & 2 L ?

7 50Lited } 2 app :’ sre },’ 1 main } i AndroidManifestxml
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