Intencje, komponent WebView.
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Aplikacje mobilne

Intencje

v Intencje (obok Aktywnosci) sg jednym 2z podstawowych
komponentéw z ktorych zbudowane sg aplikacje systemu
Android.

v' S3 one odpowiedzialne przede wszystkim za obstuge rozkazow
wydawanych przez uzytkownika.

v’ Za pomocg intencji mozemy wprowadzi¢ komunikacje pomiedzy
aplikacjami  (lub mniejszymi  komponentami, jak ustugi,
aktywnosci itp.).

v’ Jednak najwazniejszym zadaniem tego komponentu jest
uruchamianie aplikacji lub aktywnosci.
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Uruchamianie aktywnosci

Jawne (explicit) — w ktorych wskazujemy obiekt, ktéry chcemy
stworzy¢. W tym wypadku jednym z argumentow konstruktora

Intencji jest obiekt typu Class wskazujgcy na klase, ktérej obiekt
chcemy stworzyc.

Na przyktad:

Intent intent = new Intent(context, MainActivity.class);

Tak zdefiniowana intencja uruchomi aktywnos¢ MainActivity.
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Uruchamianie aktywnosci

Niejawne (implicit) — w ktorych zawarta jest informacje o tym co chcemy
zrobic, bez podawania konkretnych klas, ktére majg to zrealizowac.

Najczesciej podawane sg dwie informacije:

e COo chcemy zrobic
« na jakich danych chcemy tg czynnos¢ wykonac.

System, za pomocg Filtrow Intencji, (o ktérych wspominalismy na 1
wyktadzie) decyduje jaka Aktywnos¢ ma by¢ uruchomiona.

Na przyktad: Intent = new Intent ( Intent. ACTION VIEW,
Uri.parse("http://www.google.com") );

Informujemy system o tym, ze chcemy zobaczy¢ dane
(Intent. ACTION_VIEW) zapisane pod adresem URI
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przyk{ad: Tworzymy aplikacje, ktéra zaprezentuje 5 réznych
typow  wykorzystania intencji do komunikacje
pomiedzy aktywnosciami

1. Otwieranie

aktywnosci,
2. Przekazywanie .
danych do '"'°J’“ e
y x tworz drugg aktywnos¢
a ktyW n O S C I [} OTWARCIE NOWEJ AKTYWNOSCI

OTWARCIE AKTYWNOSCI
| PRZEKAZANIE WARTOSCI

3. Odbieranie danych
od aktywnosci;

4. Obstuga adresow
WWW;

5. Obstuga adresow
geoUri
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Przyktad:

app
> manifests

¥ Java

R O Z p O Czyn amy O d d O d an I a ¥ pl.uniwersyretradom.bartoszewski.artur.inten
n owej a ktywn osci. U ZyS kUj emy [ ] Main2Activity

. . . . 'B' Main3 Activity
plik .Java oraz powigzany z nim © & MaindActivity
. @ & MainActivity
pllk Xml > pl.uniwersytetradom.bartoszewski.artur.inten
[ pl.uniwersytetradom.bartoszewski.artur.inten
=res
drawable
L layout
B activity_main.xmi
B activity_mal

B activity_m

B activity_maing . xml
[ mipmap
[ 4 values
» (2; Gradle Scripts
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Egintencjeol [Egapp [Jsrc [ main

Android

» EImi

» [Edval
» (2 Gradle Sc

Creates a new empty activity
Activity Name: Main5Activity
¥ Generate Layout File
rout Name: activity_main5

Launcher Activity

New
Link C++ Project with Lraale

Cut

Copy

Copy Path
Copy as Pla

Paste

Find Usag
Find in

Add to orites
Show Image Thumbnails

. with Cove

m.bartoszewski.artur.

¥ Backwards Compatibility (AppCompat)

Package name: pl.uniwersytetradom.bartos ze .artur.intencje01

5] artur

A

Activity

d Auto

»
»
>
>
>
>
>
[3
»
»
»
»

istener() {

istener() {

Cullery...

ma Basic Activity

m Blank V
i Bottom N=

r Activity
nn Activity

wied
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Przyktad:

« W pliku activity main.xml (startowa aktywnosc¢) dodajemy 5 komponentow
<Button>

« Za pomocg findViewByld( ) odnajdujemy uchwyty do nich. W naszym
przyktadzie nadatem im nazwy bl ; b2 ; b3; b4 i b5

Button
TextView

@0verride
onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R. layout. )

= (Button) findViewById(R.id.
(Button) findViewById(R.id.
(Button) findViewById(R.id.
(Button) findViewById(R.id.
{Buttﬂnl findViewById(R. id.
= (TextView) findViewById(R.id.
dcdajSluchdczd(J




Aplikacje mobilne
Przyktad:

 Nastepnie stworzytem funkcje dodajStuchacza( ), w ktorej dodatem
stuchacze zdarzen do kazdego przycisku (b1, b2, b3, b4 i b5)

dodajSluchaczal() {
.setOnClickListeneiy

otworzAktywnosc()

.setOnClickListener( otworzAktywnoscDane()
.setOnClickListener( otworzURI() )

.setOnClickListener( otworzGeoURI() )
.setOnClickListener( otworzAktywnoscZOdpowiedzial)

)3l
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Przyktad cz.1: Otwieranie aktywnosci

« W onClickListener( ) przycisku bl wywotuje metode otworzAktywnosc( ),

« Mozna tez kod otwierania umiesci¢ bezposrednio w stuchaczu (fragment
kodu w komentarzu)

.5etOnClickListener( View.0OnClickListener() {
@0verride
onClick(View view) {

otworzAktywnosc()
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Przyktad cz.1: Otwieranie aktywnosci

Kod aktywnosci Main2Activity.java

o] Main2Activity AppCompatActivity {
@0verride
© onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R. layout. )

ConstraintLayout ¢l = (ConstraintLayout) findViewById(R.id. )

cl.setOnClickListener( View.OnClickListener() {

@0verride
& onClick(View view) {
finish()

Moze oczywiscie robic¢ co tylko zaprogramujemy - w tym przyktadzie tylko
zamyka sie po kliknieciu

11
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Przyktad cz.1: Otwieranie aktywnosci

Metoda otworzAktywnosc( ) zawiera dwa polecenia:

« Utworzenie nowej intencji — jej konstruktor wywotujemy 2z dwoma
parametrami

» this (kto utworzyt)
« Main2Activity.class (nazwa aktywnosci, ktéra ma by¢ utworzona)

 startActivity( ) z nazwg intencji w parametrze uruchamia nam aktywnosc¢
wskazang w intenciji.

otworzAktywnoscl
Intent intencja = Intent( Main2Activity.

startActivity(intencja)

12
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Przyktad cz.2: Otwieranie aktywnosci i przekazywanie danych

Metoda otworzAktywnoscDane( ) zawiera trzy polecenia:

« Utworzenie nowej intencji — jej konstruktor wywotujemy z dwoma
parametrami: --this (kto utworzyt) - Main3Activity.class (nazwa aktywnosci,
ktéra ma by¢ utworzona)

* .putExtra( ) z dwoma parametrami (tancuchami”) — nazwa zmienne] do
przekazania oraz jej zawartos¢ (moze by¢ uzyte kilka razy);

« startActivity( ) z nazwg intencji w parametrze uruchamia nam aktywnosc¢
wskazang w intencji.

otworzAktywnoscDane() {

Intent aktywnosc = Intent( Main3Activity.
aktywnosc.putExtral

aktywnosc.putExtra( )
startActivity(aktywnosc)
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Przyktad cz.2: Otwieranie aktywnosci i przekazywanie danych

Odebranie przekazanych danych nastepuje a docelowej aktywnosci:

Main3Activity AppCompatActivity {

[oL

® TextView

@0verride
® onCreate(Bundle savedInstanceState) {

.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R. layout. )
= (TextView) findViewById(R. id. )
Bundle paczka = getIntent().getExtras()
String s = paczka.getString( )
s += paczka.getString( )
.setText(s)

}
}
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Przyktad cz.3: Otwieranie aktywnosci i odbieranie z niej danych

Metoda otworzAktywnoscZOdpowiedzia( ) zawiera 2 polecenia:

* Utworzenie nowe;j intencji — jej konstruktor wywotujemy z dwoma parametrami: -
-this (kto utworzyt) — Main4Activity.class (nazwa aktywnosci, ktéora ma byc

utworzona)
e startActivityForResult( ) — uzywamy nieco inne metody otwarcia aktywnosci

otworzAktywnoscZOdpowiedzia() {
Intent intencja = Intent( MaindActivity.

startActivityForResult(intencja )

Metoda startActivityForResult( ) przyjmuje jeszcze jeden argument. Jest nim identyfikator
(liczba catkowita), na podstawie ktdrego bedzie mozna pdzniej stwierdzi¢ skad przyszta
odpowiedz.

U nas identyfikatorem jest stata klasy MainActivity:

15
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Przyktad cz.3: Otwieranie aktywnosci i odbieranie z niej danych

Aby zinterpretowa¢ odpowiedz wywotanej aktywnosci nalezy (w aktywnosci
wywotujgcej) przestoni¢ metode systemowg onActivityResult( ).

Lewy przycisk myszy -> Generate -> Generate
Constructor
Getter S ¢
Setter e
Getter and Setter r
equals() and hashCodel])

E
toString()

Owvernde Methods... ‘

Implement Metheds...  Ctrl+|

Delegate Methods...
Test... il
Copyright L1t

(RTINS e S TN . T —
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Przyktad cz.3: Otwieranie aktywnosci i odbieranie z niej danych

@0verride
onActivityResult( requestCode resultCode, Intent data) {
.onActivityResult(requestCode, resultCode, data)
(requestCode== ) {

String odpowiedz = data.getStringExtra(MaindActivity.
.setText( +odpowiedz) ;|

Przyjmuje ona 3 argumenty:

* int requestCode — liczba catkowita, na podstawie ktorej mozemy zidentyfikowac ktora
Aktywnos¢ zwrocita nam wynik (ta sama, ktorg ustawilismy w metodzie
startActivityForResult()

* int resultCode — liczba catkowita na podstawie ktorej mozemy okresli¢ stan wykonanej
operacji (np. za pomocg statych Activity. RESULT OK lub
Activity. RESULT_CANCELED).

* Intent data — dane zwrdécone z Aktywnosci.
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Przyktad cz.3: Otwieranie aktywnosci i odbieranie z niej danych

W otwieranej aktywnosci (Main4Activity.java) przygotowujemy pole EditText o raz
Button. Do  Button-a  dodajemy  stuchacza, ktory uruchomi  metode
przygotujOdpowiedz() i zamknie aktywnosc.

) MaindActivity AppCompatActivity {
String =
EditText
Button
@0verride
[ onCreate(Bundle savedInstanceState) {
.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R. layout. )
= (EditText) findViewById(R.id. )
= (Button) findViewById(R.id. )
.setOnClickListener( View.0OnClickListener() {
@0verride
a onClick(View view) {

przygotujOdpowiedz()
finish()
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Przyktad cz.3: Otwieranie aktywnosci i odbieranie z niej danych

Metoda przygotujOdpowiedz( ) sktada sie z 3 elementow:
« Utworzenia obiektu Intent, ktdéry chcemy odestac,
» Wpisania do niego danych za pomocg metod putExtra( ),

« Ustawienia odpowiedzi za pomocg metody setResult(int resultCode, Intent data)
—Argumenty ustawiane w te] metodzie pokrywajg sie z argumentami metody
onActivityResult( ) aktywnosci nadrzedne,;.

MaindActivity AppCompatActivity {

przygotujOdpowiedz() {
String s = .getText().toString()
Intent wynik = Intent()
wynik.putExtral 5 )
setResult( wynik)
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Przyktad cz.4: niejawne otwieranie aktywnosci - URL

W poprzednich przyktadach wskazywalismy, ktorg aktywnos¢ chcemy uruchomic.
Mozemy jednak takze zdefiniowac zadanie do wykonania, a wybdor Aktywnosci, ktdra
je obstuzy pozostawié systemowi (i nie musi by¢ to aktywnosc¢ nasze aplikacji)

Do Intencji przekazemy jedynie akcje oraz dane, na ktérych bedziemy chcieli jg
przeprowadzié.

otworzURI() {
Uri adres = Uri.parsel .
Intent intencja = Intent(Intent. adres)

startActivity(intencja)

» Akcjg ktérg chcemy wykonac jest Intent. ACTION_VIEW czyli obejrzyj.

==
* Danymi, na ktérych wykonamy akcje jest adres url (ogdlniej adres URI)
Takie wywotanie nie wymaga tworzenia nowej aktywnosci — przegladarka jest w

standardzie
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Przyktad cz.5: niejawne otwieranie aktywnosci — wspotrzedne
geograficzne

Innym typem danych URI, ktére mogg by¢ obstuzone przez system jest
geoURI — czyli wspotrzedne geograficzne

otworzGeoURI() {
Uri geoAdres = Uri.parse(

Intent intencja = Intent(Intent. geoAdres)
startActivity(intencja)

Wspotrzedne nalezy przekonwertowa¢ na
standardowe zmienng typu Uri za pomoca
metody Uri.parse()

Takie wywotanie rowniez nie wymaga tworzenia

nowe] aktywnosci — mapa Google tez jest w

standardzie
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