Struktura projektu. Widoki: Button, TextView i EditText.
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Aplikacje mobilne

ANDROID STUDIO

,u( Studio
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Struktura projektu

Sekcja APP

B AndroidManifest.xml

java
bartoszewski.artur.myapplication
B & MainActivity
bartoszewski.artur.myapplication

=
o

activity_main.xml

mipmap
ic_launcher.png
ic_launcher_round.png
values
colors.xml
strings.xmil

styles.xml




Struktura projektu

AndroidManifest.xml - Manifest — Plik sterujgcy, ktory zawiera informacje
o charakterze aplikacji oraz kazdym jej komponencie. Manifest
wykorzystywany jest do zapisywania informacji na temat uprawnien,

poszczegolnych aktywnosci, czy tez informacji na temat wykorzystywanej
wersji API.

Java - w tym katalogu przechowywane sg wszystkie nasze pliki zawierajgce
kod Javy.

Res - katalog res (resources) zawiera wszystkie statyczne zasoby — obrazki,
pliki dzwiekowe, video itp

Layout - Katalog przeznaczony na pliki xml odpowiadajgce za interfejs
uzytkownika w aplikacji (layout).



Struktura projektu

Menu - katalog dla plikow xml definiujgcych menu w aplikacji.
Minimap - katalog przeznaczony do przechowywania ikony aplikaciji.

Values — katalog zawierajgce wartosci roznego rodzaju zmiennych i statych
aplikacji. Zawiera:

* colors.xml - plik w ktérym zdefiniowane s3 kolory, ktore pozniej
mozemy uzy¢ w roznych miejscach aplikacji.

* dimens.xml - plik w ktorym definiujemy marginesy wykorzystywane
w layoucie.
* strings.xml - plik w ktorym definiujemy wszystkie rzeczy tekstowe

jakie bedg zawarte w interfejsie uzytkownika. Dzieki temu w
przysztosci tatwo bedziemy mogli dorobic¢ obstuge innych jezykdw.



Struktura projektu

¥ (2 Gradle Scripts
2+ build.gradle
2+ build.gradle

il gradle-wrapper.properties

proguard-rules.pro

il gradle.properties
2r settings.gradle

il local.properties

Sekcja
GRADLE




Struktura projektu

Skrypty GRADLE - skrypty ,budujgce” aplikacje.

build.gradle - plik zawierajgcy informacje dotyczgce kompilacji
aplikacji. Mozna go edytowac aby dodac¢ wtasne moduty, biblioteki
czy tez zdefiniowacC miejsce przechowywania kluczy. Jest on
integralng czescig projektu.

gradle.properties - ustawienia plikow ,Gradle”

settings.gradle — plik zawiera informacje o wszystkich
podprojektach jakie muszg zosta¢ skompilowane przy kompilaciji
aplikaciji.



Aplikacje mobilne

WIDOKI:
BUTTON,
EDITTEXT,
TEXTVIEW
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Obstuga widokow - TextView

Nadanie widokowi Id jest konieczne,
jezeli bedziemy sie do niego
odwotywac w kodzie Java

Tekst moze byC wypisany na poziome
layoutu, lecz mozna go modyfikowac¢ w
kodzie Javy




Obstuga widokaw - TextEdit

Nadanie widokowi Id jest konieczne,
jezeli bedziemy sie do niego
odwotywac w kodzie Java (czyli
praktycznie zawsze)

Przewidywana
szerokosé

Typ okna dialogowego Podpowiedz
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Obstuga widokow - Button

Do przycisku dodac
mozna atrybut onClick

-

Suppress: Add toolsignore="0nClick" attribute
Create "Akcja_klikniecia(View)' in ‘MainActivity' P
ypo: Change to...
“% Save 'Akcja’ to project-level dictionary W kOdZie J avy
- N utworzona zostanie
" Owernde Resource in Other Configuration... .
* Rearrange tag attributes metOda ObS’ngl

klikniecia przycisku

Create onClick event handler

Akcja klikniecia(View view)
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Wypisanie tekstu z poziomu Javy

Pierwszym krokiem zawsze jest utworzenie w kodzie zmiennej
(obiektu) typu TextView i powigzanie jej z Id widoku na
layoucie

Tekst wyswietlany zmieni¢ mozemy za pomocg
metody setText tej zmiennej

Aby wypisac liczbe nalezy zamienic jg na
tancuch
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Weczytanie tekstu z poziomu Javy

Pierwszym krokiem zawsze jest utworzenie w kodzie zmiennej
(obiektu) typu EditText i powigzanie jej z Id widoku na layoucie

Tekst wczytaC mozan za pomocg metody
getText().toString()

Aby wczytac liczbe nalezy wczytac tekst i
zamienic¢ go na liczbe
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Aplikacje mabilne

ZADANIE
PRAKTYCZNE:

LIcZ

Zadanie:

« aplikacja posiada dwa pola edycji w ktore
wprowadzamy liczby

* po kliknieciu na przycisk licz sg one sumowane i
wypisywane w trzeci, polu edycji
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Budowa interfejsu

1 <7?xml version="1.8" encoding="utf-8"7=

2 (&) | =android.support.constraint.ConstraintlLayout xmlns:android="http://schemas.android
3 xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”
4 ¥xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

5 android:layout_width="match_parent"

& android:layout_height="match_parent"

7 android: padding="28dp"

B tools:context="pl.uniwersytetradom.bartoszewski.artur.myapplication.MainActivi
9

18 <android. support.constraint.Guideline

11 android: layout_width="wrap_content”

12 android:layout_height="wrap_content”

13 android: id="g+id/guideline”

14 app:layout_constraintGuide_begin="32dp"

15 android:orientation="vertical” /=

16

17 + <TextView...=>

23

24 + <EditText...=

31

32 + <TextView...>

41

42 + <EditText...=>

51

52 + <Button...=

Bl

62 + <EditText...=>

71

72 <, android. support.constraint.ConstraintLayout=

73
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Budowa interfejsu

<TextView
android:id="g+id/textView"
android:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content”
android: text="x="
android: textSize="38dip" />

<EditText
android:id="g+id/editText"
android:layout width="215dp"
android:layout height="wrap content"
android:ems="18"
android: inputType="number"
app:layout_constraintStart_toEnd0f="@gid/textView" />

<Button
android:id="g+id/b licz"
style="@style/Widget.AppCompat.Button”
android:layout_width="328dp"
android:layout_height="wrap content"
android: text="LICZ"
android:layout_marginTop="28dp"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@g+id/editText2"
android:onClick="1liczenie" />

16



Kod Java

package pl.uniwersytetradom.bartoszewski.artur.myapplication;

import android.support.v?.app.AppCompatActivity;

EI . I TR ST T Y

import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.EditText;
B import static java.lang.StrictMath.sgrt;
g import statiec pl.uniwersytetradom.bartoszewski.artur.myapplication.R.id.editText2;
1@
11 EE public class MainActivity extends AppCompatActivity o
13 @verride
14 af protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
15 super.onCreate(savedInstanceState);
16 setContentView(R. layout.activity _main);
17 }
1B
19 public void liczenie (View wiew) {
28 double x=0, v=0, wynik;
21 int z;
22 String a,b;
23 EditText poleX = (EditText) findViewById(R.id.editText);
24 EditText poleY = (EditText) TindViewById(R.id.editText2);
25 EditText poleWynik = (EditText) findViewById(R.id.wynik);
26
27 a = poleX.getText{).toString();
28 ¥ = Double.parseDouble(a);
29 b = poleY.getText{).toString();
L) y = Double.parselouble(b);
32 wynik= sqrt{xsx + yay);
33 poleWynik. setText{String.valuedf{wynik]);
34 }
35 }
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public void liczenie (View view) {
double x=0, v=0, wynik;
int z;
S5tring a,b;
EditText poleX = (EditText) findViewById{(R.id.editText);
EditText poleY = (EditText) findViewById(R.id.editText2);
EditText poleWynik = (EditText) findViewById{(R.id.wynik);

poleX.getText().toString();
Double.parseDouble(a);
poleY.getText().toString();
Double.parseDouble(b);

= Ay ¥

wynik= sqri{xsx + ywy);
poleWynik.setText(String. valuedf{wynik));





