Obrazki

Obrazki

Zastosowanie grafiki sprawia, ze strony internetowe sg bardziej atrakcyjne wizualnie. Obrazki pomagaja lepiej przekazac

istote i tre$¢ dokumentu. Znacznik <img> jest przeznaczony do oznaczania obrazkéw w réznych formatach graficznych.

<img
src="https://images.pexels.com/photos/67112/pexels-photo-67112.jpeg"
alt="Macbook Air na szarym drewnianym stole"
width="400"

/>

src="éciezka" - obowigzkowy atrybut, ktéry wskazuje adres obrazka. Sciezka dostepu do obrazka moze by¢

bezwzgledna lub wzgledna.
e alt="opis" - obowigzkowy atrybut, alternatywny opis.
e width="wartos¢" i height="wartos¢" - ustawiajg wymiary obrazu w pikselach. Bez zmiany rozmiaru obraz jest
wyswietlany na stronie w oryginalnym rozmiarze. Jesli ustawic tylko jedna wartos¢, przegladarka automatycznie

obliczy druga, aby zachowac proporcje.

Atrybut alt

Jest potrzebny do dostarczania istotnych informacji uzytkownikom, ktérzy nie widza obrazu (niedowidzacy) lub jesli obraz

nie zostat zatadowany. Tekst alternatywny musi znajdowac sie w kazdym znaczniku <img>.

e Opis powinien zawiera¢ petne, sformutowane zdanie.
e Tekst alternatywny powinien odpowiadac na pytanie ,Co jest pokazane na obrazku?” -Opis powinien by¢ unikalny i nie
powinien powtarzad tego, co juz jest w tekscie tego obrazu.

e W opisie nie musisz uzywad stow ,obraz” czy ,ilustracja”, jest to oczywiste.

Jesli tre$¢ strony opisuje historie tych kociat, wystarczy ponizszy opis.

<img src="kittens.jpg" alt="Kocieta" />


https://html.spec.whatwg.org/multipage/embedded-content.html#the-img-element

W przypadku, gdy mamy tylko galerie zdje¢, bez zadnego opisu tekstowego, konieczne jest doprecyzowanie, co doktadnie

jest pokazane na obrazku.

img
src="kittens.jpg
alt="Troje kocigt bawi sie na stomie. Dwoje szarych i jedno czarne.

Odsytacz obrazkowy

Link nie obowiazkowo musi zawiera¢ tres¢ tekstowa. Bardzo czesto, szczegdlnie w sklepach internetowych, klikniecie

zdjecia produktu na liscie produktéw przekierowuje uzytkownika na strone tego produktu.

Aby utworzy¢ odsytacz obrazkowy, trzeba zmieni¢ znacznik <img> na link.

a href="https://www.pexels.com/photo/animals-sweet-cat-kitty-57416/
img
src="https://images.pexels.com/photos/57416/cat-sweet-kitty-animals-57416. jpeg?w=640
alt="Rudy kot
width="640

Obraz z podpisem

Takie zadanie jest czesto spotykane w artykutach, w ktérych znajduje sie wiele obrazkéw z objasnieniami pod lub nad
obrazkiem, na przyktad ilustracje, wykresy lub diagramy. Jesli trzeba oznaczy¢ znacznikami obraz z podpisem, mozna uzy¢

znacznikow <img> i akapit <p>. Ale wtasnie dla takich zadan istnieja znaczniki semantyczne <figure> i <figcaption>.

Wewnatrz <figure> umieszczamy znaczniki obrazu i opisu. Znacznik <figcaption> musi by¢ pierwszym lub ostatnim

elementem dzieckiem elementu <figure>.

figure
<!-- Dowolna tres¢ graficzna: zdjecie, wykres, diagram itp. -->
img src="adres obrazu" alt="tekst alternatywny
figcaption
figcaption
figure

Sciezki bezwzgledne i wzgledne

Strony internetowe zawieraja wiele plikéw umieszczonych w oddzielnych folderach, aby utatwi¢ zarzadzanie nimi. Aby
utworzy¢ potaczenie miedzy réznymi plikami, na przyktad w dokumencie HTML w celu dotgczenia obrazu lub pliku stylu,

uzywane sa sciezki bezwzgledne lub wzgledne, ktére opisuja lokalizacje dotaczonego pliku.

Sciezka bezwzgledna



Okresla doktadng lokalizacje pliku w strukturze folderéw na serwerze. Bezwzgledna $ciezka umozliwia dostep do pliku z

zasobow zewnetrznych.

Adresy bezwzgledne sktadaja sie z co najmniej trzech czesci: protokotu, nazwy serwera i Sciezki pliku.

e https:// - protokot
® images.pexels.com - nazwa serwera.

e /photos/583842/pexels-photo-583842.jpeg — Sciezka do pliku obrazu, gdzie «photos» i «583842» nazwy

folderéw. Folder «583842» zagniezdzony w «photos».

(® INTERESUJACO

Na przyktad po kliknieciu w link z tym adresem, przegladarka otworzy karte z obrazem, ktéry znajduje sie gdzie$ na

serwerze w Internecie.

Sciezka wzgledna

Opisuje sciezke do zasobu odnosnie biezgcego pliku. Stuzy do tworzenia sciezek do obrazdw, plikow styléw lub tworzenia

nawigacji do innych stron internetowych, ktére stwarzacie.

Wezmiemy standardowa strukture plikow i folderow projektu.

- my-project/

- index.html

- css/
- normalize.css
- styles.css

- 1images/
- logo.png
- banner.jpg

Zeby w index.html dotrze¢ do obrazu logo z folderu images, w atrybucie src nalezy okresli¢ $ciezke wzgledna, czyli

wzgledna do dokumentu HTML.

a href
img src="images/logo.png" alt="Logo strony
a

Znak / oznacza przejscie o jeden poziom nizej. Taka Sciezke przegladarka dostownie rozumie, jak: ,W folderze images, na

jednym poziomie z biezgcym plikiem index.html, wzig¢ plik logo.png».

W przysztosci konieczne bedzie dotaczenie obrazéw do pliku styldow. Aby w pliku styles.css dotrze¢ do obrazu logo z

folderu images, trzeba okresli¢ sciezke wzgledna (wzgledem pliku stylow).


https://images.pexels.com/photos/583842/pexels-photo-583842.jpeg

background-image: url('../images/logo.png');

Ciag znakow ../ wskazuje na przejscie o jeden folder (poziom) wyzej. Przegladarka dostownie rozumie te $ciezke jako:

.Przejdz o jeden folder wyzej (wstecz), wejdz do folderu images i wez w nim plik logo.png ».

Formaty plikow graficznych

VECTOR RASTER

Grafika wektorowa bedzie sie wyswietla¢ réwnie dobrze na normalnych ekranach, jak i na ekranach o duzej gestosci pikseli.
Grafika rastrowa, zwtaszcza skompresowana z utratg jakosci bedzie wygladac na zamazana.

Grafika rastrowa

Grafika rastrowa (raster, bitmap) - opis pliku graficznego w postaci tablicy ze wspdtrzednymi kazdego piksela oraz
opisem koloru tego piksela. Jak paleta koloréw o statym rozmiarze.

Najpopularniejsze rastowe formaty obrazéw to:

e JPEG - duze pliki, ktore nie wymagaja przezroczystego tta ani animacji. Ten format jest idealny do zywych,
fotorealistycznych zdjeé, poniewaz moga one zawieraé miliony koloréw.

e PNG - w przeciwienstwie do JPEG ma dodatkowy parametr do opisu przezroczystosc (kanat alfa). Odpowiedni dla
obrazéw z przezroczystym lub monochromatycznym ttem. Uzywany do ikonek i przedmiotéw dekoracyjnych. Uzywany

rowniez do obrazéw o wysokiej precyzji - zrzutow ekranu, rysunkow, wykresow itp.

e webP - format zastepujacy PNG i JPEG, ale nadal z niepetng obstuga w przegladarkach. Przy tej samej jakosci obrazu
skompresowane pliki beda mniejsze niz PNG i JPEG srednio o 25%.

® POMOCNE

Rozréznienie obrazu rastrowego jest dos¢ tatwe, wystarczy zwiekszy¢ jego skale. W pewnym momencie obraz zacznie

sie rozmywac i pojawia sie kwadraty (pikselacja).

Grafika wektorowa



Grafika wektorowa (SVG, Scalable Vector Graphics) - jest opisywana za pomoca regut lub réwnan definiujacych linie, a
takze dodatkowych wtasciwosci, koloru linii i tta ksztattéw.

Grafika wektorowa jest idealna do prostych obrazéw, ktére mozna skalowad i zajmuja bardzo mato miejsca. Jednak wraz ze
wzrostem ztozonosci obrazu rozmiar pliku sprawia, ze uzycie formatu SVG jest nieoptacalne. Grafika wektorowa zastepuje

PNG i stuzy do tworzenia ikonek, logo, wykreséw, grafiki abstrakcyjnej i elementéw dekoracyjnych.

Q uwaca

Szczegdtowo zapoznamy sie z grafika wektorowa na oddzielnej lekgji.

Optymalizacja obrazow

Obrazy stanowiag okoto 90% catkowitej masy zasobdw strony, dlatego nalezy je najpierw zoptymalizowac. W przysztosci do
optymalizacji zasobow projektu zostang zaangazowane specjalne narzedzia, ktére beda to robi¢ automatycznie. Ale teraz

trzeba mysle¢ o optymalizacji wagi strony i uzywaé specjalnych ustug online do kompresowania obrazéw.

e Squoosh do optymalizacji grafiki rastowej

e SVGOMG do optymalizacji grafiki wektorowej

Trzeba pamietad, ze optymalizacja pliku JPEG prowadzi do utraty jakosci obrazu. Dlatego wraz ze zmniejszeniem wagi
obrazu jego wyglad ulegnie pogorszeniu. Optymalizacja formatu JPEG sprowadza sie do znalezienia réwnowagi miedzy

jakoscia obrazu a waga.

® uwaGa

Optymalizacja obrazu jest wykonywana jeden raz. Obraz wyeksportowany z uktadu jest optymalizowany i dopiero
potem dodaje sie do projektu.

Progresywny JPEG

Progresywne obrazy JPEG - s3 to pliki graficzne w formacie JPEG, ktére zostaty zakodowane w taki sposob, ze podczas
wyswietlania sg tadowane w postaci warstw. Progresywny JPEG wyglada doktadnie tak, jak zwykte obrazy JPEG. Réznica

polega na sposobie ich wyswietlania podczas uruchamiania.

Zwykte pliki JPEG sa fadowane i renderowane w postaci paskéw (linia po linii) od géry do dotu. Dla uzytkownika stwarza to
efekt stabej szybkosci tadowania strony. Jest to szczegdlnie widoczne w przypadku duzych obrazéw lub na urzadzeniach

mobilnych o stabej jakosci potaczenia sieciowego.


https://squoosh.app/
https://jakearchibald.github.io/svgomg/

Baseline JPG

Progresywny JPEG fadowany jest w taki sposdb, ze caty obraz jest wyswietlany od razu, ale w stabej jakosci, a w trakcie

wczytywania jakos¢ stopniowo poprawia sie do maksimum.

Progressive JPG

Z punktu widzenia uzytkownika progresywny JPEG zapewnia znacznie przyjemniejsze przegladanie. Uzytkownik
natychmiast otrzymuje petny obraz zawartosci strony.

Tworzenie

Aby zrobi¢ progresywny obraz JPEG, wystarczy uzy¢ specjalnych narzedzi, w tym online. Na przyktad podczas optymalizacji

obrazéw JPEG w Squoosh, one domyslnie (automatycznie) staja sie progresywne.

() INTERESUJACO

Waga pliku progresywnego obrazu JPEG jest zwykle nieco mnigjsza niz jego podstawowego odpowiednika JPEG.


https://squoosh.app/

