Corel Draw — Prosteéwiczenia

Gwiazda z prostolgta

1.
2.

Narysuj wydtdony prostokt, usth jego kontur i zmi#é kolor na czerwony.

Kliknij ponownie na obiekcie, tak aby pojawitye sichwyty obrotu. Wenij klawisz "+" na klawiaturze

numerycznej, aby utworzykopie tego obiektu. Nagpnie chwy za jeden z uchwytéw obrotu i olgrd

prostokgt o 15 stopni (przeciwnie do ruch wskazowek zegara)

Powtarzaj krok 2, 7auzyskasz ostateczny rezultat (zamiagglel powtarza t¢ samy czynng¢, mazesz

skorzysté ze skrotu klawiaturoweg@trl+R ).
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Rysunek z pochylonych obiektow

Narysuj kwadrat (z wénigtym klawiszemCitrl ), a nasgpnie nadaj mu kolor jasnodbitny.

Utworz kopé obiektu klawiszem +" na klawiaturze numerycznej i znii&kolor na granatowy. Ponownie
kliknij na obiekcie, aby pojawity siuchwyty ukosowania. Chwydolny uchwyt ukosowania i trzymgg
wcisnicty klawisz Ctrl przeciagnij go w prawo, tak aby lewy namok granatowego obiektu pokryitesi

z prawym nargnikiem bkkitnego.

Zaznaczony obiekt przesypod bekitny kwadrat (kombinacja klawiszghift+PgDn). Zaznacz kikitny
kwadrat, kliknij go ponownie i chwyta¢ za dolny uchwyt ukosowania z klawisze®irl , przesa go

w lewo o talg sany wartas¢ jak poprzednio kwadrat granatowy. Zaznacz obakijie

Utworz kopé zaznaczonych obiektow (klawisz™), a nas¢pnie przecignij gorny uchwyt z wainigtym
klawiszemCtrl poprzez obiekty w dot.
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Litera C z kwadratow

1. Narysuj kwadrat ( z przytrzymanym klawiszem CTRhadaj mu czerwony kolor (Rys. 1).

2. Kiliknij ponownie kwadrat aby pojawity giuchwyty obrotu i przeggnij srodek obrotu (mate koteczko
w srodku kwadratu) przy wénictym klawiszu CTRL do lewego dolnego rogu (Rys. 2).

3. Wcisnij klawisz + z klawiatury numerycznej aby utwoézligopic obiektu. Chwy jeden ze znacznikow
obrotu i obré kwadrat o 135 stopni (w przeciwrstrore do ruchu wskazéwek zegara) — dla utatwienia
przytrzymaj klawisz CTRL (Rys. 3).

4. Ponow czynn&ei z poprzedniego krok, pamtajac jednak o tym, aby znacznik obrotu ustawi dolnej
srodkowej czsci zaznaczonego obiektu. Powtarzaj te czyondla kolejnych kwadratow,zauzyskasz
efekt jak na Rys. 4.

5. Zaznacz kwadrat narysowany na poka i przeciggnij jego srodek obrotu do prawego dolnego rogu.
Utworz jego kopg i obr& ja o -135 stopni.




Przestanianie obiektéw — elipsa z nietypowym kontuam

1. Narysuj elips i wypetnij ja dowolnym kolorem (Rys. 1).

2. Utworz kopé tego obiektu a naginie zmniejsz skopiowany obiekt (Rys. 2).

3. Zaznacz obie elipsy i wyréwnaj je do prawej csdmlka (opcjaRozmieszczenie> Wyrdwnanie i
rozktad )

4. Zmien kolor mniejszej elipsy na kolor tta (Rys. 3).

5. Zaznacz obie elipsy i usuch kontury, uzyskasz efekt elipsy o nieregularriggntaicie (Rys. 4).

Rys. 1. Rys. 2. Rys. SO Rys. 4O

Szachownica Polskiego Lotnictwa Wojskowego

2. Wybierz narysowany kwadrat wskakiem. Chwy jeden z jegagrodkowych uchwytow i
przecagnij go poprzez obiekt na drgigstrore. W trakcie przeeigania przytrzymaj
wcisniety klawisz CTRL a take przycénij i zwolnij prawy przycisk myszy (Rys.2).

3. Wskanikiem zaznacz oba kwadraty. Ponownie cbysden zesrodkowych uchwytow i przeggnij go
poprzez obiekty na ich dragstrore. W trakcie przeaigania przytrzymaj wéniety klawisz CTRL a take
przycisnij i zwolnij prawy przycisk myszy(Rys.3). Nadajiektom wigciwe wypetnienia.

4. Chwy jeden z uchwytéw nagmych i przecignij go nieznacznie w kierunkérodka zaznaczonych
obiektéw, przytrzymujc wcisnigty klawisz SHIFT. W trakcie przeggania wcénij i zwolnij prawy
przycisk myszy aby utworzykopic (Rys.4).

5. Kliknij zaznaczone kwadraty aby pojawityesuchwyty obracania. Obéo obiekty o 90 stopni
z przytrzymanym klawiszem CTRL (Rys.5).

1. Narysuj kwadrat przytrzymag wcisnigty klawisz CTRL (Rys.1). .—I

Rys.1 "o Rys. Rys.: Rys.

Gwiazda z kotem

1. Narysuj trojlgt. Zaznacz go wskaikiem i przecagnij goérny uchwyt poprzez obiekt. W trakcie
przecigania przytrzymaj weéniety klawisz CTRL a take przycénij i zwolnij prawy przycisk myszy.

2. Zaznacz oba trogky i obr& je o 90 stopni z przytrzymanym klawiszem CTRL. &iaw oryginalne
obiekty w tym celu wdinij i zwolnij prawy klawisz myszy podczas obracania

3. Nadaj wszystkim trogtom wypetnienie. Nagpnie zgrupuj je.

4. Narysuj koto — z przytrzymanym klawiszem CTRL

5. Zaznacz grupobiektow i koto. Przejgdo oknaRozmieszczenie> Wyrdwnanie i rozktad zaznacz w tym
oknie oba pold@o srodka.

6. Wybierz koto i nadaj mu biate wypetnienie.
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