Cwiczenia z — Corel Draw 11
Wykonaj ponizsze rysunki.
Cwiczenie 1

Wykorzystaj obracanie o 1%z Ctrl).
a) Narysuj logo firmy Corel.

b) Narysuj zegar
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Cwiczenie 2
Wykorzystaj obracanie o 1%z Ctrl) i wycinanie.

Cwiczenie 3
Wykonaj podobny rysunek — to prosigiczenie na wykorzystanie funkcji Matamorfoza.
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Cwiczenie 4
Narysuj klocki. Wykorzystaj: transformacje obiektdWstrzane odbicie.

Cwiczenie 5

Gdy wykonasz rysunek sprébuj poliézyiate lub czarne kropki;). Widzisz czarne kropki®
ztudzenie optyczne. Efekt jest fatwiejszy do zaolewania, gdy rysunek jest pagiszony
np. do potowy wielkéci ekranu monitora.




Cwiczenie 6
Poniej przedstawionegskolejne etapy powstawania rysunku. Wykonaj podatysynek.
Wykorzystaj dopasowanie tekstu gtezki.
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Cwiczenie 7
Sprébuj narysow@apodobny fragment klawiatury. Wykorzystaj wypetrigetonalne.




Cwiczenie 8
Narysuj przycisk. 1 rysunek przedstawia piervisze powstawania przycisku.

Cwiczenie 9
Poniej przedstawionegskolejne etapy powstawania rysunku przycisku.




Cwiczenie 10
Stosujc warstwy narysuj podobny obrazek.

Ponizej podpowied - tak mog wygladat kolejne warstwy.
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