Cwiczenie 3.

Krok 1. Wpisz litery D&K

Krok 2. Wybierz narzedzie Ksztalt i odsun od siebie litery (przesun trzymajac za biate

Litery D i K maja by¢ 2 razy wieksze od znaku &! (np. D

i K - 50pkt, & - 25pkt) @ K

Krok 4. Powieksz sobie rysunek wybierajac Stopief

kwadraty)

Krok 3. Zmien czcionke (wybierz dowolng, ale ozdobna).
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Krok 5. Wybierz narzedzie Ksztalt i zmieniajac potozenie
odpowiednich weztéw - dopasuj obramoéwke.

Krok 6. Zastosuj obrot.
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Krok 7. Skopiuj (+) ramke i zastosuj ja do dwoéch \ £‘ J\ { //‘
pozostatych liter. Dopasuj do ich wielkosci i wykorzystaj ’
obrot. Utoz litery w odpowiedniej odlegtosci od siebie.

Krok 8. Zaznacz calos¢ i zgrupuj. Zastosuj kolor. @‘ 2‘ )@

Krok 9. Zastosuj narzedzie Interakcyjny ciefi. Wybierz kolor
cienia inny niz szary!!! Najlepiej odcierr koloru w jakim jest @ ( 2-) K
napis. ,
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