CorelDRAW - éwiczenia cd.

Oznaczenia: ppm - prawy przycisk myszy, lpm - lewy przycisk myszy
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Cwiczenie 1.
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Krok 1. Narzedzie - Ksztalty podstawowe. Wybierz i x
,buzke” z paska wlasciwosci (szerokos¢ konturu Imm). ALoLCB
B0G®
AVXNO T

Krok 2. Pokoloruj wykorzystujac

narzedzie - Inteligentne wypelnienie.

Krok 3. Zwieksz uémiech i popraw oczy - narzedzie Ksztalt
(przesuwamy odpowiedni wezel). Do oczéw wykorzystaj
jeszcze raz inteligentne wypelnienie. Zaznacz catos¢ i zgrupuij.

Krok 4. Wstaw Ksztalt objasnien (szerokos¢ konturu Imm, wypelnij go Rl osowy JE
kolorem i wpisz odpowiedni tekst). ~— Brak 1
o Whosowy L
al 1 0,13 mm
T o o o e 0,18 mm
0| b 0,25 mrn
0,35 mm
0,5 mrm
] i]" mm
Krok 5. Wstaw ciefi (narzedzie - Interakcyjny cien). Zgrupuj calos¢. 1,4 mm
2,0 mm
" Formatowanie znakdw — & @
2
Krok 1. Wstaw tekst (Tatry) uzywajac narzedzia Tekst ( £ ‘ lub F8) 0 Aria -
|Normalna -]
Krok 2. Zaznacz tekst > ppm ->Formatowanie #opkt 3 UE-
znakéw (lub CTRL+T) . Z prawej strony pojawi o Formatowanieznskow  CirisT '~ =
Style 3
sie okno ,Formatowanie znakéw” - wybierz - e Wyrwna do fmibazow  Alte L2 = .
. 2 Wyprostuj tekst Podkreslenie | (brak) -
Verdana, pogrubiona, 75pkt, nad- T v prsieetienie |Grak) -
. , . . el 1e1. [ sprawdzanie pisowni... Ctrl+F12 Nadkrelenie | (brak) -
i podkreslenie - pojedyncza gruba, kapitaliki. [ Spramdoare ety e P =
[T] Tezaurus... T
Pofozenie (brak) -
e Szybkie sprawdzanie...
2] Edytu tekst... Ctrle Shift+ T Przesunigcie znaku i

Wiasciwosci Alt+Enter Kat 0,0°
Przesunigdie w ... [0 %
Przesunigdie w ... [0 %
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Krok 3. Wybierz narzedzie Ksztalt ( "‘{“A lub F10). Kliknij na

tekscie - w lewym dolnym rogu kazdej z liter pojawit sie , biaty” T AT RY

kwadracik. Chwy¢ Ipm , kwadrat” pierwszej litery (tj. T)

i przeciggnij w dot (, wyciagnij” litere©)  —
Krok 4. W analogiczny sposéb przesuri pozostate litery. —
‘ ‘ Krok 5. Przeksztal¢ obiekt w krzywe: ppm -> Przeksztal¢

‘ _R ‘ w krzywe (lub Ctrl+Q lub menu Rozmieszczenie - ...).
A .- Chwytajac Ipm odpowiednie wezly, przeksztal¢ gérng linie
T_T Y (Uwaga - musisz mie¢ aktywne narzedzie Ksztatt!!!). Dolna linie
— »rozciagnij” zaznaczajac dwa prawe wezly (z klawiszem Shift)

i przeciggajac w prawo.

Krok 6. Zaznacz obiekt ( 7 ) i uzywajac
narzedzia - Pedzel chropowaty :\q&,
z parametrami

@ w0o0mm 3 0y 2103 45,0°

v

Popraw np. gérne krawedzie napisu lub
podkreslenie dolne.

Przyklady dzialania Narzedzi Interakcyjnych (znieksztalcenie i obwiednia)
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