Zadania jezyk C++
Zad. 1

Napisz program wczytagy z klawiatury wiek dwoch studentow i wypigay informacg o
tym, ktory z nich jest starszy.

(By¢ mcaie ¢ w tym samym wieku. Zréb w programie warunek, sgraycy czy dytkownik
na pewno podat liczbwieksz od 0).

Zad. 2

Napisz program wczytagy z klawiatury promig kota i wypisuacego jego pole i obwaod.
(Zréb w programie warunek sprawdzeay czy podany promigest prawidtowy)

Zad. 3

Napisz interaktywny program wiek, ktory pytaytkownika o img i wiek, a nasipnie
wypisuje komunikat informagcy, w ktorym roku urodzit si uzytkownik. Do
przechowywania ggu znakow @yj zmiennej typu string (potrzebnedrie za inkludowanie
biblioteki <string>). Do przechowywania liczb catkibych wzyj typu int.

Zad. 4

Napisz program przeginy wczytujcy liczbe catkowity z klawiatury (typ int) reprezentga
rok, a nasfpnie wypisujcy informacg, o tym, czy jest to rok przeginy, czy nie. Operator
reszty z dzielenia to %.

(Ktére lata @ przesgpne? Latami przespnymi w kalendarzu gregorigkim (czyli
powszechnym)gslata, ktorych numer dzieli giprzez 4, np. rok 1996 byt przgsy,
poniewa 1996 / 4 = 499. Przegbnymi nie 8 lata, ktore dziej sie przez 100, chybze dziek
sie rowniez przez 400. Przyktadowo rok 1600 i rok 2000 bykepepnymi, ale jd lata 1700,
1800 i 1900 nie byty.)

Zad. 5

Napisz program silnia, ktéry wczytuje ze standarelgavwejcia liczby naturalm i wypisuje

na standardowe wigie jej silnk. Pametaj, ze 0! = 1. Niech program sprawdza, czy podana
przez aytkownika liczba jest nieujemna. W przeciwnym wykachiech wypisze odpowiedni
komunikat i zakaczy dziatanie.

Zad. 6

Napisz program trzy liczby wczytgy z klawiatury trzy liczby rzeczywiste i wypisigy na
ekran najwtksz z nich.



Zad. 7

Napisz program dywan, ktéry narysuje dywan skigdajse z (2N + 1) x M znakoéw o
ponizszym wzorze. Niech program liczby N i M wczytujeklawiatury. Niech réwnig

program upewni 8i ze @ one dodatnie. W przeciwnym wypadku za&p program
wypisupc odpowiedni komunikat. Do rysowania dywanuayjuznakéw ,|" i ,*". Oto

przyktadowy dywandlaN=5iM =7:
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Zad. 8

Bez wycia tablic napisz program sprawd®gj, czy dana liczba naturalna jest pierwsza.
Program powinien wczytywdliczbe ze standardowego véeja i wypisywa& na standardowe
wyjscie.

Zad. 9

Napisz program wypetniagy tablicc jednowymiarows 10-elementow liczbami catkowitymi,
Na kaicu programu wypisz zawafotablicy.

Zad. 10

Napisz program wczytagy do tablicy 10 kobiecych imion. Na &ou wypisz imiona w
odwrotnej kolejnéci.

Zad. 11

Napisz program wczytagy do tablicy 10 liczb rzeczywistych. Nada@u programu prosz
wypisa sunt wszystkich elementow tablicy.

Zad. 12

Napisz program wypeigy tablicc dwuwymiarow 5x3. Na kacu podaj sumwszystkich
elementow z tablicy.

Zad. 13

Napisz program, ktory wypetni tablidwuwymiarows 5x4. Na kacu podaj surmwszystkich
liczb parzystych.



Zad. 14.

Napisz program ktéry obliczy silnie liczb wprowadzep przez uytkownika. Zachowaj przy
tym wszystkie obostrzenia dotygz silni.

Zad. 15

Napis& program, ktory podnosi argument pierwszy dagiobkreslonej przez argument
drugi. Pierwszy argument ma by typu real, a drag{zatay¢, ze zawsze &dzie wigkszy od
0). Funkcja ma zwracavartcc typu real.

Zad. 16.

Napis& program wczytujcy do tablicy 10 liczb typu int podanych przezikownika i
wyswietlajacy ich rednh.

Zad. 17.

Napis& program ktory wypetnia 10cio elementpwablice typu int kolejnymi patgami
liczby 2, a naspnie wyswietla ja na ekran.

Zad. 18.

Napisz program, ktory dla podanej na standardowyajou temperatury w stopniach
Fahrenheita wypisze temperatuv stopniach Celsjusza.

Zad. 19.

Napisz program, ktéry po wprowadzeniu wiglkibtablicy oraz wartéci poszczegoélnych
elementow przezaytkownika skopiuje tablice nr 1 do tablicy nr 2 wvar6conej kolejnéci
po czym wywietli zawartag¢ tablicy numer 2

PRZYKLAD:
Tablica 1:
Element 1=7
Element 2= 10
Element 3= 12
Tablica 2:
Element 1= 12

Element 2= 10
Element3=7



Zad. 20.

Napisz program, ktory po podaniu dowolnej liczbikowitej przez uytkownika okrsli czy
podana liczba jest: dodatnia, ujemna czy rowna ¥hiMpowinien zostawyswietlony na
ekranie.

Zad. 21

Uzytkownik podaje liczbh naturala n. Napisz program znajdowania sumy podzielnikOw
liczby n (zat@my: mniejszych od n). Np.: po wprowadzeniu liczt&vt programie powinna
zosta& wypisana liczba 16, poniewgodzielnikami liczby 12sliczby 1, 2, 3, 4 oraz 6, g4
+2+3+4+6=16.

Zad. 22.

Uzytkownik wprowadza liczé naturala n oraz n-elementoytablice liczb rzeczywistych A.
Podaj algorytm znajdowania wagto najwigkszego elementu w tablicy A. (Np.: po
wprowadzeniu porszych danych (liczba 5 oznacza rozmiar tablicy):

5:12319107
program powinien wypisdliczbe: 19).
Zad. 23.

Uzytkownik podaje cztery liczby rzeczywiste. Poda@jaalytm znajdowania najwkszej
spasréd nich. (Np.: po wprowadzeniu liczb: 12 7 18.prégram powinien jako wyniki poda
liczbe 18.5).

Zad. 24.

Uzytkownik wprowadza liczé naturala n. Podaj algorytm znajdowania dto cyfr liczby n.
(Np.: po wprowadzeniu liczby 2453, jako wynik powanzostéa podana liczba 4).

Zad. 25.

Uzytkownik wprowadza liczb naturala n (zat@my, ze n > 1). Podaj algorytm sprawdzania,
czy n jest liczba pierwaz (Np.: po wprowadzeniu liczby 22 powinien pojawic komunikat
,nie”).

Liczke naturalry n nazywamy liczbpierwsz, jesli posiada ona tylko dwa podzielniki: 1 oraz
n.

Zad. 26.

Uzytkownik wprowadza aig znakow s. Podaj algorytm sprawdzania, czy sp@stdromem.
(Np.: po wprowadzeniu giju znakdéw kajak w programie powinien pojawic komunikat
»ak”, natomiast po wprowadzeniuagu znakOw canoe powinien pojavgic komunikat
»nie”).



Palindromem (z greckiego) nazywamy wyraz, ktorysgako brzmi, gdy jest czytany wspak.
Palindromami g na przykiad takie wyrazy, jak kajak, zaraz, olkdaz, mam itp.

Zad. 27.

Napisz program, ktory znajdzie nagpkszy wspolny dzielnik (NWD) dwoch dowolnych liczb
naturalnych.

Zad. 28.

Napis& program obliczaicy obwdd trojlita o podanych przezytkownika bokach a, b i c.
Ob=a+b+c.

Zad. 29.

Napis& program obliczaicy objtos¢ kuli o promieniu r. V=(4/3)*PI*r*r*r. Uwaga: PI
zdefiniowa jako stag rowmg 3.1415.

Zad 30.

Napis& program, ktory zamieni waroi dwoch argumentdw typu int, tznzgdi
argumentamisg x1=A i x2=B, to po jej zakiczeniu powinno by/x1=B i x2=A.

Witam.
Miato by¢ 40 zadé4, ale 9dze, ze jak zrobicie 30 to i takeolzie duzo.

Pozdrawiam #ycze mitej zabawy z programowaniem w C++.



