TECHNIKI MULTIMEDIALNE

Instrukcja do ¢wiczen laboratoryjnych
Laboratorium

dr Artur Bartoszewski

Cwiczenie: ,,Pomytka Conan Doyle’a”

Polecenie:

Dotaczony do ¢wiczenia fragment nagrania pochodzi z opowiadania Artura
Conan Doyle'a. pt. ,Sherlock Holmes i Trzej Studenci”. W nagraniu tym
styszymy, jak Sherlock Holmes oswiadcza, ie stuigcy Banister brat udziat
w popetnionym przestepstwie, a nastepnie wskazuje winnego.

Naszym zadaniem jest sporzadzenie nagrania, ktére ,niezbicie udowodni”,
ze genialny detektyw czasem jednak sie mylit.

Nalezy przemontowac nagranie wedtug nastepujgcego scenariusza:
1. Holmes pyta stuzacego Banistera o wspétudziat w przestepstwie.
2. Banister kategorycznie i z powagq zaprzecza.

3. Holmes stanowczo oswiadcza, ie Banister jest cztowiekiem
o nieposzlakowanej opinii i mowi prawde.

4. Uwaga: w spotkaniu NIE brat udziatu zaden student.

5. Na koniec, Holmes oswiadcza, ze juz nikt sie nigdy nie dowie, co zaszto.

Wykonujac ¢wiczenie wybieramy jedng
z dwu opisanych nizej metod montazu




|. Metoda | — montaz w petni
wielosciezkowy

Montaz przeprowadza¢ mozina wielosciezkowo. Po rozcieciu nagrania
na pojedyncze wypowiedzi i umieszczeniu ich w oddzielnych sciezkach,
otrzymamy sytuacje podobnqg do wyjsciowej sytuacji z ¢wiczenia 1
(,,Krzyzacy”).

+ Ta metoda zapewnia najwiekszq elastycznos¢ pracy i pozwala
wyprobowac rozne rozwiqzania, ich brzmienie oraz ,,wiarygodnosc¢”
nagrania w réznych wariantach.

- Metoda ta wymaga pewnej wprawy w postugiwaniu sie edytorem

wielosciezkowym - fatwo ,pogubic¢ sie” w wielu fragmentach
dialogu.

Podziaf na sciezki

Dla utatwienia pracy nagranie przetworzyé nalezy na
monofoniczne (za pomoca opgji ,szybki mix”

1. Zaznaczamy wybrang fraze i wycinamy jg
poprzez schowek).

2. Tworzywu nowa Sciezke (Projekt -> nowa
sciezka),

3. Wklejamy wycieta fraze do nowej sSciezki.

tgczenie nagrania

Analogiczne jak w ¢wiczeniu 1 (,,Krzyzacy”)

Czesc¢ nagrania dotyczqgca rozmowy ze studentem nalezy usnuc¢ (wedtug
naszego scenariusza taka rozmowa sie nie odbyta). Nie oznacza to jednak,
Ze ta czes¢ nagranie nie bedzie dla nas przydatna. Jej fragmenty

wmontowac¢ mozna w inne miejsca dialogu.

Przyktad:
WypowiedZ Holmesa o ,nieposzlakowanej

opinii” studenta wykorzysta¢ nalezy we
fragmencie, w ktorym detektyw ogflosi
niewinnos¢  Banistera  (patrz  punkt 3
scenariusza).

Podziat dialogu na krétkie frazy
daje duzq elastycznos¢ montazu,
lecz jest bardzo pracochfonny.

PORADY:

L.

Przed przystgpieniem do pracy
dobrze mies jakies pojecie o tym,
jaki dialog chcemy uzyskac.

.

Nalezy tez zastanowic sie nad
tym, ktére frazy sq niepodzielne.

Uwaga:

Frazy mozna powielaé, cho¢ nie
jest to zalecane z punku widzenia
,wiarygodnosci” nagrania



II. Metoda Il — montaz na 2 sciezkach

+ Jest to prostai niebyt pracochtonna metoda montazu dzwieku.

- Metoda ta daje mate moiliwosci poprawienia btedow i
péiniejszych zmian. Nie mamy tez mozliwosci wyprébowania
réznych wersji (oznaczatoby to praktycznie rozpoczecie pracy od
nowa).

Sciezka zrédtowa i docelowa

Dla utatwienia pracy nagranie przetworzy¢ nalezy na monofoniczne
(za pomocg opcji ,,szybki mix”.

1. Woczytane nagranie stanowi $ciezke zrodtowa.

2. Tworzymy pusta Sciezke docelowa (Projekt ->
nowa $ciezka)

3. Na $ciezke docelowg kolejno kopiujemy
(poprzez schowek) odpowiednie frazy ze Sciezki
Zrodtowej.

,Dynamika” rozmowy

Odstepy pomiedzy wypowiedziami uzyskujemy
wstawiajac w odpowiednie miejsca sSciezki docelowej
krotkie fragmenty ciszy (polecenie ,,Generowanie tonu -
> silence..”).

,2Uwiarygodnianie” nagrania

Maskowanie potgczen
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o = * W) ) @) N Trzaski wystepujgce w miejscach
— =TT =T potaczer zniwelowaé¢ moina

przy pomocy narzedzia do edycji
weztéw.

Metoda ta daje mate mozliwosci
poprawienia bledow.

PORADA:

Przed przystgpieniem do pracy
mozna zanotowaé przebieg
Zrodlowego dialogu (w edytorze
tekstu) i przestawiaé wyrazy az do
uzyskania pozgdanej wersji
dialogu.

Ta dodatkowa praca moze si¢
oplacié.

Uwaga:

Frazy mozna powielaé, cho¢ nie
jest to zalecane z punku widzenia
,wiarygodnosci” nagrania



» 1o diwiekowe”

Jedng z metod sprawdzania autentycznosci nagran
polega na sprawdzaniu ciggtosci ,,tta dzwiekowego”

Jednolite tto uzyskaé moina podktadajac pod
zmontowane nhagranie szum wygenerowany za pomoca
narzedzia ,,Generowanie tonu -> biaty szum”

1. Tworzymy nowa $ciezke.

2. Generujemy Biaty szum tej samej dtugosci, co
gotowe nagranie.

3. Zmniejszamy poziom szumu do ledwie
styszalnego tlta  (narzedzie ,Efekty ->
wzmochienie”, ujemna wartos¢ wzmocnienia).

4. taczymy Sciezki (,szybki mix”).

Uwaga natury ogélnej:

Tak prostq metodq nie oszukamy
specjalisty od analizy
autentycznosci nagrania — chodzi
tu o pokazanie zasady.



