Cwiczenie 5a — Faza sygnatu

1.

2.
3.

Wygeneruj ton sinusoidalny o czestotliwosci 100 Hz i o czasie trwania rownym 2
sekundy.

Na nowej $ciezce wygeneruj identyczny ton jak w punkcie 1.

Odstuchaj oba przebiegi z osobna (mozesz skorzystac z opcji SOLO), a
nastepnie odstuchaj oba razem. Jak zmienia sie wrazenie odstuchowe?

Odwr6¢ przebieg 2 w pionie. Napisz co zrobites z fazg sygnatu i jaki ma to
wptyw na odstuch sygnatu? Co sie stanie w momencie gdy skorzystasz z
narzedzia do przesuwania w czasie?

Stwdérz w nowym projekcie sciezke stereo i wygeneruj ton sinusoidalny o
czestotliwosci 150Hz i czasie trwania rownym 2 sekundy.

Rozdziel sciezke na dwa osobne kanaly i teraz jeden z nich odwré¢ tak jak w
punkcie 4. Czy efekt teraz jest taki sam? Czy cokolwiek jest styszalne? Jesli tak,
dlaczego? Dla poréwnania mozesz oba kanaty zmonofonizoac.

Cwiczenie 5b — Generowanie efektéw specjalnych zapo moca
obwiedni

1. Utwdrz nowy projekt w programie Audacity, a nastepnie nowg sciezke audio.
Wygeneruj ton sinusoidalny o czestotliwosci 400 Hz i czasie trwania 2
sekundy. Na nowych Sciezkach wygeneruj kolejne tony sinusoidalne o
czestotliwosciach 100 i 50 Hz.
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2. Korzystajgc z narzedzia ,,Obwiednia” zmoduluj (,znieksztat¢”)
wygenerowang sinusoide tak, aby przypominata sygnat przedstawiony na
rysunku ponizej.

3. Sprobuj, korzystajgc z narzedzia ,Obwiednia” wygenerowaé efekt
.ladujgcego statku kosmicznego”. Mozesz utworzy¢ wiecej sciezek audio i
stosowac rozne czestotliwosci.

Wyeksportuj swoj plik jako Cwiczenie5b_Nazwisko.wav.

Podobnie jak w poprzednich zadaniach — wygeneruj dzwiek perkusji (rytmiczny,
powtarzany  przynajmniej 4 razy). Wyeksportuj swoj plik jako
Cwiczenie5b2_Nazwisko.wav.



