Polecenie do ¢wiczenia

Polecenie:
Z nagranych fragmentéw tekstu zmatowac nalezy ponizszy dialog.
1. Wypowiedzi poszczegdlnych oséb réznic sie powinny barwa i sitg gtosu oraz tempem maédwienia.
Nalezy stworzy¢ odstepy pomiedzy wypowiedziami oraz uzyska¢ odpowiednig intonacie giosy; (wynikajace z interpunkcji, oraz sensu
i stylu dialogu).
3. Wynik zapisa¢ w formacie MP3.

~Tak wiec siedzieli teraz i rozmawiali, mrugajac od czasu do czasu na gospodarza, aby napeitniat stagiewki.

Toscie, szlachetny rycerzu, zwiedzili kawal Swiata? - rzek® jeden z kupcow.

Niewielu z tych, ktérzy teraz ze wszystkich stron $ciagaja do Krakowa, widziato tyle - odpowiedzial przybyiy
rycerz.

A niemato Ich $ciggnie - méowit dalej mieszczanin - Wielkie gody i wielka szczes$liwo$¢ dla Krdlestwa!

Kumotrze Gamrot nie przerywajcie rycerzowi - rzek® drugi kupiec.

Nie przerywam ja, kmotrze, tylko tak my$le, ze i on rad bedzie wiedzial, co prawia.”
(Henryk Sienkiewicz - Krzyzacy)
Legenda:
- Rycerz (Mac¢ko z Bogdanca)
- Kupiec pierwszy
- Kupiec drugi
- Narrator

Informacja:

Nagranie wykonano za pomocq systemu syntezy mowy RealSpeak. Wykorzystany
zostat mechanizm demonstrujgcy dziatania programu dostgpny poprzez WWW.:
http://www.scansoft.com/speechworks/realspeak/demo/default.asp
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Zmiana parametrow dzwieku

I.  Kupiec pierwszy - wczytujemy plik , Toscie, szlachetny rycerzu, zwiedzili.wav” do programu AudaCity.
Wszystkie ustawienia nalezy zapamietac¢ (zanotowac), aby zastosowac je réwniez do innych wypowiedzi
pierwszego kupca (naszemu kupcowi nie powinien sie gtos za bardzo zmienia¢ w ciggu kilkuminutowej
rozmowy).

Gtos kupca mozna wzmocnic i przyspieszyc (przerywa mowigcym, wtrqca sie, wiec pewnie mowi szybko i gtosno).
Probujemy uzyskac gtos meski, lecz jednoczesnie gfos osoby mtodej.
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Zmiana tempa mowienia S tRBC e -2

Zmier tempo bez zmiany czestotiwosci

autorzy: Vaughan Johnson i Dominic Mazzoni
uzywa- Sound Touch ( autor : Olli Parviainen)

Do zmiany tempa méwienia stuzy narzedzie , efekty > zmien tempo...”.
Pozwala ono zmieni¢ tempo nagranie bez zmiany czestotliwosci Procentowa zmiana: |42
sktadowych dzwieku, czyli w naszym przyktadzie przysSpiesza lub
spowalnia mowe nie zmieniajgc gtosu méwigcego.

I
)
Uderzef na minute (BPM): od l— do l—
Dlugoéé (sekund): |2.62 do [255

— T
Zmien wysokosé = Podglad | Anuluj | OK |

Zmier wysokoié bez zmiany tempa

autorzy: Vaughan Johnson i Dominic Mazzoni .
uzywa- SoundTouch { autor : Olli Parviainen) Zmiana barwy ngSU

Vysokosé 2 |F - :?T‘ do [CH/Db ~
t e Do zmiany barwy gtosu stuzy narzedzie o nazwie ,efekty > zmien
pattory [35 wysokos¢”. Barwe gtosu nalezy obnizy¢, gdyz potrzebujemy gtosow

meskich.

Caastotiiwosé (Hz): |170.930 do |139.643

Procentowa zmiana: |-18.304

Podalad Anuh | ok |

Uwaga!
Prosze nie uzywac efektu spowalniania dzwigku
w celu zmiany barwy gtosu.

Uwaga!

Kazdy z prezentowanych filtréw ma wiele
mozliwych zastosowarni i wiele ustawien. W
¢wiczeniu zmieniamy tylko niektdre z nich. Na
wszystkich rysunkach zaznaczono je zZéttym
markerem. Podane na rysunkach wartosci sq
orientacyjne. Pozwalajq one zorientowac sig, o jaki
efekt chodzi w éwiczeniu, nie trzeba jednak
trzymac sie ich doktadnie. Mozna je modyfikowad,
aby dostosowac wynik do wtasnych wyobrazeni
maowiqcych oséb.

Przycisk ,Podglqd” (réwniez zaznaczony
markerem) umozliwia przestuchanie uzyskanego
efektu przed jego zatwierdzeniem.

Wszystkie elementy sterujqce widoczne na tym
ekranie sq ze sobq ,.zsynchronizowane” w celu
zapamietania wprowadzonych zmian wystarczy
zapamieta¢ jeden np. ,Péttony” lub ,Procentowa
zmiana”
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Wzmocnienie dZzwieku

Do zmiany gtosnosci uzy¢ mozna , efekty > wzmocnij”.

Do wzmochienia, z jednoczesnym oczyszczeniem dzwieku
zastosowa¢ mozna Equalizer , efekty > korekcja graficzna’

4

Echo

Korekcja graficzna

A - —E

Nastepnym krokiem moze by¢ dodanie echa.

Uwaga! Echo jest zalezne od otoczenia, nie od barwy i sity
dzwieku. Te same parametry echa nalezy zastosowac¢ do

wszystkich méwigcych, za wyjatkiem lektora.

Zapisanie wyniku

Korekcja graficzna (autorzy: Mitch Golden & Vaughan Johnson)
24 dB
24 dB3
30Hz 100Hz 300Hz 1000 Hz 10000 Hz
Zaladuj zdefiniowane krzywe Whyczysc
Zdefiniowane:
{* acoustic " NAB " Columbiza LP
" AES " Decca FFRR Micro ~ Decca FFRR 78
i RIAA " Columbiz 78 (" Decca FFRR LP
" EMI 78 (— RCAVictor 1938 ¢ RCA Victor 1947
Anulj oK
Echo ' &5 |
Echo

autorzy: Dominia Mazzoni & Vaughan Johnson

Czas opdZnienia (sekund): |0.05
Wspdtczynnik zaniku (decay); |02

Podgiad | Anuli | oK |

Wynik zapisujemy w formacie Mp3. Polecenie ,Eksportuj jako
mMP3”

Kodek diwieku i parametry kompresji najdziemy w menu
,Edytuj > ustawienia...” zaktadka ,Format pliku”

Wiasciwoici Audacity ™

- e

Audio /0 | Jakoss  Fommaty piku | Spektrogramy | Ketalogi | Wyglad | Kawiaturs | Mysz |
Podczas importowania niszkompresawarnych plikdw
" Utwdrz kopie tego pliku przed edycjg (bezpieczniejsze)
(% Czytaj bezposredno z oryginalnego pliku (szybsze)

Eksport niezkompresowanych danych

[WAV Microsoft 16bi Pt 2

WAV (Microsoft), Signed 16bit PCM

Ustawienia eksportu dia 0GG
Jakost0GG: [5 0 } 0

Ustawienia eksportu dia MP3

Znajdi Biblioteks

Wersja biblioteki MP3: LAME v3.37

Cazestotiwosé prabkowania: | 128 «

o

Ciekawostkq jest Eqalizer w postaci linii ciggtej -
Histogram dzwieku - zamiast klasycznych
suwakow.

Parametr ,czas opéZnienia” odpowiada za czas
po ktérym ,wraca” odbity gtos. W naszym
przyktadzie nie powinien on by¢ duzy - rycerze
rozmawiajg w gospodzie, a nie w kanionie.

Parametr ,Wspétczynnik zaniku” odpowiada za
gtosnosé ech (zauwazmy, ze to skala
logarytmiczna). Echo powinno byc¢ ciche (z tych
samych przyczyn).

Echo jest zalezne od otoczenia, nie od barwy i sity
dzwieku. Te same parametry echa nalezy
zastosowac do wszystkich méwiqgcych, za
wyjqtkiem lektora.

Uwaga!
Pliki wynikowe zapisa¢ nalezy pod nazwami
umozliwiajqcymi identyfikacje (do dalszej obrobki)

Uwaga!

Program, jak wiele narzedzi do obrébki dZzwieku na
licencji GPL korzysta z biblioteki darmowego
enkodera MP3o nazwie ,lame_enc.dIl”

Nalezy klikng¢ przycisk ,Znajdz biblioteke” i
wskaza¢ lokalizacje pliku.
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ll.  Rycerz (Macko z Bogdarica) - wczytujemy plik ,,Niewielu z tych, ktorzy teraz .wav” do programu Audacity.

Zmieniamy parametry gtosu jak pokazano w punkcie |.

Macko z Bogdarica, jak na rycerza przystato, powinien mowic gtosem niskim, spokojnym, lecz zdecydowanym (nie

za szybko, lecz tez niezbyt wolno), srednio gfosno (nie za cicho, lecz gtosu bez potrzeby nie podnosi).

lll.  Kupiec drugi - wczytujemy plik ,,Kumotrze Gamrot nie przerywajcie .wav” do programu Audacity.

Zatozmy, ze drugi kupiec, ktory ucisza swojego zbyt gadatliwego towarzysza, jest cztowiekiem starszym

i zrownowazonym. Mowi wiec gtosem cichym, powolnym lecz wysokim (piskliwym).

Montaz wielosciezkowy nagrania

Tworzenie projektu

17

B # L h PC )
i 8 B a6 |4 @[] o[c] #2[A[R]L
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Otwieramy program. Z menu ,projekt”
wybieramy polecenie ,importuj pliki audio” i
wczytujemy wszystkie wypowiedzi rozmowcow.

Program utworzyt wiele niezaleinych scieiek
dzwiekowych. Sytuacje takg widzimy na
rysunku.

W tej chwili sciezki te nachodzg na siebie.
Nalezy je poprzesuwac tak, aby utworzyty dialog
(patrz zapis dialogu na stronie 1).

Audacity pozwala wczytaé wiele nagran (w
naszym przyktadzie wypowiedzi uczestnikéw
spotkania w karczmie) i zmontowac z nich jeden
dialog.

Projekt mozemy zapisac poleceniem ,zapisz
jako..” pamieta¢ nalezy jednak, ze projektu nie
odstuchamy Zzadnym innym programem -
wytqcznie przy pomocy Audacity.
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an“v Do przesuwania Sciezek stuz narzedzie o nazwie ,narzedzie do przesuwania sSciezek w
ﬁi} » czasie” (na rysunku zaznaczone z6ttym markerem).
Al
L|
ol

Zauwazmy, ze Sciezki mogg na siebie zachodzi¢ (np. gdy kupiec pierwszy przerywa rycerzowi), lub tez by¢ od siebie
oddalone (gdy pomiedzy wypowiedziami powinna znalez¢ sie chwila przerwy).

Podktad diwiekowy

Nastepnym krokiem jest dodanie podkfadu dZzwiekowego (w szanujgcej sie karczmie, w ktorej zatrzymujq sie kupcy

. . . , . i e : Podktad dzwiekowy jest krotszy niz nasz dialog.
i rycerze powinien by¢ minstrel przygrywajqcy biesiadnikom).

Mozna wydtuzy¢ go powielajqgc nagrany dzwiek.

Podktad dzwiekowy znajduje sie w pliku , Krzyzacy muzyka.wav”.
Przy uzyciu polecenia , projekt -> importuj plik audio” dodajemy ten plik do projektu.

_?.;-' : Narzedziem ,zaznaczenie” zaznaczamy caty dzwiek (tak jak by to byt tekst), ustawiamy kursor tam
1 = 7 gdzie podktad muzyczny sie konczy i z menu ,,edycja” wybieramy polecenie ,,wstaw”.
I
~le ok S - o . .
Y T Jezeli powielony podktad dzwiekowy okaze sie zbyt dtugi tym samym narzedziem zaznaczamy
fragment wystajacy ,,poza dialog” i usuwamy go

»edycja -> kasuj”

Dopasowanie glosnosci scieiek

Szczegdolng uwage zwréémy na podktad
muzyczny - nie moze on przeszkadza¢ w
stuchaniu dialogu, ale jednak sam musi by¢

Zapis wyniku pracy styszalny

Audacity daje mozliwos¢ regulacji gtosnosci kazdej Sciezki z osobna (patrz rysunek na ostatniej stronie)

Ostatnim krokiem jest zapisanie wyniku naszej pracy w postaci pliku w formacie MP3.
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