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1. Napisy

Ponizsze ¢wiczenia dotycza efektow graficznych uzyskiwanych na bazie napisow. Maja na celu
zademonstrowanie metodyki pracy i lokalizacji funkcji w Adobe Photoshop przed przystapieniem
do trudniejszych i bardziej skomplikowanych ¢wiczen. Efekt poczatkowych ¢wiczen moze si¢
wyda¢ znikomy, nie nalezy jednak traktowac ich marginalnie, poniewaz efekty tekstowe moga sta¢
si¢ niezwykle istotnym sktadnikiem projektowanej strony internetowej, oktadki czy plakatu.

Pamigtajmy, ze dokonujac modyfikacji napisu zazwyczaj musimy dokona¢ renderowania warstwy
tekstowej, przez co tracimy informacje o czcionkach i mozliwos¢ edycji tekstu, ktory staje si¢ po
prostu zbiorem pikseli (podobnie jak podczas zamiany tekstu na krzywe w CoreIDRAW). Podczas
pracy z grafika rastrowa nalezy takze zachowac¢ $§wiadomos$¢, ze obraz nalezy od samego poczatku
tworzy¢ w wymiarach docelowych, poniewaz skalowanie doprowadzi do utraty czg$ci informacji
(chyba ze jest to celowe dziatanie, albo nie mozemy uzyska¢ niektorych efektoéw na zbyt matych
obrazach).

1.1. Stara maszyna do pisania

maszyna

Celem (¢wiczenia jest stworzenie napisu przypominajacego tekst pisany na maszynie.
Charakterystyczna cecha takiego tekstu sa nieregularne krawedzie znakdéw, czasem niektore
czcionki sg lekko przemieszczone wzgledem linii bazowe;.

Rys. 1: Cel ¢wiczenia

Utworzmy nowy obraz o rozmiarach 600 x 300 pikseli, w rozdzielczosci 72 piksele na cal (dpi), w
trybie RGB. Wybierzmy biate wypetienie tta. Pojawia si¢ okno stanowiace obszar roboczy
tworzonej grafiki. Od razu mozemy go zapisa¢ jako dokument Adobe Photoshop — plik
Z rozszerzeniem .psd.

Aby wpisa¢ jaki$ tekst, wybieramy narzedzie Tekst T, przybornika (zmienia si¢ pasek
wlasciwosci) 1 klikamy obrazie. Wybieramy zwykta czcionke Times New Roman albo jaka$ inna
czcionkg szeryfowa. Ustawiamy rozmiar na 70 punktow i wpisujemy tekst.

Na naszym obrazie widzimy wprowadzony tekst. Zwro¢my uwage na automatyczne dodanie
nowej warstwy z tekstem. Jezeli nasz tekst nie jest dobrze wypozycjonowany na rysunku,
wciskamy przycisk Command (Ctrl) — zmienia si¢ kursor — i przesuwamy mysza tekst w
odpowiednie miejsce. Ponowna edycja tekstu jest mozliwa przez kliknigcie na nim narzedziem
tekstu lub na ikonie ,, T” w palecie warstw.

Teraz z menu Warstwa (majac zaznaczona warstwe z tekstem) wybieramy Rasteryzuj — Warstwa
tekstowa(nastgpuje przeksztatcenie napisu w piksele). Mozemy efekt ten osiagna¢ klikajac prawym
przyciskiem myszy na literze ,,T” warstwy z tekstem. Zwro¢my uwage na zmiang wyswietlania
ikony warstwy w palecie warstw. Resteryzowanie warstwy tekstowej spowodowato, ze nie
bedziemy mogli juz edytowac tekstu, natomiast bgda na niej dziataly filtry i inne efekty (bgdziemy
je poznawac stopniowo). Wybieramy Filtr — Znieksztatcenie — Falowanie. W otwartym oknie
dialogowym ustawiamy parametr ilo$¢ na 40, za$ rozmiar na $redni (badz zaleznie od uznania, aby
nie znieksztalci¢ tekstu zbyt mocno). Powinno nam to da¢ zamierzony efekt.
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1.2. Zamrozony napis

Rys. 2: Cel ¢wiczenia

Utworzmy nowy obraz w rozdzielczosci 72 dpi z biatym tlem (np. 400x300). Tryb ustawmy na
skalg szaro$ci. Napiszmy jaki$§ napis uzywajac grubej czcionki bezszeryfowe;:

6
Rys. 3: Podstawowy napis

Z menu Zaznacz — Weczytaj zaznaczenie wybieramy kanat z przezroczystoscia warstwy (mozemy
takze r6zdzka zaznaczy¢ ,,pusty” obszar wokot napisu i obszary wewnatrz liter ,,0” 1,,D”):

Rys. 4: Zaznaczenie pustych obszarow -

Teraz z menu wybieramy Filtr — Pikslowanie — Krystalizacja 1 ustawiamy rozmiar komorki zeby
uzyskac efekt podobny jak na ilustracji:

Rys. 5: Zaznaczenie pustych obszarow

Odwracamy zaznaczenie (zaznaczone sa tylko litery). Wprowadzamy szum poprzez Filtr — Szum
— Dodaj szum, jednorodny, monochromatyczny, o ilosci np. 200.

Rys. 6: Efekt szumu
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Kolejnym etapem jest rozmycie szumu wprowadzonego w zaznaczonym obszarze. Dokonujemy to
poprzez Filtr — Rozmycie — Rozmyj gaussowsko, dobierajac parametry dla uzyskania efektu jak
na ilustracji:

Rys. 7: Efekt rozmycia gaussowskiego szumu

Dokonujemy odznaczenia. Odwrécimy teraz kolory (negatyw) poprzez Obrazek — Dopasuj —
Odwrotnosc:

Rys. 8: Negatyw

Nasz obraz jest wciaz wykonywany w trybie skali szaro$ci. Zmienmy tryb na RGB (Obrazek —
Tryb), abySmy mogli nasz ,,16d” pokolorowaé. W celu koloryzacji wchodzimy w Obrazek —
Dopasuj — Barwa/nasycenie. Klikamy Koloryzuj — nasz obraz nabiera kolorow. (raczej nie takich,
jakich bySmy oczekiwali):

Rys. 9: Koloryzowany obraz w trybie RGB
Teraz przesuwajac suwaki barwa, jasnos$¢ 1 nasycenie ustawiamy barwe ,,lodu’:

Rys. 10: Koncowy efekt ¢wiczenia
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1.3. Krwawy tekst

Kolejny przyktad wykonywany jest podobna technika jak ,16d”, jednak koncowy efekt jest
zdecydowanie inny.

Rys. 11: Cel éwiczenia

Utworzmy nowy obrazem, jak poprzednio (skala szarosci). Napiszmy co$ gruba czcionka:

Krew

Zaznaczmy pusty obszar wokol napisu 1 splaszczmy obraz. Stosujemy filtr Pikslowanie —
Krystalizacja, dobierajac parametry dla uzyskania efektu jak na rysunku:

Rys. 12: Podstawa ¢wiczenia

Rys. 13: Efekt krystalizacji

Dokonujemy odwrdcenia zaznaczenia i dodajemy szum gaussowski monochromatyczny dla
uzyskania odpowiedniego efektu:

Rys. 14: Efekt szumu gaussowskiego

Wykonujemy takze odpowiednie rozmycie gaussowskie:
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yew

Z menu Obrazek — Dopasuj — Krzywe dokonujemy ustawienia krzywej mniej-wigcej jak na
ilustracji, w celu uzyskania odpowiedniego efektu (pojawienie si¢ jasniejszej” obwodki wewnatrz

liter):
r’ rw
i - : ;

Dokonujemy odznaczenia i odwracamy kolory:

Rys. 15: Efekt rozmycia gaussowskiego

Rys. 16: Modyfikacja krzywej koloru czarnego

Rys. 17: Zastosowanie negatywu

Obracamy obszar roboczy o 90 stopni w prawo (menu Obrazek) i stosujemy Filtr — Stylizacja —
Wiatr (wiatr z lewej). W miarg potrzeby filtr ten mozemy zastosowac kilkakrotnie:

Rys. 18: Efekt dwukrotnego zastosowania filtru wiatru

Odwracamy obrazek do pierwotnego potozenia i zmieniamy tryb koloru na RGB. Koloryzujemy
obraz (Obrazek — Dopasuj — Barwa/Nasycenie) 1 ustawiamy kolory dla uzyskania koncowego
efektu:
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Rys. 19: Koncowy efekt ¢wiczenia
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1.4. Neon

Neon

Tworzymy nowy obrazek z bialym ttem. Piszemy na czarno jaki$§ tekst (cienka czcionka),
sptaszczamy obrazek i odwracamy kolory (mozemy takze stworzy¢ bialy tekst na czarnym tle).

Neon

Stosujemy rozmycie gaussowskie:

Rys. 20: Cel ¢wiczenia

Rys. 21: Podstawa éwiczenia

Rys. 22: Efekt rozmycia gaussowskiego

Teraz wybieramy Filtr — Stylizacja — Solaryzacja:

Rys. 23: Efekt solaryzacji

Teraz stosujemy Obrazek — Dopasuj — Autopoziomy:

Neon

Obraz nalezy teraz pokolorowa¢ dla uzyskania zamierzonego efektu (np. na czerwono):

Rys. 24: Efekt autopoziomow
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Neon

Rys. 25: Efekt koncowy éwiczenia
1.5. Kamien

Rys. 26: Cel cwiczenia
W nowym pliku z bialym tlem piszemy tekst gruba czcionka 1 wypetniamy go lekka szaroscia:

Rys. 27: Podstawa éwiczenia

Renderujemy warstwe i dodajemy monochromatyczny szum gaussowski

Rys. 28: Efekt szumu gaussowskiego
Wprowadzamy efekt wypuktosci warstwy (np. z menu kontekstowego w palecie warstw):

Rys. 29: Wypuklosé
Na koniec dodajemy jeszcze cien:
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Rys. 30: Koncowy efekt ¢wiczenia

Mozemy takze sprobowac doda¢ do obrazu jaki$ delikatny kolor (np. zottawy).

1.6. Inny kamien

Rys. 31: Cel éwiczenia

Jak poprzednio, w nowym pliku z biatym ttem piszemy
szaroscia. Renderujemy napis.

tekst gruba czcionka i wypelniamy go lekka

Ustawiamy odpowiednie parametry filtru Tekstura — Spekalina:
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Rys. 32: Efekt spekaliny
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Rys. 33: Efekt spekaliny
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Na koniec wprowadzamy wypuktos¢ warstwy i cien, mozemy doda¢ delikatny kolor.

1.7. Snieg

me

Rys. 34: Cel cwiczenia
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Prace rozpoczynamy od utworzenia nowego napisu, usytuowanego powyzej potowy obrazka:
4
s [

Odwracamy napis o 90 stopni w lewo 1 po splaszczeniu obrazka stosujemy wiatr (podmuch)
Z prawej strony:

Rys. 35: Podstawa éwiczenia

L

of

n

D

Rys. 36: Efekt wiatru

Obracamy obraz do poczatkowego potozenia. Stosujemy Filtr — Stylizacja — Dyfuzja, najlepiej

kilkakrotnie:
Snieg

Wprowadzamy szum medianowy poprzez Filtr — Szum — Mediana dobierajac odpowiednio
promien (powinien lekko zaokragli¢/wygtadzi¢ krawgdzie):

Snieg

Odwracamy kolory i zmieniamy barwg i nasycenie obrazka, uprzednio go koloryzujac:

Rys. 37: Efekt dyfuzji

Rys. 38: Efekt szumu medianowego
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nie
Dla poprawienia efektu mozemy zmieni¢ balans kolorow (dla cieni, potcieni i1 §wiatet):
nie

Na koniec rozmyjmy lekko obraz dodajac lekki szum medianowy:

Rys. 39: Efekt koloryzacji negatywu

Rys. 40: Modyfikacja balansu kolorow

nie

Rys. 41: Koncowy efekt ¢wiczenia
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