VIIl. Elektryczny tunel

W tym tutorialu dowiecie si¢ jak, za pomocg kilku efektow w programie Photoshop, stworzy¢
tadnie wygladajacy, elektryczny tunel.

1. Zaczynamy od stworzenia nowego dokumentu o rozmiarach 450 X 450 pikseli.

2. Naciskamy D na klawiaturze, aby ustawi¢ kolory Foreground i Background na czarny 1
biaty. Nastepnie wchodzimy Filtr (Filter) > Rendering (Render) > Chmury (Clouds).



3. Wchodzimy Filtr (Filter) > Rendering (Render) > Chmury réznicowe (Difference
Clouds). Powtarzamy natozenie filtra naciskajac CTRL + F . Powtarzamy t¢ czynnos¢, az
uzyskamy rezultat podobny do tego ponize;j.



4. Wchodzimy Filtr (Filter) > Znieksztalcenie (Distort) > ZigZag i ustawiamy:
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5. Tworzymy nowg warstwg i za pomocg narz¢dzia Wiadro z farba (Paint Bucket Tool)

|@wypeiniamy ja czarnym kolorem.

6. Wchodzimy Filtr (Filter) > Rendering (Render) > Lens_Flare. tworzymy flar¢
obiektywu. Czynno$¢ t¢ powtarzamy 5 razy aby powstalo pie¢ flar, ktére powinny
byc rozmieszczone jak na ilustracji ponizej:
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7. Teraz wchodzimy Obrazek (Image) > Dopasuj (Adjustments) > Desaturate lub tez
jednoczes$nie weiskamy kombinacje: Ctrl+Shift+U. W ten sposob pozbywamy si¢ koloru.

8. Nastepnie wchodzimy Filtr (Filter) > Znieksztalcenie (Distort) > Twirl i ustawiamy jak
na ilustracji ponize;j:
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9. Teraz skopiujemy warstwe. Klikamy prawym przyciskiem myszy na warstwie z wirem
znajdujacej si¢ w palecie warstw 1 z listy wybieramy Duplikuj warstwe (Duplicate Layer).
Nastepnie majac wybrang skopiowana warstwe wchodzimy Filtr (Filter) > Znieksztalcenie
(Distort) > Fala (Ripple).
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10. Zmieniamy Tryb mieszania (Blending Mode) dwoch wierzchnich warstw na Lighten. [
zlaczamy je wciskajac jednoczesnie CTRL + E.

11. Na koniec zmieniamy kolor. W tym celu wchodzimy Warstwa (Layer) >
New_Adjustment_Layer > Color_Balance. Mozecie pobawi¢ si¢ ustawieniami i stworzy¢

wlasny kolor.

Efekt koncowy:






