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W tym tutorialu przedstawi� jak wykona� stylowo wygl�daj�c� drewnian� ramk�, w któr�

mo�na wstawi� zdj�cie. 

1. Zaczynamy od stworzenia nowego dokumentu o rozmiarach 450 x 600 pikseli z białym 

tłem. 

2. Ustawiamy kolor Foreground na #382106, a Background na #74440c.

3. Wchodzimy w Filtr (Filter) > Rendering (Render) > Chmury (Clouds). 



4. Nast�pnie wchodzimy Filtr (Filter) > Szum (Noise) > Dodaj szum (Add Noise) i 

ustawiamy jak na ilustracji poni�ej: 





5. Wchodzimy w Filtr (Filter) > Rendering (Render) > Fibers.





6. Wchodzimy w Filtr (Filter) > Zniekształcenie (Distort) > Wave. 





7. Teraz za pomoc� narz�dzia Rectangular_Marquee_Tool robimy zaznaczenie w �rodku 

prostok�ta, aby zrobi� miejsce na zdj�cie. 



8. Naciskamy DELETE na klawiaturze, �eby usun�� �rodek zaznaczenia. 



9. Wchodzimy Warstwa (Layer) > Styl warstwy (Layer_Style) > Opcje mieszania 

(Blending Options) > Faza i płaskorze�ba (Bevel And Emboss).





10. Otwieramy now� warstw� i za pomoc� narz�dzia Rectangular_Marquee_Tool robimy 

zaznaczenie jak na ilustracji poni�ej: 



11. Wypełniamy zaznaczenie tymi samymi filerami, co w punktach od 3 do 6. Naciskamy 

CTRL + D na klawiaturze, aby odznaczy� zaznaczenie, a nast�pnie robimy mniejsze 

zaznaczenie i naciskamy DELETE. 



12. Wchodzimy w Warstwa (Layer) > Styl warstwy (Layer_Style) > Opcje mieszania 

(Blending Options) > Faza i płaskorze�ba (Bevel And Emboss). Ustawiamy: 





13. Na koniec dokładamy zdj�cie. Otwieramy zdj�cie jako nowy dokument i klikaj�c na nim 

mysz� przeci�gamy  do naszej ramki (nale�y pami�ta�, �e wklejamy zdj�cie na now�

warstw�.) Zmniejszamy wielko�� zdj�cia tak, aby dopasowa� je do kształtu ramki: Edytuj 

(Edit) > Free_Transform . Przekładamy warstw� ze zdj�ciem na spód. 

Efekt ko�cowy:
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