VI. Drewniana ramka do zdjec.

W tym tutorialu przedstawie jak wykona¢ stylowo wygladajacg drewniang ramke, w ktorg
mozna wstawi¢ zdjecie.

1. Zaczynamy od stworzenia nowego dokumentu o rozmiarach 450 x 600 pikseli z bialym
ttem.

2. Ustawiamy kolor Foreground na #382106, a Background na #74440c.

3. Wchodzimy w Filtr (Filter) > Rendering (Render) > Chmury (Clouds).



4. Nastepnie wchodzimy Filtr (Filter) > Szum (Noise) > Dodaj szum (Add Noise) 1
ustawiamy jak na ilustracji ponizej:
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5. Wchodzimy w Filtr (Filter) > Rendering (Render) > Fibers.
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6. Wchodzimy w Filtr (Filter) > Znieksztalcenie (Distort) > Wave.
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7. Teraz za pomocg narz¢dzia Rectangular_Marquee_Tool robimy zaznaczenie w $§rodku
prostokata, aby zrobi¢ miejsce na zdjecie.



8. Naciskamy DELETE na klawiaturze, zeby usuna¢ srodek zaznaczenia.



9. Wchodzimy Warstwa (Layer) > Styl warstwy (Layer_Style) > Opcje mieszania
(Blending Options) > Faza i plaskorzezba (Bevel And Emboss).
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10. Otwieramy nowa warstwe i za pomocg narz¢dzia Rectangular_Marquee_Tool robimy
zaznaczenie jak na ilustracji ponizej:



11. Wypetniamy zaznaczenie tymi samymi filerami, co w punktach od 3 do 6. Naciskamy
CTRL + D na klawiaturze, aby odznaczy¢ zaznaczenie, a nastepnie robimy mniejsze
zaznaczenie i naciskamy DELETE.



12. Wchodzimy w Warstwa (Layer) > Styl warstwy (Layer_Style) > Opcje mieszania
(Blending Options) > Faza i plaskorzezba (Bevel And Emboss). Ustawiamy:
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13. Na koniec doktadamy zdjecie. Otwieramy zdjecie jako nowy dokument i klikajac na nim
mysza przeciggamy do naszej ramki (nalezy pamigtac, ze wklejamy zdjgcie na nowa
warstwe.) Zmniejszamy wielko$¢ zdjecia tak, aby dopasowac je do ksztattu ramki: Edytuj
(Edit) > Free_Transform . Przektadamy warstwg ze zdjeciem na spod.

Efekt koncowy:
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