V. Jak pogrubi¢ i wydtuzy€ rzesy na zdjeciu ?

W tej poradzie dowiecie sig, jak za pomoca efektow w programie Photoshop pogrubi¢ 1
wydhluzy¢ rzesy na zdjeciu, tak aby oczy nadal wygladaty naturalnie.

1. Otwieramy zdjgcie w programie Photoshop.



2. Jezeli gtowa jest przekrzywiona, wowczas wchodzimy w Edytuj (Edit) >
Free_Transform i ustawiamy zdjecie tak aby twarz byla w pionie.



3. Tworzymy nowa warstwe, na ktorej bedziemy naktadac¢ rzgse. Kazda rzesa musi by¢
wykonana na oddzielnej warstwie.

4. Z palety narzedzi wybieramy Brush_Tool. Sposrdd pedzli wybieramy ksztatt rzes, ktory
bedziemy naktada¢. (Jezeli wsrod pedzli nie posiadacie SS-eyelashes to nalezy je pobrac, a
nastgpnie wklei¢ je do katalogu z pedzlami Adobe\Photoshop\Presets\Brushes.) Kolor

Foreground wybieramy czarny, a wlasciwos$ci pedzela ustawiamy, jak na ilustracji ponize;j:




5. Nasz pedzel ma teraz ksztalt rzgsy. Moze by¢ on niewidoczny bo jest za duzy. Aby go
zmniejszy¢ naciskamy na klawiaturze [. Nast¢pnie naktadamy ksztalt w odpowiednim
miejscu.

6. Jezeli niedoktadnie przylega do oka ,woéwczas wchodzimy w Edytuj (Edit) >
Free_Transform i dopasowujemy.



7. Tworzymy nowg warstwe i te same czynnosci powtarzamy od nowa. Z tg roznica, ze teraz
wybieramy pedzel pasujacy do ksztattu lewego oka. Mozna réwniez dotozy¢ rzgsy na dolnych
powiekach. Nalezy wtedy pamigtaé ze kazda z rzgs musi by¢ zrobiona na nowej warstwie.

S |k T L[ [y @
Gidvina dradnics losphs | ®

= &l

Tmerthont:




8. Jezeli rzgsa w jakims$ miejscu jest zbyt ciemna lub nie powinno jej tam by¢, wowczas

wymazujemy ja z za pomocg narzedzia Gumka (Eraser Tool) . Krycie gumki nalezy
ustawi¢ na ok. 30%, a grubos¢ pedzla gumki nalezy dobra¢ do wielko$ci oka.




9. Na koniec musimy ustawi¢ zdjecie w oryginalnej pozycji. W tym celu najpierw nalezy
zlaczy¢ wszystkie warstwy: Warstwa (Layer) > Splaszcz obrazek (Flatten Image), a
nastepnie wchodzimy w Edytuj (Edit) > Free Transform.

Efekt koncowy:




