Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj zdjecie katalogowe butelki oleju oraz przygotuj projekt makiety do wydruku zgodnie
z opisem technologicznym oraz zatagczonym wzorem (Rysunek 1). Dodatkowe zdjecie potrzebne
do wykonania zadania (pole_rzepaku.jpg) jest umieszczone na pulpicie komputera
w skompresowanym folderze AU.23_materialy zabezpieczonym hastem rzepak123

Wszystkie rezultaty zadania zapisz na pulpicie komputera w utworzonym przez siebie folderze
o nazwie PESEL (PESEL to Twoj numer PESEL).

Opis technologiczny

Zdjecie katalogowe butelki oleju
1. Butelke oleju sfotografuj na biatym jednolitym tle, zastosuj kadr pionowy, kompozycje
centralng, normalng perspektywe fotografowania oraz ujecie przedmiotu zgodne ze wzorem
(Rysunek 1).
2. Zdjecia zarejestruj w formacie JPEG z najwyzszg jakoscia.
3. Jedno zdjecie wybrane do dalszej obrébki przenies do folderu PESEL i nadaj mu nazwe
PESEL _olej bez poddawania edycji w programie graficznym.

Plik z butelka oleju do projektu makiety

1. Utworz kopie pliku PESEL olej.jpg.

2. Przeprowadz korekcje ekspozycji zdjecia z butelkg oleju za pomocag warstwy dopasowania
Poziomy i uzyskaj neutralnie biate tto.

3. Wykonaj separacje butelki z tta.

4. Umies¢ odseparowang butelke oleju na osobnej warstwie o nazwie Butelka.

5. Rezultat zapisz pod nazwg PESEL_obrobka w formacie PSD, w trybie koloru RGB
z zachowaniem wszystkich warstw.

Projekt makiety
1. Utworz nowy dokument formatu A4 o rozdzielczosci 300 ppi z biatym ttem.
2. Na osobnej warstwie dodaj ramke o wymiarach 18 x 24 cm i grubosci 20 pikseli, w kolorze
RGB (50, 150, 50).
Do ramki dodaj dowolny efekt fazy i ptaskorzezby.
Ramke spozycjonuj w dokumencie o wielkosci A4 zgodnie z rysunkiem 1.
Wypetnij wnetrze ramki kolorem niebieskim o sktadowych chromatycznych RGB (90, 190, 250).
W dolnej czesci ramki umies¢ obraz z pliku pole_rzepaku.jpg i uzyskaj zgodny ze wzorem
efekt tagodnego przejscia pomiedzy obrazem i niebieskim ttem.
Umies¢ w ramce butelke oleju z pliku PESEL_obrébka.psd.
Butelke przeskaluj proporcjonalnie do wysokosci 20 cm.
Wykonaj dwie kopie butelki i przeskaluj je proporcjonalnie do wysokosci 16,5 cmi 12 cm.
Butelki oleju rozmies¢ zgodnie ze wzorem, do kazdej dodaj cien o dowolnych parametrach
i uzyskaj efekt czesciowego przestaniania dolnej czesci butelek przez kwiaty z obrazu
pole_rzepaku.jpg.
11. W gornej czesci ramki umiesé tekst ,IDEALNY DO SMAZENIA, PIECZENIA | SALATEK”
o parametrach: Arial Bold, 20 pkt, RGB (50, 150, 50), wersaliki.
12. Do tekstu dodaj efekty:
— obrys zewnetrzny - grubos¢ 4 piksele, kolor RGB (255, 255, 0),
— cien o dowolnych parametrach,
— wygiecie w tuk.
13. W prawym goérnym rogu dokumentu poza obszarem ramki umies¢ swoj nr PESEL
o parametrach: Arial Bold, 30 pkt, RGB (0, 0, 0).
14. Gotowy projekt makiety zapisz pod nazwa PESEL_makieta w formacie TIFF z kompresja
bezstratna, z zachowaniem warstw, w trybie koloru RGB.
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Plik do wydruku
Projekt makiety z pliku PESEL_makieta.tif zapisz w wersji do wydruku w trybie koloru CMYK
w formacie JPEG z najwyzszg jakosScig pod nazwg PESEL_wydruk.jpg w folderze PESEL.

Folder PESEL z rezultatami zadania nagraj na ptyte CD sprawdz poprawnos$c¢ nagrania, ptyte opisz
swoim numerem PESEL.

Korzystajac z ptyty CD wydrukuj makiete z pliku PESEL_makieta.jpg, z jakoscig fotograficznag,
ze stanowiska podtaczonego do drukarki. Dopuszczalna jest jedna korekta wydruku.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ bedzie 5 rezultatow:

— zdjecie katalogowe butelki oleju z pliku PESEL olej,jpg,

— plik z butelka oleju do projektu makiety: PESEL_obrdbka.psd,
— tworzenie obiektéw oraz typografia w pliku: PESEL makieta.tif,
— fotomontaz w pliku PESEL makieta tif,

— plik do wydruku i wydruk z pliku PESEL_wydruk.jpg.
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Rysunek 1. Projekt makiety
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