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Zadanie egzaminacyjne

Wykonaj layout strony internetowej dla firmy HYDROGRAFIKA.
W tym celu:

1.

W programie do obrobki grafiki wektorowej zaprojektuj tekstury na podstawie Wytycznych
dotyczgcych tekstur i zapisz je w folderze tekstury_PESEL w formacie PDF z mozliwoscig edyc;ji
poszczegdlnych obiektow.

Wykorzystujgc pliki baner_element01.jpg, drewno.jpg, krople.jpg, suszarka.tif zamieszczone na
pulpicie komputera w archiwum AU.28_materialy 2.7z zabezpieczonym hastem AU.28 pr_2
przygotuj obrazy przedstawiajgce wizualizacje tekstur na suszarce do wtoséw oraz baner na strone
internetowa. Sprawdz, czy folder AU.28 materialy 2.7z zawiera niezbedne pliki do wykonania
zadania.

Wizualizacje tekstur zapisz w folderze obrazy PESEL w formacie PNG 2z zachowaniem
przezroczystosci tfa.

Projekt banera zapisz w pliku baner_PESEL.psd z zachowaniem warstw.

Na podstawie pliku baner_PESEL.psd przygotuj animacje banera izapisz w pliku
animacja_PESEL.psd z zachowaniem warstw oraz wersje do internetu w pliku animacja_PESEL.gif.

Wszystkie rezultaty zadania wykonaj zgodnie z opisem technologicznym oraz zatgczonymi wzorami i zapisz
na pulpicie komputera w folderze PESEL (PESEL to Twéj numer PESEL).

Folder o nazwie PESEL nagraj na ptyte CD, po uzyskaniu zgody przewodniczgcego ZN sprawdz poprawno$¢é
nagrania ptyty. Sprawdzong ptyte CD podpisz swoim numerem PESEL.

Wytyczne dotyczace tekstur
— wymiary 300 x 300 mm,
— tryb koloru CMYK,
— rozdzielczo$¢ 300 ppi,
— tlo w kolorze CMYK (50, 0, 0, 0),
— format zapisu PDF z mozliwoscig edycji obiektow wektorowych,
— tekstury mozna odwzorowacé lub stworzy¢ wtasne, zgodnie z opisem w ponizszej
tabeli.

Nazwa pliku teksturaO1 tekstura02

Przyktadowe h -
tekstury

- 3 kwadraty wypetnione,
- 3 kwadraty bez wypetnienia

L

gwiazdy piecioramienne:

Minimalna liczba - 3 wypetnione,

elementéow - 3 bez wypetnienia
dowolny ukfad i wielkoS¢ elementow
CMYK (80, 0, 100, 50) CMYK (30, 100, 90, 50)
CMYK (40, 10, 100, 0) CMYK (40, 10, 100, 0)
Kolory elementéw | CMYK (10, 100, 100, 0) CMYK (70, 0, 80, 0)
kazdy kolor powinien wystapi¢ | kazdy kolor powinien wystapi¢
w teksturze w teksturze
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Wytyczne dotyczace obrazéw przedstawiajgcych wizualizacje tekstur na suszarce do wloséw
— wymiary obrazéw: szerokosé 500 pikseli, wysoko$¢ 600 pikseli,
— kompozycja centralna,

— tryb koloru RGB,

— rozdzielczos¢ 72 ppi,

— format zapisu PNG z zachowaniem przezroczystosci tta.

Nazwa pliku Projekt Wymagania

nalezy wykorzystac pliki:

S 2Ll | ' tekstura01.pdf oraz suszarka.tif

— nalezy wykorzystaé pliki

suszarka02 tekstura02.pdf oraz suszarka.tif

— nalezy wykorzystac pliki
drewno.jpg oraz suszarka.tif

suszarka03 — obraz z pliku drewno.jpg nalezy
wyedytowa¢ w odcieniach

ciemnego fioletu

— nalezy wykorzystac¢ pliki:
krople.jpg oraz suszarka.tif

suszarka04 — obraz krople. jpg nalezy
wyedytowa¢ w odcieniach

koloru z6ttego
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Wytyczne dotyczace banera

Technika transferowego druku wodnego - ul. Drukarska 7, 01-771 Warszawa, drukarska@hydrodruk.pl

— wymiary: szeroko$¢ 1020 pikseli, wysokos¢ 800 pikseli,

— tryb koloru: RGB,

— rozdzielczos¢: 72 ppi,

— format zapisu: PSD z zachowaniem warstw, nazwa pliku: baner_PESEL,

— tto w kolorze: #FFFFFF,

— wlewym gérnym rogu banera obraz z pliku baner_element01.jpg, a ha nim
napis HYDROGRAFIKA,

— parametry napisu HYDROGRAFIKA:

o kréj pisma: Verdana Bold Italic, wielko$¢é: 100 pkt, kolor #146494,

o blask zewnetrzny oraz faza/faseta i ptaskorzezba o dowolnych
ustawieniach,

o odbicie lustrzane.

— do dolnej krawedzi banera przylega prostokat o wymiarach 1020 x 50 pikseli
w kolorze #146494,

— na ptaszczyznie niebieskiego prostokata umieszczono napis Technika
transferowego druku wodnego - ul. Drukarska 7, 01-771 Warszawa,
drukarska@hydrodruk.pl o parametrach:

o kréj pisma Verdana ltalic, wielkos¢ 22 pkt, kolor #FFFFFF,
o Swiatto (-10),
o skalowanie poziome 90%,

— nad niebieskim prostokatem w jednakowych od siebie odlegtosciach
umieszczono obrazy suszarek do wtosow z plikéw: suszarka01.png,
suszarka02.png, suszarka03.png, suszarka04.png,

— kolejnos¢ usytuowania suszarek zgodna ze wzorem banera.

Baner powinien by¢ zgodny z zamieszczonym wzorem.
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Przebieg oraz opis technologiczny animacji
Animacje sporzadz w programie Adobe Photoshop i zapisz:
— jako projekt w pliku animacja_PESEL.psd w trybie koloru RGB z zachowaniem warstw,
— wersje do internetu w pliku animacja_PESEL.qgif w trybie koloru RGB,
Animacja odtwarzana jest jednokrotnie.

Sposéb c .
. . .. LT zas trwania
Elementy podlegajace animacji pojawiania sie
. efektu
elementow
— widoczne od
1. biate tto billboardu poczatku do 0,5 sekundy
animacji

2. obraz z pliku A X “ )

baner_element01.j HY;D IGRAFIK — stopniowo przez

‘— jpg LB 1‘1’\ LY & rZ\/\.r 1 WA Lws ZWIQkSZEhIe dO 1 Sekundy
Z napisem Krveia
HYDROGRAFIKA y
T
HYDROGRAFIKA
3. niebieski prostokat — dowolny do 0,5 sekundy
|

4. napis na ptaszczyznie oy DN — przyptyniecie

niebieskiego prostokata: | H¥/D GRAFIKA z prawej strony

Technika transferowego | =~ = " T ToTRE omRe banera do 1.5 sekund

druku wodnego - ul. — zatrzymanie 0 1,5 sekundy

Drukarska 7, w potozeniu

01-771 Warszawa, T zgodnym ze

drukarska@hydrodruk.pl wzorem banera

5. obrazy z pikow:

suszarka01.png, — 5k __§_ — stopniowo przez do 1,5 sekundy

suszarka 02.png, zwiekszenie
suszarka 03.png, krycia
suszarka 04.png
Maksymalny czas trwania animacji 5 sekund

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:

pliki z folderu tekstury_PESEL (tekstura01.pdf, tekstura02.pdf),

pliki z folderu obrazy PESEL (suszarka01.png, suszarka02.png, suszarka03.png, suszarka04.png),
projekt banera w pliku baner_PESEL.psd,

przebieg animacji w plikach animacja_PESEL.psd oraz animacja_PESEL.gif.
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