Cwiczenie 1 — Tworzenie plikéw o szerokiej rozpigtosci tonalnej

HDR (ang. ,,High Dynamic Range”)

l.

Otworz zdjecie lunder.jpg, warstwg Background, na ktorej si¢ znajduje, zduplikuj,
a ta pierwotna usun.
Na nowa warstwe wklej zdjecie lover.jpg, a nastepnie zduplikuj. Masz teraz

3 warstwy w takiej kolejnos$ci (od spodniej): Layer 1, Layer 2, Layer 2 copy.

. Usun kolor z warstwy najwyzszej (Enhance, Adjust Colour, Remove Colour).

Potraktuj najwyzsza warstwg jako ta na ktorej bedziesz tylko wyznaczat zaznaczenie.
Korzystajac z narzedzia Eraser i ustalajac wielkos¢ na np. 200px, tryb na migkki
pedzel oraz wustalajac przezroczysto§¢ =zaleznie od potrzeb, usun miejsca

przeswietlone, wytaniajac spod spodu fotografi¢ niedoswielona.



Zdjecie niedoswietlone




Zdjecie HDR wersja 2

Cwiczenie 2 — Tworzenie plikéw HDR w Gimpie

1. Otworz plik 2under.jpg w Gimpie.

2. Otworz plik 2neutral.jpg w Gimpie. Zaznacz caly obrazek i skopiuj go na nowa warstwe
do pliku 2under.jpg. W tej chwili powiniene§ mie¢ w pliku 2under dwie warstwy: gorna to
2neutral, dolna to 2under.

3. Wréc¢ do pliku 2neutral 1 dokonaj desaturacji (Kolory->Desaturacja) i skopiuj ta czarno-
biala warstwe. Bedzie ona podstawa twojej maski.

4. Przejdz do pliku w ktérym miates 2 warstwy. Kliknij na wierzchnia warstwe (neutral)
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcj¢ Dodaj maske warstwy (w okienku warstw,
obok warstwy 2neutral pojawi si¢ biala warstwa).

5. Zaznacz tq biala warstwe 1 wklej swoj czarno-bialy obraz (podstawe maski). Powinna si¢
ona wklei¢ jako ,,Oderwane zaznaczenie (wklejona warstwa)” ponad Twoja warstwa

2neutral z bialym prostokatem po prawej stronie. (patrz obrazek na nastepnej stronie).
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6. Zaznacz teraz bialy prostokat obok warstwy 2neutral (kolo ,,oka” pojawi si¢ bialy
kwadrat). Nastepnie wybierz opcje Zakotwicz oderwang warstwe. (mala kotwica

u dotu okienka z warstwami). W tej chwili czarno bialy obraz powinien wypelni¢ bialy
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7. W tej chwili masz obrazek HDR powstaly z dwéch warstw. Postepuj identycznie

prostokat.

z warstwg 2over, ale w momencie gdy dokonujesz desaturacji wybierz jeszcze opcje

Kolory->Inwersja.



8. Po przejSciu przez wszystkie kroki po kolei — otrzymasz obrazek podobny do tego

ponizej:

Wynikowy obraz HDR

Cwiczenie 3 — Tworzenie plikow HDR za pomoca dedykowanego

programu Qtpfsgui - EKSPERYMENT

1. Program Qtpfsgui jest darmowym programem do tworzenia plikéw HDR. Plik
instalacyjny znajduje si¢ w folderze cwiczenia8.

2. Wezytaj 3 fotogratie (3under, 3neutral, 3over) i za pomoca suwaka ustaw ekspozycje
dla kazdej fotografii. Fotografia niedoswietlona to ok. -2EV, przeswietlona to ok. +2EV,
a neutralna to OEV. po ustawieniu tych parametrow przejdz dalej. Przejdz przez kolejne
kroki nic nie zmieniajac. W oknie pojawi si¢ plik wynikowy, ale nie dajacy zachwycajacych
rezultatow.

3. Wybierz teraz opcj¢ Tonemap the HDR. Pojawi si¢ boczny panel z opcjami. Na same;
gorze nowego panelu, wybierz rozmiar zdjecia do testow. Nie dzialaj od razu na
najwickszym obrazie — uzyj mniejszych, gdyz program dziata dos¢ powolnie.

4. Wybierz zakladke Fattel i kliknij przycisk Apply. Dobierajac wartosci na suwakach
wybierz takie, aby dawaly jak najlepszy efekt. Pamietaj, ze jezeli nie otrzymasz dobrego
wyniku na jednej fotografii, mozesz wykona¢ dwa obrazy HDR — jeden z efektownym
niebem, drugi z dobrze wygladajacym tematem fotografii (np, budynek, zielen itp.),
a nastepnie w programie Gimp zlozy¢ dwa obrazy w jeden (Overlay w przenikaniu

warstw).



Zadanie domowe dla che¢tnych

Wykonaj fotografie HDR catkowicie we wlasnym zakresie, sktadajaca si¢ z minimum dwoéch
zdje¢. W tym celu wykonaj 2 fotografie o jednakowym kadrze, ale r6znie naswietlone. Jedno
powinno by¢ niedoswietlone, tak by najjasniejsze partie obrazu byly wyraziste. Drugie natomiast,
powinno by¢ przeswietlone, tak aby wydoby¢ szczegdly z cieni 1 pdlcieni. Zlacz fotografie
w jedng o duzej dynamice tonalnej, tak jak na zajeciach. Dokonaj pézniej obrobki fotografii
w zakresie korekeji poziomoéw, barw itp. Zadanie nie jest obowiazkowe, ale bedzie brane pod
uwage przy wystawianiu ocen. Fotografie mozna wykonaé przy pomocy aparatu cyfrowego lub
analogowego. Popros§ o pomoc kolegdw, jezeli nie dysponujesz zadnym aparatem

fotograficznym.

Ciekawe galerie fotografii HDR:

- http://www.chromasia.com/iblog/galleries /hdt.php

- http://www.smashingmagazine.com/2008/03/10/35-fantastic-hdr-pictures /

- http://www.flickr.com/groups/hdr/pool/




