A06 — transformacje obiektow, wklejanie, fotomontaz

Pobierz pliki niezbedne do wykonania ¢wiczenia. Archlwum wypakuj

Plik Edyga Obraz Warstwa Tekst Zaz

w folderze, w ktorym bedziesz
pracowac.

Wybierz zdjecie tablica.png oraz po
jednym (wskazanym przez
nauczyciela) zdjeciu koncert i niebo.
Otworz zdjecie tablica.png.

Podt6z zdjecie niebo, dopasuj jego
wymiar do szeroko$ci niezbednej
do wypekienia ta.

Nato6z zdjecie koncert i za pomocg
operacji: Edycja — Przeksztat¢ —

Znieksztat¢ dopasuj obraz do tablicy.
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Gotowa prace zapisz bez scalania warstw w formacie .psd wg schematu:
A06_Nazwisko_Imie

Sptaszcz obraz i zapisz go w formacie .jpg wg schematu:
A06_Nazwisko_Imie

Ocenie podlega dokladnos¢ wykonania ¢wiczenia.



