Regulamin pracowni komputerowej
w ramach przedmiotu TECHNIKI MULTIMEDIALNE

1. W pracowni odbywajg sie zajecia wymagajace stosowania technik komputerowych.

2. Uczniowie mogg pracowaé w pracowni jedynie pod opiekg nauczyciela na wyznaczonych stanowiskach.

3. Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzgdza administrator pracowni (nauczyciel informatyki).

4. Z Internetu mozna korzystac jedynie do celéw dydaktycznych na polecenie nauczyciela. Korzystanie z
portali spotecznosciowych podczas zaje¢ i wykonywania ¢wiczen jest bezwzglednie zakazane.

5. Osoby zachowujace sie gto$no, tamigce zasady regulaminu, wykonujgce prace inng niz wynikajgcg z planu
lekcji zostang odpowiednio ocenione za prace na lekc;ji.

6. Zajecia rozpoczynamy i konczymy na polecenie nauczyciela.

7. Nie wolno przechowywaé i ogladac plikéw o tresci sprzecznej z ogélnie przyjetymi normami moralnymi.

8. Zabronione jest obrazanie uczu¢ innych uzytkownikdw przez wysytanie niegrzecznych listéw, wiadomosci
oraz zdjec.

9. Niedozwolone jest przesytanie w wielu egzemplarzach tego samego listu do wielu uzytkownikow (tzw.
spam).

10. Po stwierdzeniu, ze w zasobach uzytkownikéw znajdujg sie pliki pornograficzne i inne niedozwolone dane
oraz tresci wobec osoby tamigcej zasady zostang wyciggniete odpowiednie konsekwencje.

11. Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni i spozywania w trakcie zaje¢ jedzenia i picia,
wnoszenia odziezy wierzchniej itp.



12. Zabrania sie instalowania na dyskach lokalnych komputeréw znajdujacych sie w pracowni
oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.

13. Skladowanie wiasnych i usuwanie istniejgcych na dyskach twardych plikéw jest niewskazane. Wiasne
dane nalezy przechowywac¢ na indywidualnym nosniku danych.

14. Niedozwolone jest dokonywanie przez uzytkownikéw jakichkolwiek napraw, przekonfigurowywania
sprzetu, samowolne manipulowanie sprzetem (przelgczania i odigczania klawiatur, monitoréw, myszy,
rozkrecania jednostek centralnych itp.).

15. Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowa¢ z programami wirusowymi, niszczacymi zasoby
programowe i sprzetowe.

16. Wykorzystywanie sprzetu komputerowego pracowni do gier komputerowych jest niedozwolone.
17. Uzytkownicy majg obowigzek zadbac o ochrone swoich zasobdw i nie udostepniaé ich innym
uzytkownikom sieci.

18. O podejrzeniu naruszenia integralnosci danych przechowywanych na lokalnym koncie nalezy
niezwtocznie poinformowac¢ administratora sieci.

19. Uzytkownicy ponoszg odpowiedzialnos$¢ finansowg za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem
sprzetu komputerowego oraz wszelkie braki.



Przed przystapieniem do pracy

20. Uzytkownik zobowigzany jest sprawdzi¢ sprawnos¢ sprzetu, na ktérym zamierza pracowac. O
zauwazonych usterkach nalezy bezzwtocznie poinformowac nauczyciela prowadzacego zajecia lub
administratora sieci. Uruchamianie i praca przy zdjetej obudowie jednostki centralnej moze by¢ przyczyng
porazenia pradem elektrycznym.

21. Dostosowac stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowaé krzesto i nachylenie monitora).

Po zakonczeniu zajeé
22. Uporzadkowa¢ nalezy swoje stanowisko pracy oraz zgtosi¢ ten fakt nauczycielowi prowadzgcemu zajecia.
Opuszczamy sale za zgodg prowadzgcego zajecia.

Zasady postepowania w sytuacjach awaryjnych
23. W razie wypadku (np. porazenia prgdem), natychmiast wytaczy¢ urzadzenie stanowigce zagrozenie,
powiadomi¢ nauczyciela oraz udzieli¢ pomocy przedlekarskiej poszkodowanemu.
24. W przypadku zauwazenia iskrzenia, wydobywajgcego sie z komputera dymu, wyczucia swadu tlgcej sie
izolacji lub spostrzezenia innych objawéw mogacych spowodowac pozar, nalezy natychmiast wytaczy¢
zasilanie gtéwne i powiadomic¢ o tym fakcie nauczyciela prowadzgcego zajecia.
25. Kazdy wypadek, skaleczenie i inne dolegliwosci (bdle oczu, gtowy) nalezy bezwzglednie zgtosic
nauczycielowi.
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