CorelDraw - interaktywne narzedzia ksztattowania

Spawanie

Narysuj na kartce wkszy kwadrat i mniejsze kotko.




W menu wybierz ope¢j
Rozmieszczenie > Ksztaltowanie > Ksztaltowanie

Z prawej strony okna roboczego programu CorelDrajawi sk okno dokowane (zwane popularnie
dokerem):
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Spawanie:
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Pozostaw oryginah:
[] ohiekty zrodhowe
[ ] ohiekty docelowe

[ Spawaj z l

Z listy umieszczonej u gory dokera wybieramy rodxagracji ksztattujcej - j&li jest wybrana inna
operacja, wybierspaway.



W pertahtowanie ——— & X

Przytnij
Czest wspdlna

Pozostaw oryginat:
[ ] obiekty Frédiowe
[ ] ohiekty docelowe

[ Spawaj z l

Spawaniedczy obiekty w jeden obiekt o wspdélnym obrysie. Glygmaktadajce st zostaj zespawane.
Zanim zaczniesz wykonywapawanie, przeczytaj ze zrozumieniem pszy tekst:

W dolnej czsci dokera ksztalttowania slwie opcje:
Pozostaw oryginatk:

[] obiekty fradtowe
[ ] obiekty docelowe



Przez obiektyrodiowe rozumiemy obiekty, ktérymi wykonujemy daoperacg, czyli obiekty zaznaczone i
aktywne. Najlepiej jest traktowge jako narzdzie operacji (jak np. ryczki czy igk krawca). Zaznaczenie
opcji Obiektyzrédtowe pozostawi nagdzie w nienaruszonym stanie po operacglidgcja ta nie jest
zaznaczona, to obiektédtowy zostanie ziyty przez operagj(np. przyspawany do innego obiektu) i
zniknie po wykonaniu operacji. Zatem op€)biektyzrodtowe zaznaczamy wtedy, gdy danym gedzzem
chcemy wykonékilka operaciji i nie chcemy je strécizaznacz pierwsg opcje.

Obiekty docelowe gobiektami, na ktorych jest wykonywana operacjadtawania - g to obiekty nie
zaznaczone, czyli nieaktywnegdiemy je traktowali jak materiat, na ktorym opermjarzdzie (obiekt
zrodtowy). Jéli zaznaczymy opej Obiekty docelowe, to oprocz wyniku operacji (npspawania

narzdzia) wciz bedziemy posiadali pierwotny materiat - opég stosujemy zatem wtedy, gdy na materiale
chcemy wykonékilka réznych operacji i otrzymakilka nowych figur. Teranpcje pozostawiamy
niezaznaczon.



Umies¢ kotko (nasze naedzie, czyli obiektzrodtowy) w prawym dolnym naemiku kwadratu (nasz
materiat, czyli obiekt docelowy):




Na dokerze kliknij myszkprzyciskSpawaj z a nasfpnie wska kursorem kwadrat i zatwietdyo lewym
klawiszem myszki (zwrduwag; na ksztatt kursora):




Kotko zostato przyspawane do kwadratu:

[

]
Poniewa wiaczylismy na dokerze opgjpozostawienia oryginatu obiekt@wodtowych, to nasze kotko
wcigz jest dosgpne. Wybierz je klikajc we widoczny obrys kotka i przesdo prawego gornego naruka

figury powstalej z kwadratu i kétka:



Powtarzaj operagjspawania dla tego i ngpnych naranikdéw. Przy ostatnim nagmiku wylgcz opcg
pozostawiania obiektowrodiowych - kétko dospawagsto figury i zniknie:




Przycinanie

Obok figury otrzymanej w poprzednim kroku naryswgtynkwadrat:

TN TN

(L )

N .

-z A

|: /”'_H_h )

e u| x |a N~
C R T

Kwadrat nasti na bok figury.
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Przad bez tytu
Tyt bez przodu

Nastpnie zaznacz opgObiekty zrodiowe (nasz kwadratdalzie nargdziem przycinajcym i chcemy go

zachowa dla kolejnej operacji przycinania). Op&pbiekty docelowe niepowinna by zaznaczona. Kliknij
przyciskPrzytnij i wskaz kursorem myszki figur (materiat)
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po czym kliknij lewym przyciskiem myszki:
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Wybierz kwadrat i powtérztsamy operac} przycinania z pozostatymi trzema bokami - przyatstn
wytacz opcg Obiekty zrodiowe.
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Czes¢ wspolna

Na otrzymanej w poprzednim kroku figurze narysupke sposéb pokazany pamei:



Na dokerze wybierz z listy operadtzesé wspolna

Przyinij A

Spawaj
Przyinij

prosc
Przad bez tytu
Tyt bez przodu




Wytaczamy opgj Obiektyzrédtowe - nargzdzie, czyli koto, zniknie po wykonaniu operacji. dftamy
opcj Obiekty docelowe - materiat, czyli nasza figuraz@stanie weaiz po operacji - oprécz wyniku, czyli

czesci wspolnej z kotem. Kliknij przyciskCzesé wspolna z Wska kursorem zewgtrzny w stosunku do
kota fragment figury:
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i kliknij lewym przyciskiem myszki:



Na stronie g§ dwa obiekty - pierwotna figura-materiat (ponieasvataczylismy opcg Obiekty docelowe) oraz
wynik operacji, czyli czs¢ wspdlna figury z kotem - samo koto zostatayte w operacji, poniewanie
wigczylismy opcji Obiekty zrédtowe. Mozemy je tatwo rozdzietii pokolorowd:
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Ciekawe efekty graficzne
Ksiezyc

Narysuj na kartce okg (klawisz F7, okgg rysujemy z klawiszem Citrl):
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Przehcz sk na nargdzie wskanik (naciskagc klawisz spacji), chwymyszlg srodek okegu, przesa go w
poziomie z wdini¢tym klawiszemCtrl i utwdrz kope (klikajac w trakcie operacji prawym przyciskiem
myszki):
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J&li nie masz dokera ksztaltowania,get go w opcji menu Rozmieszczenie > Ksztalttowanie >
Ksztaltowanie. Na fcie rodzaju operacji wybieRrzytnij . Narzdziem przycinajcym kedzie przesurty
okrag. Nie jest on potrzebny po przyciu, zatem nie zaznaczamy opOjpiekty zrodtowe. Przycinanym
materialem bdzie pierwszy okgg. Po przyaiciu dostaniemy co prawda sierp, leedbiemy jeszcze
potrzebowali reszty okgu na strog zacienion ksiezyca. Zatem materiat powinien przetévaperacs
przycinania - zaznaczamy op&biekty docelowe Po tych ustawieniach w oknie dokera klikamy praic
Przytnij, wskazujemy pierwszy olg
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i klikamy lewym przyciskiem myszki:

Sierp kolorujemy naotto, resz¢ na czarno i likwidujemy obrys (wybieeaj obie figury i klikagc prawym
przyciskiem myszki na pierwszym, przelomym kwadracie palety koloréw):




Rysujemy prostak obejmugcy kskzyc:




Prostolgt wypetniamy tekstuyza pomog narzdzie interaktywnego wypetnienia - klawi& Na koniec
prostokgt przesuwamy na spod (klawisze Shift+PgDn) i usuwggo kontur:




Saturn

Bedac przy tematach astronomicznych narysujemy ggwego Saturna - podobny projekt radsy juz w
rozdziale dotycgcym okregow i elips Teraz maemy wykorzysté operacje ksztattowania do uzyskania
lepszego efektu pigeieni. Narysuj na kartce niewielkie koto edzie ono plangt Nacknij klawisz spacii,
aby przedczy¢ si¢ na wskanik:
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Rozchgnij symetrycznie koto przeggjajgc boczny uchwyt z klawisze®hift i utworz kope klikajac
prawym przyciskiem myszki:
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Symetrycznie (z klawiszem Shift) sptaszcz w piastieyman elips::
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Utworz pomniejszognsymetrycznie kogielipsy przecigajgc narany uchwyt skalowania z wiaiigtym
klawiszemShift i klikajac prawym przyciskiem myszki:



Wecisnij i przytrzymaj wcéniety klawisz Shift, po czym kliknij w zewstrzng elips; - spowoduje to
zaznaczenie obu sptaszczonych elips. fajdklawiszeCtrl+L - otrzymasz sptaszczony pieten. Planeg
oraz piefcien pokoloruj na dowolne kolory - gaiej ustalimy ich wypetnienia:

W nastpnej kolejngci nalezy przycic¢ pierscien ksztattem planety. Jednakjest maty problem. diejako
narzdzie wybierzemy planetto przytnie ona piécien u gory jak i u dotu. Musimy zatem przygotaiva
sobie odpowiednie nagdzie do przygjcia piegcienia. Wybierz rysunek ogltzny klawiszent5. Nastpnie
narysuj zamkrita figure obejmugca ten fragment pigcienia, ktéry ma zoségprzyckty:



Teraz dopasujemy naglate do ksztattu planety. Na dokerze ksztattowania esboperag Czesé
wspolna tata (narzdzie) w obecnym ksztalcie niedzie p&niej potrzebna - opcj@biekty zrodtowe ma
by¢ niezaznaczona. Planeta (materiat) jak najbargzigjiej sk przyda - opcj@biekty docelowema by
zaznaczona. Klikamy przyciskzesé¢ wspolna z wskazujemy planet




i klikamy lewym przyciskiem myszki:

tata dopasuje sido ksztattu planety - specjalnie pomalowatena ket zielono, aby lepiej byta widac.
Zwrd¢ uwag;, iz pokrywa ona gorny fragment péerenia, ktory ma by zakryty przez planet Jgli teraz
lata przytniemy piefcien, to w tym miejscu &dzie widoczna planeta, co da efekt trojwymiarowzeBcz
doker ksztattowania na przycinanie. Po przgii tata nie jest potrzebnaDbiekty zrodiowe wytaczamy.

Piecien w obecnym ksztatcie réwniaie kxdzie potrzebny ©biekty docelowewytagczamy. Kliknij
przyciskPrzytnij , wska pierscien:




i kliknij go lewym przyciskiem myszki:

Zaznacz planeti pierscien (za pomog markizy lub naciskap klawiszeCtrl+A ) i obr& je nieco:
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Zlikwiduj kontur i pokoloruj piegcien oraz planet odpowiednimi wypetnieniami tonalnymi:



Podobnie jak w przypadku kgiyca narysuj prostek obejmugcy Saturna, wypetnij ten prostgkwybrary
tekstug za pomog narzdzia interaktywnego wypetnienia i przésoa spod klawiszanghift+PgDn:




Cwiczenia

Przy pomocy poznanych ngdzi graficznych narysuj pozsze grafiki:







