CorelDraw - krzywe Beziera

Edycja ksztattu krzywej Beziera

Wybierz narzdzie rysunku odicznego (klawisz F5) i narysuj pasia krzywa:
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W programach grafiki wektorowej do reprezentagjufi stosowanegstzw. krzywe Bezieraktére
zbudowane gz weztéw (ang. nodes) - na powszym rysunku zaznaczonych matymi kwadracikami z ora
taczacych je segmentdéw. Praek st na wskanik naciskajc klawisz spacji, a naginie zbliz kursor myszki
do wezta - w pewnym momencie zmieni on ksztalt na skezat




Wybrany wezet krzywej mana przecigna¢ w wybrane miejsce zmienigj w ten sposéb ksztatt krzywej:

[ s [ [
o Tl
/~ \
r"ll( E:I /';
I|:'|II i P ,"f f [ ]
/ e
,f: ,,-*’ff
(L



Modyfikacje ksztaltu segmentow uzyskamy przy pomocy ¢daia edycji ksztattu, ktére uaktywniamy
,

klawiszemF10 lub kliknieciem w przyborniku na ikan- .k . Kursor myszki zmienia ksztalt ne i

Aby doda& nowy wezet do krzywej, wskanarzdziem odpowiednie miejsce na segmencie i kliknij
podwajnie lewym przyciskiem myszki. Dodatkowezly pozwalaj komplikowa ksztalt krzywej:
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Aby usury¢ wezel, kliknij go narzdziem ksztattu - spowoduje to zaznaczenigta, a nasfpnie wcknij
klawisz Delete Usuntcie wezta maze spowodowazmiare ksztattu krzywej Beziera. dechcesz usuag
naraz wgcej niz jeden wgzet, to naley je najpierw wybré do operacji. Mana to uzyskéna kilka
Sposobow:

Zaznaczamy wety otaczajc je markiz - wciskasz lewy przycisk myszki i przegasz nargdzie tak, aby
tworzona markiza obja wszystkie wzty do wybrania:

Mozesz rownie zaznaczawezty klikajac je kolejno nargdziem ksztattu z wénietym klawiszem Shift -
powoduje to kolejne zaznaczanie wybranyalzhédw - metoda ta jest szczegolnie przydatna wtgdy,
chcemy zaznaczyjednoczénie wezty w réznych punktach krzywej. Wybranyezet usuwamy z
zaznaczenia klikag w niego ponownie z winigtym klawiszem Shift:
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Zaznaczone wzty mazna wspolnie usut klawiszem Delete lub wykodana nich ing operac - na
przykiad przesust - chwy¢ narzdziem dowolny z zaznaczonyclexOw i przecggnij w inne miejsce
ekranu:







a nastgpnie klikapc na pasku wiasioi w ikone automatycznego zamykania krzywej:
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Krzywe zamkngte mazna kolorowa, co proponuj uczynt dla sprawdzenia poprawstm wykonanej
operacji:




W wybranym wezle krzywa maozna rozhczy€ - w tym celu zaznacz gzet:

Kliknij na pasku wtasnxi ikong rozigczania krzywey:

i‘f*:“'/ AW



Przecagnij koncoéwki w dwie r@ne strony:



Powyzsze operacje mady¢ réwniez wykonywane z poziomu menu kontekstowego, ktérawi@ sé przy
kliknieciu wezta prawym przyciskiem myszki:
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Tryby pracy weztéw

Wymaz wszystko z kartki, narysuj patsiza krzywg Beziera, przelcz st na nargdzie edycji ksztattu
(klawisz F10) i kliknij nim jeden z wewgtrznych weztdw krzywej:
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Na wybranym wzle oraz na wztach bezpérednio pojczonych z nim segmentami pojavaie strzaiki,
ktore steryj tzw. punktami kontrolnymi wzta. Punkty te wptywajna krzywizre przylegtego do wzia
segmentu - krzywizna jest wytyczana przez punkiytiadne naleace do skrajnych wztow danego
segmentu. Punkty kontrolne gma przecigat, co daje podobne efekty jak przgganie segmentow -
jednake przeciganie punktow pozwala bardziej precyzyjnie sterdiwaywizng segmentu:



Majac wybrany jeden z wewgtrznych weztow kliknij myszky na pasku wiasrai ikone trybu ostrego:
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W trybie ostrym punkty kontrolne dla przylegaych do wzta segmentowssod siebie niezaime - dzeki
temu segmenty magv sposob ostrygtzy¢ sie we wezle - poprzecigaj punkty kontrolne wzta, aby
utworzy¢ ostre padczenie segmentow:
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W nastpnej kolejndci kliknij na pasku wiasniei ikone trybu gtadkiego:
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W trybie gtadkim punkty kontrolne obu segmentowgler jednej linii z weztem - gwarantuje to gtadkie
przefcie we wzle jednego segmentu w drugi. Krzywizabu segmentow regulujemy niezaiee:
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Teraz kliknij na pasku wiassoi ikone trybu symetrycznega
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Tryb symetryczny jest bardzo podobny do gtadkiegodatkowym ograniczeniem jest tutaj rowna
odlegtai¢ punktéw kontrolnych od wzta dla obu segmentow - powoduje tokizywizna tych segmentow
zachowuje si symetrycznie po obu stronackkzia. Tryb ten stosujemy naggzxiej przy tworzeniu figur
symetrycznych:






Wyboru trybu pracy wzta krzywej Beziera mana dokoné z menu kontekstowego przywotywanego
kliknieciem wezta prawym przyciskiem myszki:
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Zamiana segmentéw w odcinki lub krzywe

Segment krzywej Beziera m® byt odcinkiem - kliknij dowolny segment nadziem ksztattu, a naginie
na pasku wiasriai kliknij ikone przeksztatcenia segmentu w odcinek:
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Operacg mazna rownie wykona przy pomocy menu kontekstowego, gdy klikniemy segnprawym
przyciskiem myszki.
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Odcinek nie posiada krzywizny i skrajnezty nie maj dla niego punktow kontrolnych.

W podobny spos6b ndemy zamierid odcinek w krzywg - wybieramy drug ikone zamiany odcinka w
krzywa. Wykonamy teraz prostaviczenia, ktére poka nam uytecznd¢ opisanych powiej operacji.

Zaokraglanie polaczenia dwoéch odcinkéw

Narysuj taman zbudowag z dwéch odcinkéw patzonych ze sabpod kgtem ostrym i przejgddo
narzdzia edycji ksztattu:



W mniej wiccej rownej odlegtéci od wierzchotka dodaj na kdym z odcinkéw nowy wzet (poweksz
obszar roboczy klawiszem F4 lub Shift+F2):
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Kliknij w wierzchotek - spowoduje to jego wybranie@ nacgnij klawisz Delete



Zamien powstaty odcinek w krzygvwg metody opisanej w poprzednim podrozdziale:




Przehcz je w tryb gtadki:
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Delikatnie wyginaj nargdziem ksztattu powstakrzywg az uzyskasz piydany ksztatt:
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Gotowe:

Znak drogowy

Wykorzystupc podane powsej wiadomdci narysuj ostrzegawczy znak drogowy - wykorzysidjkat
réownoboczny udosgpniany przez naerzie rysowania wielakow (klawisz Y). Zwr@ uwag;, iz nareniki
wewretrznego trojlgta zottego g nieco inne od natmikow zewrgtrznego trojlgta czerwonego -
modyfikacja ma na celu wyréwnanie grgbbpasa czerwonego. Efekt ten uzyskasz psgegic
odpowiednio wzty i regulupc krzywizre naraznika. Pamgtaj o stosowaniu klawisz@trl przy przesuwaniu
trojkata wewretrznego:






Stary telewizor

Narysuj na kartce prostgknieco szerszy niwyzszy (stosunek bokéw w pionie do bokéw w poziomie
powinien wynosi okoto 3 : 4):
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Nacinij spacg i przecihgajac wskanikiem naraniki zaokgglij z wyczuciem wierzchotki prostaka
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Prostolst zamieh w krzywg Beziera naciskag klawiszeCtrl+Q . Operacja ta jest koniecznasljehcemy
modyfikowa ksztatt segmentéw. Praek st na narzdzie edycji ksztattow i zamiew krzywe cztery
boczne odcinki:




Uwaga:

Mozesz st zastanawi@ dlaczego waiz musimy zamieni@odcinki w krzywe, skoro dokondiny operacji
zamiany prostodta w krzywe kombinagjklawiszyCtrl+Q . Ot&z prostokt jest figuy geometrycza
obstugiwan wewretrznie przez CorelDraw. Operacja zamiany prostikv krzywy powoduje, 1 staje s
on krzywy Beziera zbudowanz weztow i segmentéw. Zaokglone naraniki s3 juz segmentami krzywej,
jednake boki pozostaty wagiz odcinkami. Poniewabedziemy chcieli je nieco wygé, to musimy zamiegi
te odcinki w segmenty krzywe -gstkonieczné¢ ostatnich operacji.

Gdy boki stan si¢ krzywymi, wygnij je nieco na zewirz narzdziem ksztattu - starajgirobi¢ to rowno,
inaczej ekran telewizoractizie zdeformowany:
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Przehcz sk na wskanik naciskajc spacje. Wcisnij i przytrzymaj klawisz Shift a naginie utworz
pomniejszon symetrycznie kogiekranu:
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Pomalujsrodek na ciemnoszary kolor, a brzeg na jasnoszary:

Aby uzysk& wrazenie szklanego ekranu, dorysuj w lewym gérnym nogdy biaty prostokt bez obrysu:




Najtrudniejsza og¢ za toly. Dorysuj teraz trojwymiarowskrzynlk telewizora (sposéb tworzenia kostki
podalsmy w rozdziale @rostokatac)) narysuj panel sterowania itd.




Dzwonek/kapelusz

Narysuj na kartce trogt rownoboczny przy pomocy nadzia wielokt. Trojkat zamiey w krzywe
naciskagc klawisze Ctrl+Q. Przgtz st na narzdzie edycji ksztattu (klawisz F10). Zaznacz magkizzty
lezace nasrodkach bokdw i usuje klawiszem Delete:

Zamien wszystkie boczne odcinki w krzywe:
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Wybierz gorny wzet i przeycz go w tryb symetryczny:

Dolny odcinek delikatnie wygnij






Dzwonek jest gotowy - teraz przerobimy go w kapelidasrodkach bocznych segmentow dodaj po
jednym wezle:




Z wcisnigtym klawiszemCtrl delikatnie przycigamy punkt kontrolny gérnegoegata do vezta - wyrowna
to wybrzuszenia u goéry kapelusza:
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Zaznacz razem obie figury (obwiefe markiz lub mapc wybran elipse wcisnij Shift i kliknij w gore
kapelusza). W§rodkuj je w poziomie naciskgg klawiszC. Nastpnie przesti elipss w pionie (naciskajc

klawisz Ctrl), & pokryje spdd kapelusza:
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Utworz pomniejszomsymetrycznie (skalag z klawiszem Shift) kopielipsy o szerokici rowne;
szerokdci gory kapelusza:
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Wypelnij poszczegodlne obiekty odpowiednimi koloramazesz zastosowavypetnienia tonalne:




Serduszko

Narysuj na kartce kotko i zantfige w krzywy Beziera naciskag klawiszeCtrl+Q . Przejcz st na
narzdzie edycji ksztattu (klawisz F10):
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Zmien tryb pracy tych wztéw na ostry (klikagc w ikore trybu ostrego na pasku wiagoolub korzystajc z
menu kontekstowego - w wybranyzet naley kliknag¢ za pomog prawego przycisku myszki i z menu
wybra opcg ostry). Nasfpnie zaznacz markizdwa boczne wzty:
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Uchwy¢ narzdziem jeden z zaznaczonyclkzkdéw bocznych z wehigtym klawiszemCtrl przecagnij oba
wezty w gor az znajdy sic na wysokéci wezta gornego:




Kliknij gérny wezet - pojawi sie strzatki punktow kontrolnych. Przegnij je z wyczuciem do gory, aby po
obu stronach wzta powstaty tadne brzusia:
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Teraz kliknij w dolny wzet i podobnie przeggnij punkty kontrolne w ga@rtak, aby znalazty sivewmntrz
serduszka - linia boczna powinna pegyglelikatnie esowaty ksztatt:




Serduszko jest gotowe - wypehij je kolorem czeryran zlikwiduj obrys. Dla efektu 3D dodaj na
brzusiach mate, biate kéteczka:




Cwiczenia

Utworz poznanymi tutaj technikami negtijace grafiki:







