CorelDraw - interaktywne cieniowanie

Narysuj na kartce dwa kwadraty i wypetnij jezngmi kolorami:

Wybierz wskanikiem kwadrat leéacy na wierzchu. Nagpnie z przybornika wybierz naydzie
interaktywnego cienia:
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Kierunek padania cienia mesz tatwo zmieniaprzeciagajac myszk koniec strzatki:
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Jesli przechgniesz myszk pocztek strzatki cienia, to uzyskasz gigdjwymiarowy:




Poeksperymentuj przez chwibrzecygajgc pocatek i koniec strzatki cienia, a na koniec powdd cienia
ptaskiego. Na strzalce cienia znajdujesiwak regulujcy stopié przezroczysti cienia:




Kolor cienia wybieramy na pasku wiasebnarzdzia:




Powr& do cienia czarnego. Na pasku wiasnanajduje si kilka ciekawych kontrolek, ktére pozwadaj
tworzy¢ rozne efekty z cieniem interaktywnym. Kontrolka wtapapozwala na rozmywanie lub
wyostrzanie krawdzi cienia:
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Ustaw warté¢ wtapiania na 15, wsukoniec strzatki cienia do wirza kwadratu. Nagpnie na pasku
wiasndci kliknij ikong¢ kierunku wtapiania i wybierz opcNa zewntrz:
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Poeksperymentuj z #aymi kierunkami wtapiania cienia oraz z kokgppcp, ktora steruje krawdziami
wtapiania:
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Krawedzie wiapiania:
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Ciekawe efekty

Narysuj na kartceéite kotko - zlikwiduj obrys.
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Dodaj ciexr interaktywny - rozpocznij rysowanie strzatki cierudsrodka kota, lecz nie wychadgoza jego
obrys. Nasfpnie na pasku wiasho ustaw kolejno:

« Krycie: 100

«  Witapianie: 30

+ Kierunek wtapiania: na zewtiz

« Sposob wtapiania krazi: z kwadratem

« Kolor cienia: czerwon,



Narysuj prostoft tak, aby kotko z cieniem znalazte sv jegosrodku. Pokoloruj prostait na czarno i
przesu na spod (Shift+PgDn).

J&li zmienisz kolor kotka na czarny, a kolor cienezdtty, to otrzymasz efekt Zenienia:




Zastanow si, jak mazna uzyska ponizszy efekt:




