CorelDraw - przezroczystos¢ interaktywna

Przezr oczystosé jednolita

Narysuj na kartce trzy zachagte na siebie kwadraty i pokoloruj je naedolory:

Wybierz kwadrat leacy na wierzchu. Nagpnie z przybornika wybierz nagdzie interaktywnej
przezroczystei:
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Kursor myszki zmieni ksztalt na ¥ . Teraz otwieraliste typow przezroczyskei na pasku wiasrsoi
narzdzia i wybieramy przezroczysidjednoli3. Wybrany wczéniej kwadrat stanie siczesciowo
przezroczysty:
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Stopier przezroczysteri regulujemy suwakiem na pasku wiastio
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Uwaga - w starszych Corelach przezrocz§stmnosi st tylko do wypetnienia - kontur obiektu vegi
pozostaje nieprzezroczysty. bt temu zaradziprzeksztatcagc kontur w obiekt - opcja menu
Rozmieszczenie > Przekszi&ontur w obiekt.




Kliknij narzgdziem wypetnienia kolejny kwadrat i ustaw przezymtasé¢ jednolig - 50%. To samo zrob z
trzecim kwadratem.




Narysuj wyski prostolgt lezacy na trzech kwadratach. Pokoloruj go na czarnmaémieé¢ na spod
(Ctrl+PgDn). Prostak bedzie caty czas widoczny, pomimo pokrycia go trzéwwadratami.




Przezroczyst& pozwala tworzy ciekawe efekty graficzne:




Przezr oczystosé tonalna

Na kartce narysuj dwa zachade na siebie kwadraty. Pokoloruj je naré kolory:

Wybierz kwadrat lacy na wierzchu, kliknij ikoa interaktywnej przezroczysto na przyborniku i
przecignij narzdziem na ukos po wybranym kwadracie:




Narzedzie interaktywnej przezroczysto jest bardzo podobne w obstudze do pdzia interaktywnego
wypetniania. Na obiekcie rysowana jest strzatkérdjtpunkty kréacowe mana przesuwa- zmiana
przezroczysteci odbywa st w pasie prostopadtym do strzaitki. Kolor biaty @léry jasne) oznacza
nieprzezroczyskd. Kolor czarny (i kolory ciemne) oznacza przezrataét. Strzatka mee wychodzt poza

obiekt:




Moze réwniez obejmowa jedynie fragment wgtrza obiektu:




Suwak na strzaice zesgcza lub rozrzedza przeje gradientu przezroczysto:




Na pasku wtasri@i znajduje si suwak, ktory reguluje punktodkowy przezroczystai. Najpierw
kliknieciem myszki wybieramy jeden z punktéwrcmwych strzatki przezroczysta (punkt zostanie
obrysowany kwadratem), a ngshie regulujemy przezroczystosuwakiem na pasku wiasion
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Oprocz przezroczysfoi liniowej mamy do dyspozycji rownigprzezroczysta promieniovs, stazkows i
kwadratovs. Wymaz z kartki wszystkie obiekty, a ngphie narysuj na niej kilka zachagtzch na siebie
kotek pokolorowanych na #ée kolory:




Wybierz jedno z két, kliknij nargdzie interaktywnej przezroczysto na przyborniku i z listy na pasku
wiasndci wybierz przezroczystd promieniow - w starszych Corelach nalewybrat przezroczyst&
tonalry i klikng¢ ikong przezroczysteci promieniowe;j:
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Operacja wprowadzenia przezroczysi@romieniowej zostata zapagtana. Aby w pozostatych obiektach
szybko wstawd te przezroczyst& nackénij Ctrl+A (wybranie wszystkich obiektow)Gtrl1+R (powtérzenie
ostatniej operacji graficznej).




Przezr oczystosé deseniowa i teksturowa

Bardzo ciekawe efekty graficzne gy uzyskiwa przy pomocy przezroczysta deseniowej lub
teksturowej. Przezroczysioobiektu jest tutaj sterowana kolorami desenialeygasne powoduj iz
obiekt w tych miejscach jest mniej przezroczystydia kolorow ciemnych.

Na kartce narysuj kwadrat i pokrywag go czsciowo koto. Pokoloruj je na ede kolory:
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Dla koétka wybierz przezroczysioz deseniem dwukolorowym:




Stopier przezroczystxi kolorow desenia regulujemy suwakami umieszczamarpasku wiasrici
narzdzia:




Zmien rodzaj przezroczysfoi na przezroczysto z deseniem wielokolorowym. Wybierz z listy na pask
wiasndci odpowiedni desei poeksperymentuj z suwakami:

Teraz zmié przezroczyst& na teksturow - wybierz z listy odpowiednitekstug i suwakami dopasuj efekt
przezroczystei:




Efekty naktadania giwielu obrazow otrzymamw¢zac wypetnienia teksturowe z przezroczygsiami
teksturowymi:




Ciekawe efekty graficzne

Uruchom przegidarke Internet Explorer (lub dowodninng). W pasku adresowym wpisavw.google.pl
Nastpnie kliknij w link Grafika - przejdziesz do wyszwkarki grafiki. W pasku tekstowym wpisz flower i
kliknij przycisk Szukaj obrazéw. Dostaniesz straminiaturkami zdj¢ kwiatkdw pochodzcych z r@nych
stron WWW. Kliknij w jedry z miniaturek - przejdziesz do strony, gdzie dabsaaek zostat zastosowany.
Odszukaj go (lub kliknij w link Zobacz obraz w pgéin rozmiarach). Obrazek kliknij prawym przyciskiem
myszki i wybierz z menu kontekstowego apkjopiuj - obrazek zostanie skopiowany do schowka
Windows. Teraz wrédo Corela, kliknij prawym przyciskiem myszki i wigloz opcg WKklej - na stronie
powinien pojawt sie wybrany obrazek:




U gory narysuj biaty prostak o szerokéci nieco wekszej od szeroki obrazka:




Kliknij narzgdzie przezroczystai interaktywnej. Z listy na pasku wiasioo narzdzia wybierz
przezroczyst& liniowa - w starszych Corelach nalewybrat przezroczyst& tonalry i ikone

przezroczyst&ei liniowej. Nas¢pnie w okienku okrdajacym kat wpisz 270. Powinierieotrzyma poniszy
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Zlikwiduj obrys prostokta (klikajac prawym przyciskiem myszki na pustym kolorze pglévtworz kopé -
lustrzane odbicie w pionie prostghk i dosu je (z wcknigtym klawiszem Ctrl) do dolnej krayslzi obrazka:




Utworz obrécon o 90 stopni w prawo kopiprostolgta, dopasujg do wysokaci obrazka i dostudo lewej
krawedzi obrazka:




Utworz kopt - lustrzane odbicie w poziomie prositék i dosui ja do prawej krawdzi obrazka:




Dodaj wiasr kompozycg graficzry:




