CorelDraw - wbudowane obiekty wektorowe - spiralai krata

Rysowanie spiral

Nacisnij klawisz A lub wybierz z przybornika nagdzie spirala - w przyborniku spirala znajduje witym
samym miejscu co wielaky, jednake maze by schowana - kliknij zatem myszknah strzatle, ktéra
znajduje st na ikonie nargdzia u dotu z prawej strony i z otwartego menu \eybispirag:
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Kursor myszki zmieni ksztatt na g

Przed rysowaniem pierwszej spirali warto spajma pasek wtassoi narzdzia u gory ekranu:
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W okienku maemy ustawd liczbe zwojow rysowanej spirali - standardowo 4. Koleglvea przyciski
pozwalaj wybra rodzaj spirali:

Spirala o statym skoku Spirala logarytmiczna
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Narysuj kilka spiral (przeggajgc narzdziem spirala z wéhigtym lewym przyciskiem myszki) o statym
skoku i logarytmicznych. Z klawiszef@tr| uzyskamy spirale regularne. Spiradefigurami o obrysie
otwartym, nie posiadajzatem wegtrza - mana jedynie kolorowakontur. Wyma wszystko na kartce i
narysuj spiral regularm (z wcinigtym klawiszem Ctrl) o statym skoku, po czym ragispacg, aby
przehczye sie na wskanik:



spirak:



Dla spirali logarytmicznej na pasku wtasobuaktywnia s suwak, ktory steruje wspotczynnikiem
rozszerzania spirali, czyli odgiami pomédzy kolejnymi zwojami - w okienku tekstowym obokngaka
mozna wpisé procentowo warta tego wspotczynnika:
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Ciekawa grafika wykor zystujaca spirale

Na kartce narysuj regulagspirak logarytmiczi o 4 zwojach i naénij spacg:
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Spirak odbij lustrzanie w pionie - wénij i przytrzymaj klawiszCtrl, chwy¢ wskanikiem goérny uchwyt
sciesniania/rozcigania i przeeignij go w doét & zobaczysz odbity obraz figury, po czym zwolnij {ew
przycisk myszki:
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Nastpnie dorysuglimaka i nacinij spacg. Zmieh odpowiednio grub& i kolory konturéw :



W ramachtwiczen zastanow sijak narysowa ponizsze grafiki:
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Rysowaniekrat
Nacinij klawisz D lub wybierz nargdzie papier kratkowany z przybornika:
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Przed rozpocaxiem rysowania kraty spdjrz na pasek wigsna gory ekranu:
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Z lewej strony paska wtasém znajdup sic dwa pola, w ktérych wpisujemy liczlikolumn oraz wierszy
|

kratki. Po wybraniu nakdzia kursor myszki przyjmuje ksztak 'm Kratkysujemy przeaigajc
narzdziem po kartce z wéni¢tym lewym przyciskiem myszki. dew trakcie rysowania weéhigty bedzie
klawisz Ctrl, to rysowana kratkaghlzie posiadata ksztatt kwadratu. Narysuj na kakiib@ kratek o ranej
liczbie kolumn i wierszy, a naginie pokoloruj je na tne kolory - kontury kratek rowniemazesz
pokolorowd. Kratki 53 obiektami wektorowymi, zatem moa je poddawawszystkim opisanym ded
przeksztatceniom:



Ciekawa grafika wykorzystujaca kratki

Wykorzystugc sposob rysowania kostki, ktory podaly w rozdziale dotycgym prostoktow, narysu;j
ponizszy kostke Rubika:




W podobny spos6b niesz narysowaponizsz figure:

Kratka jest grup zbudowan z kwadratéw (lub prostakow). Dostp do wybranego kwadratu uzyskujesz
klikajac go wskanikiem z wcknigtym klawiszemCtrl. Po wybraniu kwadratu kratki mesz zmierd kolor
jego wypetnienia. Wykorzystag te wiedz narysuj ponisza szachownie:






