CorelDraw - wbudowane obiekty wektorowe - wielokaty

Rysowanie wielokgtow

Naciskamy klawis' lub klikamy w ikorg pigciokata w przyborniku po lewej stronie ekranu - wybrane
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zostanie nakgzie wielokyt. Kursor myszki powinien przy§ ksztait - '_C:e . Zanim zaczniemy rysowa
wielokaty spojrzmy na garekranu, gdzie znajdujeggpasek wlasniei narzdzia prostokt. Nasrodku
widnieje okienko z liczlp, ktora okréla liczlbe bokoéw wielolgta:

¢ 1
Liczba 3 oznaczazibeda rysowane trojty. Narysuj przegigajgc myszlg kilka trojkatow, czterolgtow (po

narysowaniu wielofta wpisz do okienka 4, 5 lub 6) ¢piokatow i széciokatdéw. Jéli w trakcie rysowania
naciskasz klawisZtrl, to keda rysowane wieloity foremne:



Pobaw s} przez chwi¢ wielokatami wypetniagc je r&znymi kolorami, zmieniajc gruba¢ i kolor ich
konturu, skalujc je, rozcagajc, scinajgc i obracajc:




Wymaz wszystko (Ctrl+A i Delete), wybierz namdzie wielokt, ustaw na pasku wiaséw 6 bokdw i
narysuj z wdinietym klawiszemCtrl| szeciokat foremny, po czym nagij spacg:
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W wierzchotkach i ndrodkach bokow szeiokata znajdu sie malutkie kwadraciki - wzty. Wska je
myszlg i przecihgnij w réznych kierunkach obserwag otrzymany efekt: 3& wezty przeciggasz z
wcisnietym klawiszemCtrl, to mog si¢ one porusz@jedynie po prostej zawietgyej srodek figury oraz
punkt pierwotny wzta.
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Wielokat pokoloruj na wybrany kolor:




Liczba bokéw w wielokcie jest dynamiczna i nioa g tatwo zmienié. Wybierz strzatl wielokat i ustaw
rézng liczbe bokéw na pasku wiasia:




Ciekawa grafika wykor zystujaca wielok aty
Rysunek nr 1

Wybierz narzdzie wielolkgt (klawisz Y), ustaw na pasku wiasieoliczbe bokoéw réwn 3 i z pomog
klawiszaCtrl narysuj trojlat rownoboczny, po czym nagaij spacg, aby przedczye sie na wskanik:




Kliknij myszka w tréjkat, aby otrzymé dostp do uchwytow obrotow:
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Chwy¢ wskanikiem srodek obrotow (koteczko z kropki z weisnigtym klawiszemCtrl przesu go do

gornego wierzchotka trojta:
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Z pomog klawiszaCtrl obr& tréjkat o 60 stopni i utworz kopiklikajac w trakcie tej operacji prawym
przyciskiem myszki:

'f:"“ = ;”E)
/




Wykonary operacg powtarzamy naciskag cztery razy klawisz€trl+R:




Pokoloruj na réne kolory trojlgty w figurze. Zwieksz grubéé¢ konturu:




Rysunek nr 2

Wybierz narzdzie prostolt (klawisz F6) i z wdini¢tym klawiszemCtr| narysuj kwadrat. Nagpnie
wybierz narzdzie wielokt (klawisz Y), ustaw liczb bokéw na 3 i z wénigtym klawiszemCtrl narysuj

obok kwadratu trojit rownoboczny. Na koniec naaij klawisz spacji:
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Przesu trojkat tak, aby znalazt sina gérnym boku kwadratu i jego prawy dolny wierdelk zrownat sj z
prawym gornym wierzchotkiem kwadratu:
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Teraz lewym gornym uchwytem skalowania dopasukitdpk, aby jego podstawa zrownata sibokiem
kwadratu:




Kliknij dwukrotnie wskanikiem w kwadrat, aby otrzyndauchwyty obrotéw:




Srodek obrotu (kotko z kroph uchwyé wskaznikiem myszki i z wainietym klawiszemCtr| przenig do
prawego gérnego naioika kwadratu:




Z wecisnietym klawiszemCtrl obr& kwadrat tak, aby zetlghsi¢ z prawym bokiem trépda i utworz w tym
miejscu kopt klikajac prawym przyciskiem myszki:
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Kliknij wskaznikiem w kwadrat pod trogtem, chwy lewy uchwyt rozcjganiaéciesniania i przecigaj go
w prawg strorg, az zobaczysz obraz kwadratu o szer@kaachu. W tym momencie wykonaj keplikajac
prawym przyciskiem myszki:




Kliknij ponownie w otrzymany prostak, pojawig sie uchwyty obrotow gcinania:
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Z wecisnietym klawiszemCtrl przecagnij w gor prawy uchwytcinania @ bok prostokta zetknie i z
bokiem dachu:




Kliknij wskaznikiem kwadragciany przedniej domku - pojawsie uchwyty skalowania:




Z wcisnietym klawiszemShift (symetria operacji) pomniejsz kwadrat i klikniggrym przyciskiem myszki,
aby otrzyma okno:




Kliknij wskaznikiem wsciare boczmy i nacgnij Ctrl+R - spowoduje to powtdrzenie operacji tworzenia
okna:




Domek jest gotowy, teraz pokoloruj go odpowiednio:




