CorelDraw - wbudowane obiekty wektorowe - elipsy

Rysowanie elips

Naciskamy klawis#7 lub klikamy w ikore elipsy w przyborniku po lewej stronie ekranu- watee zostanie
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narzdzie elipsa. Kursor myszki zmienia swoj ksztatt o, Elips; rysujemy przeeaigajc kursor myszki
z wcisnietym lewym przyciskiem. Narysuj na kartce kilkaoi@ raznych elips i nagnij spacg:




Elipsy g figurami zamkngtymi i posiadag wnetrze, ktére mena pokolorowa klikajac lewym przyciskiem
myszki na palecie koloréw. Pokoloruj w ten spos6bztzegdine elipsy, naphie zmié grubac ich
konturow i ich kolory.




Wymaz kartke (Ctrl-A i Delete) i wybierz nargzie elipsa (F7). Narysuj kilka két naciskajw trakcie
rysowania klawisLtrl (sprawd, co s¢ dzieje, gdy w trakcie rysowania naciskasz dodatk&lawisz
Shift) i przehcz sk spacy na wskanik:
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Przerywanie obrysu kota i elipsy

Na kartce narysuj koto. Pragek st spacy na wskanik. Zwrd¢ uwag, iz u géry narysowanego kota
umieszczony jest maty kwadracik. Jest to uchwytyaajcy przerwa obrys kota i utworzg tuk lub
wycinek kota. Zbli kursor myszki do uchwytwamieni swoj ksztalt. Teraz przegnij go w prawo. Jdi
kursor myszki bdzie na zewstrz kota, to obrys jest przerywany twacztuk. Jgli kursor myszki jest
wewngtrz kotfa, to od rozsusiych punktow obrysu dérodka figury rysowanegsdwa odcinki - figura jest
zamkneta i mazna pokolorowa jej wretrze.
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Przerywanie obrysu z kursorem wewnatrz kota
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Jakocwiczenie narysuj Pacmana:

Pierscienie

Na pustej kartce narysuj koto i wnij spacg, aby przedczy¢ sigc na wskanik. Wcisnij klawisz Shift i za
pomog uchwytu skalowania (czarny kwadrat w nariiu) zrob pomniejszapkopic kota:
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Nastpnie z wcsnictym klawiszemShift kliknij zewnetrzne koto. Spowoduje to zaznaczenie do edycji obu
kot - informujg nas o tym dwa malutkie kwadraciki u gory obrysadego z nich.

Nacknij klawiszeCtrl+L . Spowoduje to pgtzenie obu két w jeden obiekt. Powstaty pogen pokoloruj
na wybrany kolor.



Postaraj si utworzy¢ piercien eliptyczny. Wykonujemy to podobnie jak ragnprostoktng. Przed
ztagczeniem elips jednz nich dopasowujemy przéeiesnianie, rozciganie tak, aby brzegi pignienia
posiadaty rowa diugas¢:

Tworzymy pomniejszong Scie$niamy symetrycznie taczymy obie elipsy
kopie elipsy kopie elipsy w pierscien

Ciekawa grafika wykorzystujaca kota i elipsy



Rysunek nr 1

Narysuj na kartce koto. Naginie z pomog klawiszaShift utwdrz pomniejszansymetrycznie kopgii
nacknij spacg, aby przedczy¢ sic na wskanik:
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Operacg tworzenia pomniejszonej kopii powtérz kilkakrotmaciskagc Ctrl+R . Uzyskasz efekt tunelu lub
wnetrza rury.



Wybierz wszystkie kota naciskg Ctrl+A lub obwodac je markia z wcknietym lewym przyciskiem
myszki i pohcz je w jeden obiekt klawiszar@itrl+L . Powstad figure pokoloruj na wybrany kolor:




Wybierz oba obiekty (Ctrl+A, Shift i klikgicie w drugi obiekt, obwiedzenie mark)z potacz je naciskajc

klawiszeCtrl+L . Nastpnie usu obrys klikagc prawym przyciskiem na pusty kwadracik na palecie
koloréw. Po tej operacji kliknij obok figury, abkasowa jej wybor:




Rysunek nr 2
Jakocwiczenie narysuj Saturn:
Utworzymy grafike przedstawiajca planet Saturn. Rozpoczynamy od pustej kartki (Ctrl+A i€e). Na

srodku rysujemy nakziziem elipsa kotgrednich rozmiaréw - todulzie nasza planeta Saturn. Po
narysowaniu kota naciskamy spga@by przedczy¢ sic na wskanik.
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Planeta Saturn posiada giaenie. Utworzymy je sobie z narysowanegp kota. Naciskamy klawis3hift,

rozciggamy symetrycznie koto przegajpc myszk boczny uchwyt, po czym tworzymy rozgnicta kopie
prawym przyciskiem myszki:
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Terazsciesniamy z klawiszenshift elipss w osi pionowej:
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Tworzymy symetrycznie pomniejszp(z klawiszem Shift) kogi elipsy:




Obrys elipsy wewetrznej przerywamy przegjiajgc uchwyty na konturze (maty kwadracik u gory elipsy
W trakcie tej operacji pandtaj, aby kursor myszki pozostawat poza ejipsv przeciwnym razie zostan

narysowane promienie:

Wybierz zewsntrzmg elips; i w identyczny sposéb przerwij jej obrys - otrzymaefekt zakrywania przez

planet piercieni:




Zaznacz wszystkie obiekty i kliknij w jeden z nietyszlg - pojawh si¢ uchwyty obrotow. Obrécah
grafik¢ o kilka stopni - uzyskamy ciekawszy widok:
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planet:



Pokoloruj figue - planeta na niebiesko, kéteczko na biato bez saprgiegcienie nazotto z pogrubionym
obrysem:

Saturn jest gotowy, pozostato nam jedynie dodaarne tto. Naénij klawisz F6 (narzdzie prostoht) i
narysuj prostodt o takiej wielkdci, aby Saturn wraz z pi@ieniami znalazt siwewntrz. Nacknij spacg.
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Prostolgt pokoloruj na czarno i naaiij Shift+PgDn - przeniesie to prostgkna spdd obiektéw i Saturn
stanie s} widoczny w catej okazasai:




