CorelDraw - wbudowane obiekty wektorowe - prostoity

Rysowanie prostokatow

Naciskamy klawisz F6 lub klikamy w ikerprostokta w przyborniku po lewej stronie ekranu - zostanie
|

wybrane nargdzie prostolt. Kursor myszki powinien przy¢ ksztatt - 'O. Prostait rysujemy
przecigajgc kursor myszki z wéhnigtym lewym przyciskiem. Dla wprawy narysuj na karki&anascie
réznych prostoktow, po czym naénij spacg - spowoduje to przetzenie na natzlzie wskanik.




Prostolgty s3 figurami zamkngtymi i posiadag wnetrze. Wybieraj narysowane prosgbk wskanikiem i
koloruj je klikajgc lewym przyciskiem myszki na palecie koloréw:
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Teraz wybieraj kolejne prostely i ustawiaj w nich réne grubdci konturu nargdziem kontur:
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Wybieraj wskanikiem kolejne prostaky i zmieniaj kolor konturu klikajc prawym przyciskiem myszki na
palecie kolorow:
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Prostolgt jest zwykh figurg wektorows, zatem meéna na nim wykonywawszystkie opisane wcgae]
operacje przesuwania, skalowani@gsniania, rozcigania, obracania, itd. W ramaéliczen poobracaj i
poprzesuwaj wszystkie swoje prosibk
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Wymaz kartke (Ctrl-A i Delete). wybierz ponownie namdzie prostokt (F6). Jéli w trakcie rysowania
prostolgta naciskasz klawisZtrl , to otrzymasz kwadrat. Narysuj w ten sposob neckadlka kwadratow
(sprawd, co st dzieje, gdy w trakcie rysowania naciskasz dodatk&lawisz Shift), po czym naaiij

spacg, aby przedczy€ sig na nargdzie wskanik.




Kwadraty pokoloruj, zmig gruba¢ ich konturéw i pokoloruj kontury. Wyczy kartke.
Zaokraglanie naraznikow

Na kartce narysuj prostgk Przejcz sk spacy na wskanik. Zwré¢ uwag, iz w wybranym prostodcie w
wierzchotkach znajdgjsic mate kwadraciki. Zb# do nich kursor myszki,zazmieni ksztatt na strzagk
kierunkows, a wierzchotki zostanpodwietlone. Teraz przegjnij myszky z wcinietym lewym klawiszem
- wierzchotki s¢ zaokggla:
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Ramki

Na pustej kartce narysuj kwadrat i wraj spacg, aby przedczy¢ sic na wskanik:




Wecisnij klawisz Shift, przytrzymaj go i uchwytem skalowania pomniejszakinat, po czym utworz kopi
prawym przyciskiem myszki:
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Wecisnij jeszcze raz klawis3hift i kliknij myszka w wigkszy kwadrat - klawis&hift pozwala w ten sposéb
doda do wyboru kolejny obiekt. W efekcie oba kwadragddwybrane - informuj nas o tym lewe gérne
wierzchotki obu kwadratow, gdzie powinny poj&vgic dwa malutkie kwadraciki - i ich nie ma na obu
kwadratach (wzne dla naspnej operacji), to zaznacz je klawiszabtrl+A .




Nacisnij klawiszeCtrl+L . Spowoduje to pgktzenie obu kwadratow w jeden obiekt, ktdrego kidmiami g
wickszy i maty kwadrat. Kolorgg go otrzymujemy ramkkwadratovy:




Z ramlg prostoktng jest nieco wjcej ktopotu. Narysuj na kartce prosivk z klawiszemShift utwoérz
pomniejszon kopie:




Poniewa prostolgt nie posiada rownych wymiaréw w pionie i pozioniepbrzegi przysztej ramkiggoznej
grubgici. Zanim pogczymy obie figury w ram& musimy skorygowaksztatt mniejszego prostatia.
Naciskamy klawisShift i przecagajc uchwytysciesniania/rozcagania (umieszczone o bokach)
dopasowujemy ksztalt wewtniznego prostodta az oshggniemy rown grubcé bokow ramki:




Teraz posfpujemy w sposéb identyczny jak przy ramce kwadrajoW/ ciskamy klawisShift i klikamy
myszky w zewretrzny prostokt, aby zaznaczyobie figury (patrz na dwa malutkie kwadraciki wigch
gornych narenikach prostoytéw). NaciskamyCtrl+L i ramka jest gotowa - niemy g sobie
pokolorowd, wybra inng grubac¢ i kolor konturu itp.



Ciekawa grafika wykorzystujaca kwadraty
Rysunek nr 1

Wecisnij klawisz F6, naspnie przytrzymaj klawisz Ctrl i nerodku kartki narysuj kwadrat. Na&aiij spacg,
aby przedczy¢ sig na wskanik:




Kliknij ponownie w kwadrat, pojawisie uchwyty obrotéw gcinania:

v + a3




Chwy¢ myszlg (wskaz i wcisnij lewy przycisk) uchwyt obrotu i nagiij klawisz Shift. Nasipnie delikatnie
obr& kwadrat i pomniejsz go tak, aby jego wierzcholiiydkaty bokoéw wygciowego kwadratu. Gdy
osiggniesz ten efekt, kliknij prawym przyciskiem mysz&by utworzy obrocon i pomniejszon kopie:
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Teraz powtorzg operacg kilkanacie razy naciskag klawiszCtrl+R :




Zaznacz wszystkie obiektZ{rl+A lub obwied kwadraty markiz) i nacgnij klawisz C (centrowanie w
poziomie) oraZ (centrowanie w pionie). Skmasz aktywne uchwyty obrotéw, to kliknij w dowyl
kwadrat, a zmienisi¢ na uchwyty skalowania jak na paszym obrazku:




Utworz lustrzane odbicie figury w poziomie - przgpiij np. lewy uchwyt rozgigania w praw strore z
wcisnietym klawiszemCtrl az ukaze sk obraz figury, po czym kliknij prawym przyciskiemyszki w celu
otrzymania kopii obiektu:
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Rysunek nr 2

Stworzymy rysunek trojwymiarowej kostki. Narysuj kertce kwadrat i wénij spacg, aby przejczyc sie
na wskanik:




Myszka przecagnij lewy srodkowy uchwyt na prawstrors az powstanie obraz kwadratu o mniejcagj /s
jego szerokéci i utworz kope klikajac prawym przyciskiem myszki.




Kliknij lewym przyciskiem myszki w otrzymany prostgt, aby przej¢ do uchwytow obrotow:
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Wecisnij klawisz Ctrl i przecagnij myszlky srodek obrotu (kotko z krophl do lewego gornego naioika
prostokta:
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Z wcisnigtym klawiszem Ctrl obré prostokt o 90 stopni w ga@ri utworz kope prawym klawiszem myszki:
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Kliknij ponownie w obrécony prostak, aby przediczy¢ sie na uchwyty skalowania. Nggiie z wcinigtym
klawiszemCtrl odbij lustrzanie prostajt w lewo, aby znalazt siponad kwadratem:




Kliknij myszka gorny prostokt, aby przej¢ do uchwytowscinania. Przeagnij gorny uchwyscinania z
wcisni¢tym klawiszemCtrl az prostokt zostaniecicty pod kgtem 45 stopni:
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Kliknij myszka dwukrotnie w boczny prostgk Spowoduje to wybranie go i przeje do uchwytéw
scinania. Z wdinigtym klawiszemCtrl scinaj ten prostosdt w gor 0 45 stopni apofgczy st z poprzednim
prostoktem. Kostka gotowa:
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Pokolorujsciany wg wiasnego uznania:




